


الفهرس 
حول المشروع   5

لعبة الذاكرة متعددة اللغات   7

الإطار العام للعبة والغرض منها   7

المعلومات الأساسية عن اللعبة   8

طريقة اللعبة   9

عنصر تعدد اللغات في اللعبة   10

من يستطيع المشاركة في اللعبة؟   10

الألعاب والفعاليات المختلفة   11

المقترحات العامة للمدربّ�   11

اللعبة الأولى 1--  هيا نتجوّل في حيّنا   13

اللعبة الثانية 2-- هيا نرسم حيّنا   17

اللعبة الثالثة 3-- دعنا نلتقي أثناء المشي في حيّنا   19

اللعبة الرابعة 4-- لعبة الألغاز بأستخدام مضرب الذباب   21

اللعبة الخامسة 5-- من الأذن إلى الأذن!   23

ألعا³ المقترحة   25

حقوق الطبع   27



5

الداعم� والمنسق� للمشروع 

منظمــة  مــن  بدعــم   2019  –  2017 أعــوام  بــ�  معــاّ»  «كلنــا  مــشروع  تطبيــق  تــم 
و  (Anadolu Kültür) منظمتــي  بــ�  والتنســيق  وبالتعــاون   (StiÊung Mercator) 

.(Landesweiten Koordinierungsstelle Kommunale Integrationszentren)

حول المشروع: 
مبادرة الشراكة التركية-الألمانية في مجال دعم اللاجئ�

ALL TOGETHER / HEP BERABER / ALLE ZUSAMMEN / كلنا معا

 انطلقــت مبادرتنــا للتفكــæ في ســبل فعالــة لمســاعدة الأطفــال والشــباب اللاجئــ� وغæ اللاجئــ� و ذوي 
الخلفيــات الاجتìعيــة الثقافيــة المتنوعــة في تركيــا وألمانيــا عــلى تعزيــز إحساســهم بالانتــìء للمجتمــع 
واندماجهــم في جميــع مســاحات الحيــاة الاجتìعيــة المشــتركة وفي المقــام الأول المــدارس وطــرح وســائل 

عمليــة بديلــة لدعــم الاندمــاج الاجتìعــي.

وبالاســتفادة مــن المفاهيــم المشــتركة و التجــارب الســابقة في التعــاون و التعلــم مــن الآخــر بــ� تركيــا 
وألمانيــا انطلقــت مســæتنا بطــرح ســؤال� مشــترك�:

ــات . 1 ــتجابة للاحتياج ــا أس ــا تطويره ــي ùكنن ــاملة الت ــة الش ــواد التعليمي ــوع الم ــو ن ماه
الملموســة عــلى أرض الواقــع وإشراك الأطفــال اللاجئــ� بسرعــة في الحيــاة الاجتìعيــة والتعليميــة 

ــكل أفضــل ؟ ــاطات بش ــارك� في النش ــوا مش ــلى أن يصبح ــجيعهم ع وتش

كيــف نســتطيع إنتــاج محتويــات ثقافيــة فنيــة مشــتركة تســتهدف جميــع الأطفــال . 2
والشــباب وتؤســس للاندمــاج المجتمعــي كعمليــة تهــم الطرفــ�؟

خــلال عامــ� مــن المــشروع جمعنــا أكــ] مــن 40 خبــæاً مــن الدولتــ� و فكرنــا كلنــا معــاً مــن 
أجــل الإجابــة عــلى الســؤال� الســابق�.

المشاركون في المشروع

ــات  ــن الجه ــد م ــا العدي ــه وجمعــت في بنيته ــة وعريضــة حول ــبكة قوي ــاء ش ــن بن ــن المــشروع م ^ك
المختلفــة كالمعلمــ� والجهــات الفاعلــة في المجتمــع المــد`. والتقــى مــن البلديــن ألمانيــا وتركيــا العديــد 
ــìء  ــم وعل ــال التعلي ــتقل� في مج ــبراء مس ــ� وخ ــ� والأكادùي ــ� الاجتìعي ــ� والأخصائي ــن المعلم م
النفــس ومــدر³ الدرامــا الإبداعيــة وعلــìء اصــول التدريــس في المتاحــف وأخصائيــي الفــن والموســيقي� 

والباحثــ� تحــت ســقف هــذا المــشروع.

مجموعات العمل

أتيحــت الفرصــة للمشــارك� لتقديــم أفضــل الأمثلــة في هــذا المجــال مــن خــلال المراقبــة والتعلــم مــن 
بعضهــم البعــض في مختلــف الزيــارات الميدانيــة نتيجــة للاجتìعــات التــي عقدناهــا في نطــاق المــشروع. 
ظهــرت 6 مجموعــات عمــل موضوعيــة حســب مصالحهــم وتخصصاتهــم . طــورت هــذه المجموعــات 
حلــولاً مشــتركة وأفــكارًا موجهــة نحــو التعليــم الثقــافي و أعطــت الأولويــة لدعــم العيــش المشــترك مــن 
ــي مــن شــأنها أن تشــجع عــلى  ــوا هــذه الأفــكار المشــتركة والت خــلال مــشروع «العيــش معــاً». وحول
الاســتخدام الفعــال للتعبــæ الفنــي مثــل الموســيقى وفنــون الأداء والرســم والنحــت واللعــب والدرامــا 
ــات  ــاة احتياج ــع مراع ــة م ــة بديل ــة وأدوات تعليمي ــات ملموس ــص إلى منتج ــة والأدب والرق الإبداعي

مختلــف المجــالات.
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مخرجات المشروع:

المنتجات التي ظهرت من خلال مشروع «كلنا معاً»

 • æتعتمــد مبــدأ يتيــح مســاحة للتعلــم الشــامل، وتهــدف الى إشراك جميــع الأطفــال اللاجئــ� وغــ
اللاجئ�. 

تدعــم اعتبــار التنــوع الثقــافي وتعــدد اللغــات كعنــصر قيــمّ يغنــي المجتمــع وتشــدد عــلى قــوة • 
التعليــم غــæ الرســمي في هــذا المجــال. 

تعــرض وســائل تخــص التعلــم عــن طريــق اللعــب، الإبــداع، تقويــة مهــارات التعبــæ الفرديــة • 
والجìعيــة و التعلــم عــن طريــق الأقــران و )وجــب ذلــك فهــي تقــوّي ثقافــة العيــش المشــترك بــ� 

الأطفــال والشــباب. 

تقــوي ثقــة الأطفــال ذوي تجــارب الهجــرة أو اللجــوء بأنفســهم وتعطيهــم مجــالاً  ليحافظــوا • 
عــلى ارتباطهــم )æاثهــم الثقــافي خــلال فــترة الاندمــاج بالمحيــط الجديــد وليســتطيعوا بنــاء روابــط 

جديــدة مــع المحافظــة عــلى المــæاث القديــم. 

تدعــم تعلــم الأطفــال لغــات عائلاتهــم ولغــة المجتمــع الــذي يعيشــون فيــه وتســتخدم خــلال • 
هــذه العمليــة مفاهيــم مبتكــرة عــن الثقافــة والفــن والتعلــم عــن طريــق اللعــب. 

أنتجــت كل مجموعــة عمــل منتجًــا جاهــزاً للتطبيــق في هــذا المجــال والــذي ســيكون )ثابــة تجســيد 
لهــذه المبــادئ. أحــد هــذه المنتجــات هــو لعبــة الذاكــرة متعــددة اللغــات الموجــود دليلهــا الآن بــ� 

يديــك.

ùكنكم الوصول الى جميع منتجات المشروع عن طريق موقعنا الالكترو`

www.hep-beraber.org

لعبة الذاكرة متعددة اللغات:
الإطار العام للعبة والغرض منها:

يحمــل اهتــìم الأطفــال بالوســائل التعليميــة والأنشــطة المعروضــة عليهــم في مجــالات التعلــم المختلفــة 
واستحســانهم لهــذه الوســائل أهميــة رئيســية لتحقيــق تعلــم فعّــال. يعتــبر التìهــي مــع مــواد اللعبــة 
مــن الوســائل المهمــة جــداً في تركيــز الطفــل والتعبــæ عــن ذاتــه. و يعتــبر إدخــال اللغــات العائليــة في 
مجموعــة التعلــم في تلــك المــواد التعليميــة إحــدى أهــم الأدوات التــي ùكــن اســتخدامها لــكل طفــل 
للعثــور عــلى جــزء مــن نفســه في المحتــوى التعليمــي. بهــذه الطريقــة تتــاح الفرصــة لجعــل الوســائل 

التعليميــة شــاملة و أيضــا للمســاعدة في كــسر الطبقيــة التعليميــة الناتجــة عــن اختــلاف اللغــات.

بــدأت مجموعــة التعلــم متعــدد اللغــات التــي هــي جــزء مــن مبــادرة الشراكــة التركية-الألمانيــة مــن 
خــلال التخطيــط للمســاهمة في تجربــة التنــوع الثقــافي واللغــوي في  ألعــاب الأطفــال و في إبــراز وتقبــل 
وفهــم التعدديــة اللغويــة في المجتمــع. في هــذا الصــدد ، كانــت تهــدف إلى إنتــاج لعبــة مــن شــأنها أن 
ــات في  ــر مســاحة للاختلاف ــة ، وتوف ــرة في المجتمــع مرئي ــة المختلفــة المتوف تجعــل مــن اللغــات الأسري
بيئــة التعلــم ، واختــارت صيغــة  الصــور كأســاس للعبــة الذاكــرة . حقيقــة أن اللعبــة لهــا تنســيق بســيط 
ومألــوف مــن حيــث مجــرى اللعــب والقواعــد عــلى حــد ســواء يوسّــع مجــالات الاســتخدام و يســهِّل 

إيصالهــا الى مجموعــات أكــبر عــن طريــق اللعــب متعــدد اللغــات. 

تركــز اللعبــة عــلى موضــوع «Bizim Mahalle» اي «حيّنــا»  وتتكــون مــن صــور بســيطة تــم 
ــا  ــم الحــرص عــلى عــدم الإشــارة إلى جغرافي ــة. ت ــاة اليومي ــة والحي ــاة الحــي العادي اختيارهــا مــن حي

ــة. ــة والثقافي ــاصر الرمزي ــق بالعن ــì يتعل ــة في ــور وخاص ــم الص ــة في تصامي معين

ــلاف في قا2ــة  ــك الصــورة. يوجــد اخت ــل تل ــة تقاب ــن لغــات مختلف ــìت م ــات كل توجــد عــلى البطاق
اللغــات المعروضــة في اللعبــة والمتواجــدة عــلى البطاقــات بــ� تركيــا وألمانيــا وذلــك بســبب تنــوع لغــات 
العائــلات المتواجــدة في أي مجتمــع بحســب تاريــخ الهجــرة في هــذا المجتمــع وتجــارب الهجــرة الحاليــة 
التــي ùــر بهــا. في هــذه المرحلــة  يتــم إعطــاء الأولويــة لتغطيــة اللغــات المختلفــة المســتخدمة في كلا 

البلديــن قــدر الإمــكان والاســتجابة للاحتياجــات الحاليــة.

تــم تصميــم لصاقــات تحتــوي كلــìت بلغــات مختلفــة عــن اللغــات المســتخدمة في البطاقــات بحيــث 
ــف المجموعــات المســتهدفة بــصرف  ــد العمــل مــع مختل ــة مــع الاحتياجــات عن ــف اللعب ùكــن تكيي
ــودة في  ــات موج ــة اللغ ــات و قا2 ــذه اللصاق ــات ،. ه ــلى البطاق ــة ع ــات الموضوع ــن اللغ ــر ع النظ

ــع المــشروع.  ــت عــلى موق ــة ومتاحــة عــبر الإنترن ــدوق اللعب صن

كن

نغمةً

الفن

معاً

التعلم

متعدد اللغات

الفضاءات

الشاملة

أهتم

بالرقص



9 8

لعبة الذاكرة متعددة اللغات:
تدعــم مجــال التعليــم الشــامل مــن خــلال تحســ� التركيــز، التســلية ودعــم المهــارات المعرفيــة • 

والجمــع بــ� لاعبــ� مــن خلفيــات اجتìعيــة وثقافيــة مختلفــة وتعزيــز العلاقــات الاجتìعيــة.

تشــجيع اللاعبــ� عــلى التعــرف عــلى التعدديــة اللغويــة مــن حولهــم  ليصبحــوا حساســ� تجــاه • 
التنــوع الثقــافي و تيقــظ إحســاس الفضــول تجــاه اللغــات المختلفــة و تدعــم تعلــم اللغــات.

المعلومات الأساسية عن اللعبة:
ــة •  ــرة متعــددة اللغــات وهــي في الأســاس لعب ــة ذاك ــة باعتبارهــا لعب ــم هــذه اللعب ــم تصمي ت

ــة. ــة بصري مطابق

تتألف اللعبة من 25 زوج من البطاقات اي من 50 بطاقة .• 

يوجــد عــلى كل بطاقــة رســم يــدوي لمنظــر مــا. يوجــد في اللعبــة زوج مــن البطاقــات ( بطاقتــان(  • 
يحتــوي عــلى نفس الرســم..

ــة في •  ــاة اليومي ــن الحي ــيطة م ــاصر بس ــور عن ــن الص ــا», و تتضم ــو «حيّن ــة ه ــوع اللعب موض
ــوارع. الش

هنــاك اربعــة لغــات مختلفــة عــلى كل بطاقــة. أي يحتــوي كل زوج مــن البطاقــات عــلى 6ــا` • 
لغــات.

العربيــة، •  الكرديــة (الصورانيــة)،  التركيــة،  البطاقــات هــي؛  اللغــات الموضوعــة عــلى 
والداريــة. الإنجليزيــة  الصوماليــة،  (الكرمنجيــة)،  الكرديــة  الفرنســية، 

v
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الكرمنجيةالفرنسية الصومالية الصورانية

اللعبــة مناســبة للاســتخدام في جميــع أنــواع الأنشــطة التعليميــة ســواء كانــت الرســمية وغــæ الرســمية أو في ورش عمــل 

الأطفــال والشــباب أو في الأنشــطة المشــتركة بــ� الوالديــن والطفــل أو في المنــزل أو البيئــة المدرســية.

ــات  ــذه الملصق ــم ه ــم تصمي ــة. ت ــدوق  اللعب ــات في صن ــلى الملصق ــرى ع ــة أخ ــم 14 لغ ــم تقدي ويت
ــة  ــاك حاج ــون هن ــا تك ــات عندم ــلى البطاق ــا ع ــلال تثبيته ــن خ ــة م ــات اللعب ــع احتياج ــف م لتتكي
لاســتخدام لغــة مختلفــة. تــم تصميــم الملصقــات الفارغــة ليتــم اســتخدامها في حــال الاحتيــاج لتقليــص 
عــدد اللغــات المســتخدمة أو ليتــم الكتابــة فوقهــا في حــال الاحتيــاج للغــة غــæ متوفــرة في اللصاقــات. 

ــذا •  ــة في ه ــت 19 لغ ــث وضع ــات. حي ــن اللغ ــæ م ــلى جــدول كب ــة ع ــدوق اللعب ــوي صن يحت
الجــدول. وùكــن لصــق هــذا الجــدول وتعليقــه ووضعــه في مــكان ùكــن للمشــارك� رؤيتــه مــن 

ــم. ــة التعل ــاه إلى تعــدد اللغــات في بيئ أجــل لفــت الانتب

تتوفــر ترجمــة الكلــìت الموجــودة عــلى  بطاقــات اللعبــة بلغــات مختلفــة ùكــن تنزيلهــا مــن • 
www.hep-beraber.org .`موقــع المــشروع الالكــترو

 • ìــة كــ ــم المحكي ــة الى لغته ــìت المســتخدمة في اللعب ــم العمــل مــع مترجمــ� لترجمــة الكل ت
تــم العمــل مــع أكــ] مــن مترجــم بهــدف تدقيــق الكلــìت. ومــع ذلــك واجهنــا مرادفــات مختلفــة 
تبعــا للخلفيــة الاجتÀعيــة والثقافيــة والتاريخيــة والمنطقــة الجغرافيــة في ترجمــة بعــض اللغــات. 
نظــراً لأنــه لا ùكــن تضمــ� جميــع الإصــدارات في اللعبــة فقــد تــم اســتبعاد ترجــìت معينــة خــلال 

إعــداد قوائــم اللغــات.

ــاء •  ــة أثن ــÀت مختلف ــتراح ترج ــÀت واق ــÀت والترج ــذه الكل ــاهمة في ه ــ� المس ــن للاعب Êك
ــن  ــæ ع ــن التعب ــات. ùك ــوع اللغ ــار تن ــة لإظه ــذه العملي ــتغل ه ــدرب أن يس ــن للم ــة. ùك اللعب
الكلــìت و التعابــæ وطــرق نطقهــا المختلفــة باعتبارهــا ثــروات ظهــرت نتيجــة مراحــل اجتìعيــة 
مختلفــة. لقــد تــم تصميــم اللصاقــات الفارغــة بقصــد إضافــة الكلــìت او الترجــìت المقترحــة الى 

اللعبــة.

في صنــدوق اللعبــة يوجــد «خريطــة حيّنــا». هــذه الخريطــة مخصصــة للاســتخدام في الألعــاب • 
والنشــاطات المقترحــة.

طريقة اللعبة:
تبدأ اللعبة عن طريق خلط جميع البطاقات.• 

توضــع جميــع البطاقــات مبعــ]ة عــلى الطاولــة أو عــلى الأرض بحيــث تكــون جهــة الرســم الى • 
الأســفل. مــن الممكــن ان يكــون الترتيــب عــلى شــكل مســتطيل.

تحتاج اللعبة لشحص� على الأقل.• 

ــة •  ــد البطاق ــاول أن يج ــ]، ويح ــلى الأك ــ� ع ــب بطاقت ــة أن يقل ــب في كل جول ــتطيع اللاع يس
ــات. ــن زوج البطاق ــرى م الأخ

إذا وجد البطاقت� المتطابقت� ، يأخذ الأوراق ويلعب جولة أخرى.• 

في حــال D يجــد الــزوج المناســب ، يعيــد قلــب البطاقــات التــي قــام بفتحهــا ( بشــكل أن يكــون • 
وجــه البطاقــة الــذي يحتــوي الرســم مغلــق ) ويــترك الــدور للاعــب الآخــر. تســتمر اللعبــة بهــذه 

الطريقــة حتــى انتهــاء البطاقــات الموجــودة عــلى الأرض.
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تــم شرح القواعــد الأساســية ومســæ اللعبــة مــن خــلال رســم توضيحــي وإدراجــه في صنــدوق • 
 æــ ــ� غ ــدرة اللاعب ــادة ق ــو زي ــك ه ــن ذل ــدف م ــة . اله ــمولية اللعب ــادة ش ــن أجــل زي ــة م اللعب
المتعلمــ� مــن مختلــف الفئــات العمريــة عــلى لعــب اللعبــة معًــا و مــن اجــل نقــل اللعبــة خــارج 

الأوســاط التعليميــة عنــد الــضرورة، عــلى ســبيل المثــال تســهيل اللعــب في المنــزل.

عنصر تعدد اللغات في اللعبة:
ــا الى زوج  ــم النظــر مع ــة انٔ يت ــرة تصويري ــة ذاك ــلاه كلعب ــن خــلال اللعــب بالشــكل الموضــح اعٔ ùك
البطاقــات عنــد ايٕجــاده ويطلــب مــن اللاعــب انٔ يقــول الكلمــة باللغــات التــي يعرفهــا. في حــال قــال 
اللاعــب الكلمــة بلغــة واحــدة، يطلــب مــن المشــارك� في اللعبــة دعمــه بقــول الكلمــة بلغــة اخٔــرى.

ùكــن انُٔ يســالٔ جميــع اللاعبــ� عــن احٔــد يســتطيع قــول الكلمــة بلغــات اخٔــرى. في حــال وجود • 
مترجــم خــلال اللعــب ùكــن انٔ تقــال الكلمــة باكٔــ] مــن لغــة كــù ìكــن انٔ تطلــب مســاعدته في 

قــراءة الكلــìت الموجــودة عــلى البطاقــة.

انٕ الهــدف مــن اللعبــة ليــس تعلــم اللاعبــ� للكلمــة في كل اللغــات الموجــودة، بــل ادٕراكهــم • 
بعيشــهم في مســاحة مشــتركة متعــددة اللغــات، ايٕقــاظ فضولهــم تجــاه اللغــات الأخــرى واعتبارهــم 
هــذا التنــوع الموجــود في مجموعــة اللعــب كعنــصر قيِّــم. تهــدف لعبــة الذاكــرة متعــددة اللغــات 
الى دعــم ائ نــوع مــن انٔــواع العمــل الــذي يتــم تقدùــه في مجــال الاندمــاج الاجتìعــي والتعليــم 
الشــامل،  وبالتــالي ùكــن اســتخدامها كوســيلة تلعيــب في التدريبــات والورشــات المختلفــة التــي تقام 

مــع الأطفــال، الشــباب والبالغــ�.

من يستطيع المشاركة في اللعبة؟
ــة مناســبة •  ــات) فاللعب ــة مطابقــة الصــور ( ايٕجــاد زوج البطاق ــة كلعب في حــال اســتخدام اللعب

للأطفــال فــوق ســن الرابعــة، الشــباب والبالغــ� للعــب معــاً.

في حــال الرغبــة بالعمــل عــن طريــق اضٕافــة عنــصر تعــدد اللغــات ùكــن للمشــارك� في عمــر • 
٦-٧ ســنوات ومافــوق اللعــب وذلــك بســبب الاحتيــاج الى معلومــات الكتابــة والقــراءة الأساســية. 

الألعاب والفعاليات المختلفة:
ــات  ــا باســتخدام بطاق ــة لألعــاب ùكــن لعبه ســتجدون في هــذا القســم اقتراحــات ونشــاطات إبداعي
 æــ ــة للتغي ــة ومفتوح ــات مرن ــذه التوصي ــة. ه ــدوق اللعب ــة في صن ــواد المتاح ــن الم ــا م ــة وغæه اللعب

ــ�. ــ� أو المدرب ــداع اللاعب ــع حســب إب والتنوي

ــن  ــث ùك ــة»، حي ــي المقترح ــات مخصصــة لـــ «لعبت ــض الصفح ــل بع ــذا الدلي ــة ه ــتجدون في نهاي س
لمســتخدمي هــذا الدليــل مــن أطفــال، مدربــ� و متطوعــ� إضافــة اقتراحــات الألعــاب الخاصــة بهــم. 
الهــدف مــن ذلــك هــو جعــل الدليــل عبــارة عــن مجموعــة مــن الألعــاب المتطــورة باســتمرار وزيــادة 

عــدد الأنشــطة التــي ùكــن إنتاجهــا باســتخدام نفــس مــواد اللعــب.

المقترحات العامة للمدربّ�:
ــة.  . 1 ــة تعليمي ــæة في أي بيئ ــات صغ ــب في مجموع ــبة للع ــاه مناس ــة أدن ــاب المقترح ــع الألع جمي

ــم اختيارهــا  ــدء باالألعــاب يت ــل الب ــ� قب ــع اللاعب ــة م ــات ^هيدي ــاك ^رين يجــب ان تكــون هن
حســب مــدى التعــارف بــ� المــدرب و الأطفــال. تزيــد هــذه التمرينــات مــن تحفيــز المجموعــة 
ــة  ــة لبيئ ــات مهم ــæ وتســاعد عــلى إنشــاء مقوم ــة إلى حــد كب ــدة تركيزهــم في اللعب ــل م وتطي

ــة». ــواد اللعب ــع م ــط م ــة» و « إنشــاء رواب ــة المتبادل ــاب مثل»الثق الألع

ــة . 2 Ïــات أو في قا ــلى البطاق ــودة ع ــات الموج ــة اللغ ــب إلى معرف ــشرف اللع ــاج م لا يحت
ــع  ــل الى موق ــتردد في أن ينتق ــو لا ي ــك ، فه ــن ذل ــس م ــلى العك ــة. ع ــق اللعب ــات لتطبي اللغ
«المتعلــم» ويســأل المشــارك� في اللعبــة الذيــن يعرفــون هــذه اللغــات و يحصــل عــلى الدعــم مــن 
الأطفــال. مــن الممكــن أيضــاً اســتخدام قا2ــة اللغــات للبحــث عــن معــا` الكلــìت عنــد الحاجــة 

إليها.مــع العلــم أنّ إجــراء هــذا النشــاط مــع المترجــم ســي]ي العمــل.

Øارين الإحÀء المقترحة قبل البدء باللعبة:
موضــوع «لعبــة الذاكــرة متعــددة اللغــات» و محــور الرســومات الموجــودة فيهــا هــو: «حيّنــا». ùكــن 

إجــراء ^اريــن إحــìء مختلفــة حــول الموضــوع مــع المجموعــة المســتهدفة قبــل اللعبــة.

قبل فتح صندوق اللعبة:
ùكن طرح أسئلة مفتوحة حول موضوع اللعبة قبل فتح صندوق اللعبة.

« من يوجد في حيّنا؟ ومع من نعيش؟»

«مع اي نوع من الكائنات الحية نشارك مساحاتنا؟»

«ماهي الاشياء التي تريدون رؤيتها في حيّنا؟»

«إذا أردنا دعوة إنسان  أو حيوان أو شخصية ما للعيش في منطقتنا, من ندعو ؟»

« لو استطعنا أن نبني شيئاً معًا في مكان فارغ بحيّنا ، فìذا نبني؟»
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ùكــن إجــراء حديــث حــول مســاحات العيــش والحيــاة اليوميــة مــع اللاعبــ� في المجموعــة مــن 
ــذا  ــول ه ــتركة ح ــة والمش ــكار الفردي ــجيع الأف ــن تش ــابهة . ùك ــئلة مش ــئلة أو أس ــذه الأس ــلال ه خ
ــن رســم حــول نفــس الأســئلة أو اســتخدام  ــام بتìري الموضــوع. كــù ìكــن إثراءهــا مــن خــلال القي

ــب. ــات اللع ــلى بطاق ــودة ع ــومات الموج الرس

التعريف ببطاقات اللعبة:
مــن أجــل تعريــف المشــارك� ببطاقــات اللعبــة أولا يتــم وضــع البطاقــات (أحــد الزوجــ�) عــلى الطاولة 
مــع مواجهــة الرســومات لأعــلى قبــل بــدء اللعبــة. و يتــم طــرح أســئلة مفتوحــة بحيــث تكــون الكلــìت 

الموجــودة عــلى البطاقــات «كلــìت مفتاحيــة»  في الأســئلة. عــلى ســبيل المثــال: 

الباب: إذا اخترنا هذه البطاقة، نسأل «برأيكم أين يفُتح هذا الباب؟»

الطائر: إذا اخترنا هذه البطاقة, نسأل «برأيكم أين يعيش الطائر الذي في البطاقة ؟»

ممــر المشــاة: إذا اخترنــا هــذه البطاقــة, نســأل «برأيكــم هــل يعــرف هــؤلاء النــاس الذيــن يعــبرون 
الممــر بعضهــم البعــض؟»

موقف الحافلات: إذا اخترنا هذه البطاقة, نسأل «اين يذهب هؤلاء الناس؟»

الشجرة: إذا اخترنا هذه البطاقة, نسأل «اين توجد الأشجار الأك] كثافة في حيّنا؟»

ــه /  ــذي نتصــل ب ــم ال ــا الرق ــ�, نســأل «م ــ� البطاقت ــا هات ــة: إذا اخترن ــف الجــوّال و الإطفائي الهات
ــق؟ « ــب المســاعدة إذا نشــب حري ممــن نطل

ــد  ــات. عن ــìت الموجــودة عــلى البطاق ــذه  باســتخدام الكل ــة كه ــه اســئلة Oوذجي ــن الممكــن توجي م
ــار. ــ� في عــ� الاعتب ــة واســتعداد اللاعب ــد مســتويات الأســئلة ، يجــب أخــذ المســتويات المعرفي تحدي

إذا كانــت هنــاك اختلافــات كبــæة بــ� مهــارات التواصــل الشــفهي للاعبــ� بلغــة مشــتركة فمــن الممكــن 
طلــب دعــم المترجــم الفــوري. في حــال عــدم توفــر إمكانيــة الترجمــة، ùكــن اللجــوء الى الطــرق الأقــل 

اعتــìدًا عــلى الكلــìت مثــل الموســيقى أو الرســم أو التمثيــل.

أثناء اللعب:
ــم •  ــن بعضه ــم م ــن الدع ــن م ــدر ممك ــبر ق ــلى أك ــول ع ــ� الحص ــاط للاعب ــسر النش ــح مي يتي

ــض. ــم البع ــع بعضه ــل م ــض والتواص ــم البع ــلى بعضه ــئلة ع ــرح أس ــراء) وط ــم النظ ــض (دع البع

مــن أجــل منــع الإلهــاء أثنــاء اللعبــة والســìح للاعبــ� بالاســتìع إلى بعضهــم البعــض ùكــن • 
ــده  ــات) في ي ــات ذات المطابقــة الصحيحــة (أزواج مــن البطاق ــع البطاق للميــسر أن يعــرض للجمي

ــاه». ــز الانتب ــز اللاعبــ� بــ� الحــ� و الآخــر باســتخدام دلالات «لتركي وتحفي

يــوصى بإبقــاء جــدول اللغــات خــارج الصنــدوق عــن طريــق تعليقــه بالجــدار أو إلصاقــه عــلى • 
واجهــة مــا (عــلى الارتفــاع المــرR للأطفــال) في بيئــة التعلــم.

يســتطيع المــشرف في كل النشــاطات التــي تســتخدم فيهــا البطاقــات ذات الرســومات تشــجيع • 
اللاعبــ� عــلى تكــرار الكلــìت بصــوت عــالٍ بلغــة واحــدة أو بعــدة لغــات حســب الحاجــة .

اللعبة الأولى 1--  هيا نتجوّل في حيّنا:

الهدف: 
ترســيخ الكلــìت التــي تــم تعلمهــا: تكــرار الكلمــة باللغــات المختلفــة الموجــودة عــلى البطاقــة • 

التــي تــم إيجــاد مثيلهــا.

تعزيز روح العمل الجìعي وتحس� القدرة على اتخاذ قرارات مشتركة.• 

تشكيل الجمل التي تحتوي على الكلìت وتحويلها الى نص قصæ مع المشارك�.• 

من يستطيع أن يلعب؟
الأشخاص الذين اعìرهم ستة(6) سنوات أو أك]. • 

يجب أن يكون هناك اربعة لاعب� على الأقل من أجل تشكيل مجموعت�. • 

المواد:
«خريطة الحي» الموجودة في صندوق اللعبة.• 

أوراق ملونــة صغــæة بلونــ� لتمثيــل المجموعتــ�. قــد تكــون هــذه المــواد مــن الأشــياء الأخــرى • 
المتاحــة بســهولة. يجــب أن يكــون هنــاك 25 قطعــة عــلى الأقــل مــن هــذه الأوراق لــكل مجموعــة.

بطاقات اللعب.• 

ورقة مسودة وقلم.• 

طريقة اللعب:
يتــم تقســيم اللاعبــ� إلى مجموعتــ�. تختــار كل مجموعــة ورقـًـةً (مــادة) ملونــة صغــæة لتمثيــل • 

. نفسها

توضــع «خريطــة الحــي» عــلى الطاولــة مفتوحــةً. تــم وضــع الرســومات الموجــودة في البطاقــات • 
عــلى الخريطــة. (نقــاط البدايــة وجهــة الطربــق ليســت مهمــة في هــذه اللعبــة.).

ــث تكــون •  ــة بشــكل عشــواR بحي ــا عــلى الطاول ــة وتوضــع جميعه ــات اللعب ــط بطاق ــم خل يت
ــاة. ــومات مغط الرس

مــن الممكــن تحديــد المجموعــة التــي ســتبدأ باللعبــة أولاً مــن خــلال لعبــة «الــورق والحجــر • 
والمقــص».

ــة لاعــب واحــد مــن كل مجموعــة •  ــات الذاكــرة: يشــارك في اللعب ــم  اللعــب )طابقــة بطاق يت
عــلى التــوالي. يقــوم اللاعــب بفلــب ورقتــ�. اذا وجــد زوج البطاقــات ، تســتمر هــذه المجموعــة في 
اللعــب ، وإلا ســيتم تحويلهــا إلى المجموعــة الأخــرى. ويلعــب في كل جولــة أطفــال مختلفــون مــن 

المجموعــات بحيــث يشــارك الجميــع بدورهــم في اللعبــة .

يســتطيع اللاعــب في حــال ^كــن مــن إيجــاد بطاقتــ� متìثلتــ� تطبيــق واحــد أو أكــ] مــن • 
ــة: ــارات التالي الخي
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يقول أعضاء المجموعة الكلمة الموجودة على البطاقة بلغات مختلفة ويكرروها معًا.. 1

ــرارات المشــتركة . 2 ــاذ الق ــم اتخ ــم دع ــة . ويت ــلى الكلم ــوي ع ــة تحت ــلى تشــكيل جمل ــاون ع التع
ــة في  ــة نا2 ــاك قط ــلات « هن ــف الحاف ــة موق ــبة لبطاق ــال: بالنس ــبيل المث ــلى س ــة. ع كمجموع
محطــة الحافــلات» و بالنســبة لبطاقــة الطبيــب « ســنأخذ أخــي إلى الطبيــب غــدا», وبالنســبة 
لبطاقــة حديقــة الأطفــال «لعبنــا البارحــة لعبــة الانــزلاق في حديقــة الأطفــال», وبالنســبة لبطاقــة 

ملعــب كــرة القــدم «نريــد إنشــاء ملعــب كــرة القــدم في حيّنــا» وهكــذا..,

بعــد أن تقــول المجموعــة الجملــة يضــع اللاعــب الورقــة (المــادة) الملونــة التــي ^ثــل مجموعتــه . 3
عــلى نفــس الصــورة (المطابقــة) عــلى «خريطــة حيّنــا».

يقــوم طفــل مــن المجموعــة بكتابــة جمــل المجموعــة عــلى ورقــة واحــدة تلــو الأخــرى. وùكــن . 4
لمنفّــذ النشــاط أيضًــا تدويــن الملاحظــات بــدلاً مــن الأطفــال .

ــب دعــم مــن المترجــم . 5 ــأي لغــة. ومــن الممكــن ايضــاً طل ــال قــول هــذه الجمــل ب ùكــن للأطف
ــة. ــات مختلف ــة نفســها بلغ ــة الجمل ــل أو لكتاب ــة الجم ــوري لكتاب الف

عندمــا تنفــد البطاقــات عــلى الأرض  يكــون قــد تــم العثــور عــلى جميــع أزواج البطاقــات . إذا • 
 æــا بإنشــاء نــص قصــ ــا المجموعتــ� قــد قامت ــة  فســتكون كلت ــن الجمل ــم تطبيــق طريقــة تكوي ت

عــن الحــي (حيّنــا).

تأخــذ المجموعــة صاحبــة اللــون الأكــ] عــلى «خريطــة حيّنــا» الاولويــة و تقــرأ الجمــل الخاصــة • 
بهــا واحــدة تلــو الأخــرى. ثــم تقــوم المجموعــة الثانيــة بقــراءة الجمــل الخاصــة بهــا. قــد تكــون 
ــي سيشــكلها  ــارات الت ــìدًا عــلى العب ــة اعت ــة أو منفصل ــارة عــن جمــل متتالي هــذه النصــوص عب

اللاعبــون.

ــئها •  ــي سينش ــل الت ــا للجم ــات وفقً ــددة اللغ ــوص متع ــكل نص ــلى ش ــوص ع ــون النص ــد تك ق
ــون. اللاعب

ùكــن لــكل مجموعــة تلويــن الورقــة التــي تــم فيهــا كتابــة نصهــا معًــا وùكــن تعليــق النصــوص • 
عــلى لوحــة في وســط التعلــم.

عندمــا تنتهــي اللعبــة ، يقــف اللاعبــون و تشــكر المجموعــات أو تهنــئ بعضهــا البعــض بلغــات • 
. مختلفة

اللعبة الثانية 2-- هيا نرسم حيّنا:

الهدف: 
دعــم التعلــم عــن طريــق الرســم: شرح الكلــìت الموجــودة عــلى البطاقــات عــن طريــق الرســم • 

و تعلــم الكلــìت.

ترســيخ الكلــìت التــي تــم تعلمهــا: تكــرار الكلمــة باللغــات المختلفــة الموجــودة عــلى البطاقــة • 
التــي تــم إيجــاد مثيلهــا.

رسم صورة مشتركة عن حيّنا مع مجموعة اللعب.• 

من يستطيع أن يلعب؟
الاشخاص الذين أعìرهم سبع(7) سنوات او اك]. • 

ــل •  ــلى الأق ــ� ع ــة لاعب ــاك ثلاث ــون هن ــب أن يك ــن يج ــي. ولك ــس إلزام ــة لي ــكيل مجموع تش
ــلٍ. ــكل مس ــة بش ــيæ اللعب لتس

ــل •  ــن أج ــل م ــلى الأق ــ� ع ــع لاعب ــاك ارب ــون هن ــب أن يك ــة ؛ يج ــب كمجموع ــال اللع في ح
تشــكيل مجموعتــ�.

المواد:
ورقــة فارغــة كبــæة الحجــم: مــن المهــم أن يقــوم جميــع اللاعبــ� بعمــل الرســومات عــلى نفــس • 

الورقــة وأن يكــون حجــم الورقــة كبــæ قــدر الإمــكان. أذا تــم اســتخدام أوراق صغــæة ùكــن دمجهــا 
في نهايــة النشــاط.

أقلام تلوين  (يفضل أن تكون اقلام جافة).• 

بطاقات اللعب.• 

طريقة اللعب:
يتــم وضــع جميــع بطاقــات الذاكــرة في ترتيــب عشــواR مــع إغــلاق جميــع البطاقــات. الهــدف • 

هــو أن يختــار اللاعــب بطاقــة عشــوائية مــن الوســط (دون إظهــار البطاقــة لأي شــخص) ويرســم 
الكلمــة أو الصــورة عــلى ورقــة فارغــة ويشرحهــا للآخريــن. هــدف اللاعــب هنــا هــو شرح الكلمــة 
عــن طريــق الرســم  بأفضــل طريقــة ، بينــì يهــدف اللاعبــون الآخــرون إلى إيجــاد التخمــ� الصحيــح.

يجــب أن يذكــر مــشرف النشــاط عــلى وجــه التحديــد أن الهــدف النهــاR للعبــة ليــس الفــوز بــل • 
تشــكيل رســم مشــترك عــن الحــي و لذلــك نبغــي التأكيــد عــلى أهميــة صنــع الرســومات عــلى نفــس 

الورقــة الكبــæة باســنخدام الأقــلام الملونــة المختلفة.

ــة في •  ــن 15 إلى 30 ثاني ــترة م ــذه الف ــد ه ــن تحدي ــم. ùك ــ� للرس ــت مع ــد وق ــم تحدي يت
المجموعــات ذات متوســط عمــر كبــù  .æكــن ^ديــد الوقــت المخصــص للرســم عندمــا تكــون أعــìر 
اللاعبــ� أصغــر مــن ذلــك. يجــب أن يكــون الوقــت المحــدد متســاوي لــكل لاعــب. وفقًــا لذلــك ، 

يجــب تحديــد مــدة الرســم حســب متوســط وقــت الرســم لأصغــر لاعــب في المجموعــة.
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في البدايــة يقــوم اللاعــب بالرســم في الوقــت المحــدد دون أن يظهــر للآخريــن وعندمــا • 
ينتهــي الوقــت ، يعــرض الرســم للآخريــن بعــد أن يســمع كلمــة «افتــح».

ــة. •  ــة التالي ــه الرســم في الجول ــأ بالكلمــة الصحيحــة في أسرع وقــت يحــقّ ل ــذي يتنب اللاعــب ال
إذا D يكــن اللاعــب الأسرع قــادرًا عــلى إعطــاء الإجابــة الصحيحــة ، فلــكل شــخص الحــق في قــول 
إجابــات أخــرى. ùكــن للاعبــ� التنبــؤ حتــى يتــم العثــور عــلى الإجابــة الصحيحــة. اللاعــب الــذي 
يجــد الكلمــة الصحيحــة يســحب ورقــة مــن الأرض ويرســم الكلمــة عــلى الورقــة الكبــæة. تســتمر 

اللعبــة بهــذه الطريقــة حتــى تنتهــي البطاقــات الموجــودة عــلى الأرض.

ســتكون الورقــة التــي صنعــت عليهــا الرســومات هــي نفســها الورقــة الكبــæة دا2ــاً إن أمكــن. • 
لذلــك عندمــا تنتهــي اللعبــة ســيكون قــد تــم رســم صــورة عــن «حيّنــا» بشــكل جìعــي مــن قبــل 

جميــع اللاعبــ�. وùكــن عــرض هــذا الرســم في مــكان ùكــن للجميــع رؤيتــه في بيئــة التعلــم.

اقتراح للمدرب: قد يختلف اللاعبون حول من قال الكلمة الصحيحة أولاً عندما يتعلق الأمر بتخم� 
الكلمة المرسومة. قد تكون هناك مواقف يتعذر فيها اتخاذ قرار ب� لاعب� يستجيبان في نفس الوقت. 

هنا Êكن لمشرف النشاط ترك حل النزاع ب� اللاعب� في المجموعة للاعب� أنفسهم. وكù ìكن 
للمشرف توجيه مناقشة مجموعة اللعبة وترك القرار لهم من خلال النظر في التوازن داخل المجموعة 

مع إعطاء ردود فعل إيجابية.

ــذه  ــة. في ه ــات مختلف ــؤات بلغ ــل تنب ــون بعم ــون يقوم ــاك لاعب ــون هن ــد يك ــدرب:  ق ــتراح للم اق
الحالــة ، ùكــن للمــشرف تطبيــق اللعبــة بشــكل مختلــف. يقســم اللاعبــ� إلى مجموعتــ� بــدلاً مــن 
ــو الآخــر. ترســم إحــدى المجموعــات وتحــاول المجموعــة الأخــرى معرفــة الكلمــة .  لعبهــم واحــدًا تل
بهــذه الطريقــة ، ùكــن للاعبــ� في نفــس المجموعــة دعــم بعضهــم البعــض في التنبــؤات. يطُلــب مــن 
المجموعــة التــي تعــرف الكلمــة الصحيحــة قولهــا بأكــ] مــن لغــة ، بحيــث يتــم ســìع لغــات أخــرى في 

المجموعــة. ينتقــل تسلســل الرســم إلى المجموعــة التــي وجــدت الإجابــة الصحيحــة.

اقــتراح للمــدرب: يجــب التأكيــد عــلى هــدف الفــوز فيــì يتعلــق بديناميــات اللعبــة وùكــن اســتخدام 
نظــام التســجيل إذا لــزم الأمــر. ùكــن أن يحصــل الشــخص (المجموعــة)  الــذي يرســم عــلى نقطتــ� 
ــة  ــذي يعــرف كســب نقطــة واحــدة للمعرف ــة) ال ــد ، وùكــن للشــخص (المجموع للرســم بشــكل جي
ــ� بالتفكــæ لفــترة أطــول مــن  ــؤ الخاطــئ ، أو للســìح للاعب ــة التنب ــل احتìلي ــح. لتقلي بشــكل صحي
الوقــت يخــسر الشــخص (المجموعــة) الــذي يخطــئ في التخمــ� نقطــة ويســجل في حقلــه ناقــص واحــد 

.(-1)

اللعبة الثالثة 3-- دعنا نلتقي أثناء المشي في حيّنا:

الهدف: 
إكìل اللعبة بترتيب مع� مع الالتزام بالإتجاه المحدد كمجموعة .• 

دعم التعلم عن طريق إعادة مطابقة بطاقات اللعبة مع الصور على خريطة الحي.• 

 ترســيخ الكلــìت التــي تــم تعلمهــا: تكــرار الكلمــة  باللغــات المختلفــة الموجــودة عــلى البطاقــة • 
التــي تــم إيجــاد مثيلهــا.

إنشاء حدث أو قصة جرت في الحي وإعادة ^ثيلها مع المجموعة.• 

من يستطيع أن يلعب؟
الاشخاص الذين اعìرهم 6انية(8) سنوات او اك]. • 

يجب أن يكون هناك اربعة لاعب� على الأقل من أجل تشكيل مجموعت�.• 

المواد:
«خريطة حيّنا» الموجودة في صندوق اللعبة.• 

بطاقات اللعب.• 

طريقة اللعب:
يتم فتح خريطة حينا على الطاولة .• 

بعــده يتــم وضــع جميــع البطاقــات عــلى الطاولــة مكشــوفة بــلا ترتيــب معــّ�. يضــع جميــع • 
اللاعبــ� بطاقــات عــلى الخريطــة (بحيــث تتطابــق صــورة الخريطــة مــع صــورة البطاقــة). وهكــذا 
ســيكون قــد تبقــى بطاقــة واحــدة مــن كل زوج ومجموعهــا 25 بطاقــة. يتــم قلــب هــذه البطاقــات 

رأسًــا عــلى عقــب مــع الوجــه المصــور عــلى الأرض ويتــم خلطهــا جيــدا عــلى الطاولــة.

يدور جميع اللاعب� حول الطاولة عدة مرات.• 

ــة •  ــلى «خريط ــودة ع ــة الموج ــم وضــع الصــور المرئي ــ�. يت ــ� إلى مجموعت ــيم اللاعب ــم تقس يت
حيّنــا» عــلى مســار معــ� وتحتــوي الخريطــة عــلى نقطتــي انطــلاق. تبــدأ إحــدى المجموعتــ� مــن 
ــة. يجــب عــلى كل مجموعــة  ــة الثاني ــة الأولى والمجموعــة الأخــرى مــن نقطــة البداي نقطــة البداي

اتبــاع طريقهــا الخــاص.

يتم تحديد المجموعة التي تبدأ اللعبة من خلال لعبة « الورق  والحجر والمقص «.• 

ــة •  ــة للبطاق ــة المìثل ــلى البطاق ــور ع ــة العث ــدأ اللعب ــي تب ــة الت ــن المجموع ــب م ــاول لاع يح
ــة. ــلى الخريط ــود ع ــار الموج ــق المس ــة وف ــلى الخريط ــودة ع الموج

يحق لكل لاعب في كل جولة  قلب بطاقة واحدة من البطاقات الموجودة على الأرض.  • 

الهــدف الأكــ] أهميــة مــن اللعبــة هــو التقــدم بطريقــة وفــق ترتيــب معــ�. لذلــك فلــن تتمكن • 
المجموعــة مــن التقــدم في حــال فتــح اللاعــب بطاقــات خاطئــة بــدلاً مــن البطاقــة الموجــودة عــلى 
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المســار. تقلــب البطاقــة مــرة أخــرى وينتقــل الــدور إلى المجموعــة الأخــرى.

إذا عــ] اللاعــب عــلى الصــورة الصحيحــة  فينطــق أعضــاء هــذه المجموعــة الكلمــة الموجــودة • 
ــب  ــتمرار في قل ــن الاس ــب م ــن اللاع ــى يتمك ــل حت ــلى الأق ــ� ع ــ� مختلفت ــة بلغت ــلى البطاق ع

ــلى الخريطــة. ــس الرســم الموجــود ع ــلى نف ــة ع ــب البطاق ــات. يضــع اللاع البطاق

تنتهي اللعبة عندما تلتقي المجموعات في النقطة المشتركة على الخريطة.• 

ــا» •  ــة حين ــن «خريط ــتركة م ــة مش ــض في نقط ــا البع ــي ببعضه ــي تلتق ــات الت ــوم المجموع تق
ــة. ــات مختلف ــة بلغ ــة والمصافح بالتحي

ثيــل دورا يعــبر عــن لحظــة التقائهــم في تلــك النقطــة مــن  اقــتراح للمــدرب: يطُلــب مــن المجموعــات̂ 
«خريطــة حينا»عــلى أرض الواقــع . ويتــم إعطــاء لــكل مجموعــة 10-15 دقيقــة. يطُلــب منهــم كتابــة 
قصــة ودراســة أدوارهــم في القصــة عــن طريــق اختيــار ثلاثــة بطاقــات مصــورة عــبروا منهــا للوصــول الى 
نقطــة اللقــاء. عندمــا تكــون كلتــا المجموعتــ� جاهزتــ� تلعبــان أدوارهــì وتصــوران قصصهــì حتــى 

تلتقيــان في نقطــة مشــتركة.

ùكنهــم تصــور اللحظــة التــي تســبق اللقــاء (مــا حــدث معهــم حتــى الوصــول إلى نقطــة اللقــاء) ، لحظة 
اللقــاء (أيــن ومــن التقــوا في تلــك اللحظــة ومــاذا حــدث عندمــا التقــوا) أو بعــد لحظــة اللقــاء (مــا 
فعلــه كل منهــم عــلى حــدة أو في مجموعــات بعــد اللقــاء).  وهكــذا ينتهــي نشــاط «دعنــا نلتقــي 

أثنــاء المــشي في حيّنــا» بدرامــا إبداعيــة صغــèة.

اللعبة الرابعة 4-- لعبة الألغاز بأستخدام مضرب الذباب

الهدف:
تنشيط اللاعب�.• 

تعزيز قدرة الانتقال من المفهوم إلى الرسم و من الرسم إلى الكلمة.• 

الاستìع إلى بعضهم البعض كمجموعة وتطوير القدرة على اتخاذ قرارات مشتركة.• 

من يستطيع أن يلعب؟
الاشخاص الذين اعìرهم 6انية(8) سنوات او اك]. • 

يجب أن يكون هناك اربعة لاعب� على الأقل من أجل تشكيل مجموعت�.• 

المواد:
بطاقة واحدة من كل زوج (25 بطاقة )• 

مضربW ذباب من البلاستيك  بألوان مختلفة أو ùكن استخدام أي عصي بلاستيكية ملونة.• 

طريقة اللعب:
من الممكن تطبيق اللعبة على الأرض أو على الطاولة.• 

يتم وضع البطاقات على الأرض بحيث يكون الوجه المرسوم مفتوح.• 

يتم تقسيم اللاعب� إلى مجموعت� متساويت�. تجلس المجموعتان حول البطاقات.• 

يتم إعطاء كل مجموعة مضرب ذباب.• 

في البداية ، يطُلب من جميع اللاعب� مراجعة الصور بهدوء لمدة دقيقت�.• 

يفكــر مــشرف النشــاط بإحــدى الصــور ويعطــي للاعبــ� تلميــح عــلى شــكل كلمــة أو جملــة:  • 
يقــول مفهومًــا أو كلمــة واحــدة عــن الصــورة دون وصفهــا مبــاشرةً.

تركــز المجموعــات المتقابلــة عــلى البطاقــات الموجــودة عــلى الطاولــة وتحــاول التنبــؤ بالبطاقــة • 
التــي يصفهــا ميــسر النشــاط. ويقــول مــشرف النشــاط جملــة تلميحيــة أخــرى مســاعدة.

ــرر •  ــا تق ــي. عندم ــرار جìع ــاذ ق ــاج إلى اتخ ــا تحت ــا لأنه ــì بينه ــاور في ــة التش ــلى المجموع ع
المجموعــة، فــإن اللاعــب الــذي يحمــل مــضرب الذبــاب يــضرب عــلى تلــك الصــورة المتفــق عليهــا 

ــة. ــع المجموع م

ùكن لكل مجموعة ضرب بطاقة واحدة فقط في كل سؤال.• 

ــة •  ــة الصحيح ــضرب البطاق ــي ت ــة الت ــأ» .. المجموع ــح» أو «خط ــة «صحي ــسر اللعب ــق مي ينط
ــة. ــلى البطاق ــوز وتحصــل ع ــت تف ــأسرع وق ب

يتغæ اللاعب الذي يحمل المضرب في يده في كل سؤال.• 

بعــد إعطــاء مــشرف النشــاط الكلــìت المســاعدة يعطــي المجــال للمجموعــات المتنافســة ســìع • 
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المناقشــات التــي تحــدث أثنــاء عمليــة التنبــؤ وجعــل المجموعــات تســتفيد مــن بعضهــا البعــض.

عنــد انتهــاء البطاقــات الموجــودة عــلى الأرض ، تفــوز المجموعــة التــي حققــت العــدد الأكــبر • 
مــن التوقعــات الصحيحــة و بالتــالي التــي حصلــت عــلى العــدد الأكــبر مــن البطاقــات .

اقــتراح للمــدرب:  ùكــن طباعــة الصــور التــي ســيتم اختيارهــا مــن البطاقــات لهــذا النشــاط بحجــم 
A4 مــن موقــع المــشروع عــلى الويــب. وضــع صــور كبــæة الحجــم عــلى الأرض واللعــب مــع مــضرب 

الطــæان (بلاســتيكية أو عصــا طويلــة) يجعــل النشــاط أكــ] متعــة.

اقــتراح للمــدرب: عندمــا يحــدد المــدرب البطاقــات (الصــور) التــي ســيختارها، ùكنــه إعــداد الكلــìت 
أو المفاهيــم أو الجمــل بشــكل مســبق. هــذا الإعــداد ســوف يبســط عمــل المــدرب إلى حــد كبــæ خــلال 

. للعبة ا

 æت تصــف مبــاشرة الصــور أو جمــل قــد تشــìهــا هــي كلــùقــد تكــون الدلائــل التــي يجــب تقد       
إلى تلــك الصــورة عــن طريــق الاقــتران. يقــرر المــدرب مــا إذا كانــت الاقترانــات التــي يجــب تقدùهــا 

تحتــوي عــلى تعبــæات مبــاشرة أو غــæ مبــاشرة بأخــذ الفئــات العمريــة للاعبــ� بعــ� الاعتبــار.

ــة  ــون هــذه البطاق ــن أن تك ــة ، ùك ــة. في هــذه المرحل ــال: -1 يصــدر صــوت... 2 - يتحــرك بسرع مث
الســيارة، الطائــر، ســيارة الإســعاف أوشــاحنة الإطفــاء....-3 يســتخدم اللــون الأحمــر في هــذه البطاقــة... 
4 - يذهــب عــلى العجــلات...-5 نســتدعيه في المواقــف الصعبــة. يتــم إقصــاء بعــض البطاقــات و تبقــى 
احتــìلات ســيارة الإســعاف وســيارة الإطفــاء. يتــم الحفــاظ عــلى الإثــارة في اللعبــة بهــذه الطريقــة. يتــم 
تضييــق الاحتــìلات تدريجيــا كل ببــطء لإعطــاء المجموعــات الفرصــة للتحــدث فيــì بينهــا و مناقشــة 

تخميناتهــا. في كل خطــوة يتوقــع منهــم الاقــتراب مــن البطاقــة الصحيحــة.

ــة محــددة في هــذا المــكان.  ــا. -2 نبقــى فــترة زمني ــاس هن ــæة مــن الن ــال: -1 توجــد مجموعــة كب مث
ــ� أو ســعداء.  ùكــن أن تكــون هــذه الصــورة  ــ�، هادئ ــا ùكــن أن نكــون متحمســ� ، حزين 3 - هن
الســينì، الحافلــة، الشــارع، ملعــب كــرة القــدم أومحطــة الحافــلات. -5 توجــد مقاعــد في هــذا المــكان 
-ù 6كننــا الجلــوس أو الوقــوف هنــا. -7 أرقــام المقاعــد وأماكــن الجلــوس محــددة و معروفــة. تدريجيــا 
يتــم إلغــاء بعــض الخيــارات وتبقــى بعــض منهــا مثــل ملعــب كــرة القــدم أو قاعــة الســينì ... وهناتتــم 

متابعــة تقديــم التلميحــات...

اللعبة الخامسة 5-- من الأذن إلى الأذن!

الهدف:
سìع الكلìت بلغات مختلفة و نطقها بشكل صحيح و تنمية مهارات الاستìع.• 

التدريب على الاستìع ونقل الجمل بشكل صحيح.• 

استخدام الكلìت في الجمل.• 

دعم التضامن ب� اللاعب�.• 

من يستطيع أن يلعب؟
جميع الاشخاص الذين اعìرهم سبعة (7) سنوات أو أك]. • 

المواد:
يقوم اللاعبون بتصفية البطاقات المزدوجة وتقليل عدد البطاقات.• 

يتم فتح البطاقات على الأرض أو على الطاولة ويتم خلطها بشكل جيد.• 

طريقة اللعب:
الطريقة الأولى: 

يختــار اللاعــب الأول بطاقــة في ذهنــه مــن بــ� الأوراق المفتوحــة عــلى الأرض. و يهمــس الكلمــة • 
بلغتــ� مختلفتــ�  (عــلى ســبيل المثــال ، كلمــة «المخبــز- Bakery») للاعــب الــذي بجانبــه بــدون 

أن يشــæ الى البطاقــة التــي تحمــل تلــك الصــورة . 

ويتم همس هات� الكلمت� في أذن اللاعب التالي بالتسلسل، وهلم جراً حتى آخر لاعب.• 

آخر لاعب ينطق بصوت عالٍ ما سمعه ويختار البطاقة التي يعتقد أنها مناسبة.• 

ــار بطاقــة جديــدة •  ــة الثانيــة. ويخت إذا وجــد البطاقــة الصحيحــة ، فإنــه يأخذهــا ويبــدأ الجول
.ìويهمــس تلــك الكلمــة في أذن اللاعــب الــذي بجانبــه باللغتــ� اللتــ� يريدهــ

ــح •  ــق الصحي ــرار النط ــن تك ــìت ، فيمك ــق الكل ــيط في نط ــأ بس ــب خط ــر لاع ــب آخ إذا ارتك
للكلمــة كمجموعــة معــاً. إذا أصبحــت الكلــìت غــæ مفهومــة عــلى الإطــلاق ، يتــم تكــرار النطــق 

ــìت بواســطة اللاعــب الأول. ــح للكل الصحي

الهــدف مــن اللعبــة هــو الحصــول عــلى المتعــة وكذلــك دراســة الاســتìع والنطــق و محاولــة • 
إيجــاد التخمــ� الصحيــح.

الطريقة الثانية: 
يختــار اللاعــب الأول الــذي يبــدأ اللعبــة بطاقــة / كلمــة مثــل «المخبــز». يســتخدمها في جملــة • 

ويهمســها في أذن صديقــه. عــلى ســبيل المثــال: «أخــت صديقــي تعمــل في الفــرن « أو « الخبــز في 
مخبــز حينــا جيــد جــدًا. «
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تســتمر لعبــة «مــن الأذن إلى الأذن» كــì في المثــال الأول. آخــر لاعــب يقــول الجملــة بصــوت • 
عــال. و مــن بــ� البطاقــات الموجــودة عــلى الأرض، يحــاول تخمــ� البطاقــة التــي تنتمــي إلى هــذه 
الجملــة. إذا كانــت البطاقــة المعروضــة هــي البطاقــة التــي يحملهــا اللاعــب الأول ، فســيجد الإجابــة 

الصحيحــة. يأخــذ اللاعــب البطاقــة ويبــدأ الجولــة الثانيــة.

ــوبر •  ــت إلى الس ــال ، «ذهب ــبيل المث ــلى س ــاز. ع ــا ألغ ــل فيه ــن جم ــ� تكوي ــن للاعب ــا، ùك هن
ماركــت هــذا الصبــاح بواســطة الحافلــة». حتــى اذا وصلــت الجملــة إلى آخــر لاعــب بشــكل صحيــح 
ــة»  ــت» و»الحافل ــوبر مارك ــن «الس ــلى كل م ــوي ع ــي تحت ــات الت ــار البطاق ــن أختي ــن الممك ، م

ــه. ــد يكــون يخطــئ اللاعــب الأخــæ في تخمينات ــك ، ق ــلات». لذل و»محطــة الحاف

ــا ويســاعد اللاعــب عــلى •  ــار البطاقــة تلميحً ــة، يعطــي اللاعــب الأول الــذي اخت في هــذه الحال
التنبــؤ. في هــذه اللعبــة، اللاعبــون هــم مــن يعطــون التلميحــات، وليــس المــدربً. يزيــد اللاعــب 
الــذي يختــار البطاقــة مــن القرائــن لمســاعدة آخرلاعــب في تخمــ� البطاقــة الصحيحــة. عــلى ســبيل 
ــت  ــوبر مارك ــت إلى الس ــال « ذهب ــت و ق ــوبر مارك ــة س ــب الأول بطاق ــار اللاع ــال ، إذا اخت المث
هــذا الصبــاح بالحافلــة «، ùكــن أن يعطــي تلميــح لآخــر لاعــب مــن خــلال جملــة  «نذهــب إلى 
هنــاك للحصــول عــلى الشــوكولاته» بهــدف مســاعدته في تخمــ� البطاقــة الصحيحــة. لــذا فــإن آخــر 
 لاعــب يــدرك أن البطاقــة الصحيحــة هــي الســوبر ماركــت ، وليســت موقــف الحافــلات أو الحافلــة.

يتم دعم التضامن ب� اللاعب� من خلال التلميحات.

ألعاï المقترحة:
بعــد تطبيــق «لعبــة الذاكــرة متعــددة اللغــات» عــدة مــرات ùكنكــم إضافــة توصيــات تتعلــق بالألعاب 
ــم  او النشــاطات في قســم «صفحــات الاقــتراح الخاصــة  ³». وبهــذه الطريقــة ، ســتكونون قــد عرضت
اقتراحاتكــم بخصــوص الألعــاب عــلى المدربــ� والمشرفــ� الذيــن سيســتخدمون اللعبــة والكتيــب مــن 

بعدكــم.

اقتراحي الاول (اللعبة الأولى):
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حقوق الطبعاقتراحي الثاð (اللعبة الثانية):
مجموعة التعليم متعددة اللغات - لعبة الذاكرة متعددة اللغات

الفكرة والتطبيق:
Solveig Esman -RAA Berlin

Michaela Hieke -LaKI
,

النصوص:

Michaela Hieke -LaKI

الرسوم التوضيحية:

التصميم:
Esra Göksu | www.esragoksu.com

التنسيق والتطبيق:
 (

(
(

تحذير قانوð حول حقوق النشر و الترخيص الخاصة بلعبة الذاكرة متعددة اللغات: 
ùكنكم نسخ «لعبة الذاكرة متعددة اللغات» وتوزيعها وفقًا للشروط التالية:

عند استخدام اللعبة ونسخها ومشاركتها ، ينبغي الإشارة إلى الأشخاص والمؤسسات (المرخص�) المذكورين في الدليل.. 1
أثنــاء اســتخدام المــواد يجــب الإشــارة إلى المؤلفــ�، توضيــح مــا إذا كان قــد تــم تعديــل المــادة أم لا. ùكــن تقديــم معلومــات الاقتبــاس والتعديــل . 2

ــم  ــم  أو يدع ــأن المرخــص يدعمك ــا ب ــات انطباعً ــذه المعلوم ــي ه ــب ألا تعط ــك ، يج ــع ذل ــة. وم ــون مفهوم ــشرط أن تك ــة  ب ــة معقول بطريق
اســتخدامكم.

الاستخدام غæ التجاري - لا يجوز استخدام لعبة الذاكرة متعددة اللغات أو إعادة إنتاجها أو نشرها لأغراض تجارية.. 3
لا يجــوز توزيــع المنتــج. في حالــة إعــادة ترتيــب المــواد المعدلــة في لعبــة الذاكــرة متعــددة اللغــات أو صنــدوق اللعبــة أو تعديلهــا أو دراســتها . 4

مبــاشرة ، فقــد لا يجــوز إعــادة إنتــاج النســخة المعدلــة مــن المــادة أو توزيعهــا أو نشرهــا مــع أطــراف ثالثــة.
ــص . 5 ــه الترخي ــق يســمح ب ــة تحظــر أي تطبي ــة أو إجــراءات تقني ــد إضــافي : لا يجــوز اســتخدام أحــكام إضافي لا يجــوز اســتخدام أي حكــم مقي

ــا. لشــخص آخــر قانونً
لا ùكن للأشخاص والمؤسسات المذكورة في الترخيص إلغاء هذه الحقوق في حال الامتثال لشروط الترخيص.. 6

www.hep-beraber.org | www.alle-zusammen.org :لمزيد من المعلومات ، يرجى الاتصال بنا عبر موقع المشروع

م�جم عر�
Amina Sweha
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