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¢ PROJE HAKKINDA

Miilteci Destegi Alaninda Almanya-Tiirkiye Ortaklik inisiyatifi
ALL TOGETHER / HEP BERABER / ALLE ZUSAMMEN

Inisiyatifimiz Tiirkiye ve Almanya'da, farkli sosyo-kiiltiirel gegmislere sahip, miilteci olan ve
olmayan ¢ocuk ve genglerin, basta okullar olmak tizere, bir arada yasadig: tiim alanlarda kap-
sayici bir toplumsallik insa edebilmenin etkin yollarini birlikte distinebilmek ve sosyal uyumu
destekleyecek alternatif pratik araglar ortaya koyabilmek amaciyla ortaya ¢ikti.

Turkiye ve Almanya'nin eskiye dayanan yakin isbirligi ve birbirinden 6grenme anlayisindan
aldigimiz giicle, iki temel ortak soruyla yola ¢iktik:

1. Miltecilik ge¢cmisi olan ¢ocuklar: sosyal hayata ve egitim hayatina hizla dahil edebilmek
ve daha aktif katilimcilar olmalarini tegvik etmek tizere, sahanin somut ihtiyaglarina cevap
veren ne tur kapsayici 6grenme materyalleri gelistirebiliriz?

2. Sosyal uyumun iki tarafli bir siire¢ olarak insa edilmesine katki sunmak amaciyla, tim
cocuk ve genclerin ortak kullanimini hedefleyen, kiiltiir sanat odakl icerikleri nasil birlikte
uretebiliriz?

iki yillik siireg iginde iki tilkeden 40'in iizerinde uzmani yan yana getirdik ve bu sorular iize-
rine HEP BERABER diistindiik.

Proje Katilimcilarimiz

Proje, kisa stirede ¢ok sayida egitimci ve sivil toplum aktoriinden olusan c¢ekirdek bir grup
olusturarak bunun etrafinda gii¢lii ve genis bir ag 6rdi. Turkiye ve Almanya'dan egitimciler,
sosyal hizmet uzmanlari, 6gretmenler, akademisyenler, formel olmayan egitim uzmanlari, psi-
kologlar, yaratici drama egitmenleri, muize pedagoglari, sanat terapistleri, muzisyenler ve arag-
tirmacilar bir araya geldi.

Calisma Gruplarimiz

Proje kapsaminda gerceklestirdigimiz toplantilar vesilesiyle katilimcilarimiz, alandaki iyi 6r-
nekleri birbirine sunma, ¢esitli saha ziyaretlerinde beraber gozlem yapma ve birbirinden 6g-
renme imkani buldurlar. lgi ve uzmanlik alanlar1 dogrultusunda, 6 tematik ¢aligma grubu ortaya



¢iktl. Bu ¢aligma gruplar “birlikte yagsam™ desteklemeyi dnceliklendiren ortak ¢o6zim Onerileri
ve kulttrel egitim odakl fikirler gelistirdiler. Muzik, performans sanatlari, resim, heykel, oyun,
yaraticit drama, edebiyat, dans gibi sanatsal ifadenin aktif kullanimini tesvik edecek bu ortak
fikirleri, farkli baglamlarin ihtiyaglarimi gozeterek, somut trtnlere, alternatif egitim araclarina
donustirdiiler.

Proje Ciktilarimiz
HEP BERABER projesinin sonunda ortaya ¢ikan trtinler,

» kapsayici 6grenmeye alan acan bir yaklasimi benimser, miilteci olan ve olmayan tiim ¢ocuk-
lar1 dahil etmeyi hedefler.

» kaltirel cesitliligin ve ¢okdilligin bir deger ve zenginlik olarak benimsenmesine katk: sunar
ve ‘formel olmayan egitimin’ bu alandaki giiciine vurgu yapar.

* oyun destekli 6grenmenin, yaraticiligin, bireysel ve kolektif ifade becerilerini giiclendirme-
nin akran destekli 6grenmenin araglarini sunar, bu vesileyle ¢cocuk ve gengler arasinda bir-
likte yagsam kiltiirtint gi¢lendirir.

* multecilik veya go¢ deneyimi olan ¢ocuklarin 6zgtivenlerini giiclendirir, yasadiklar: yeni ¢ev-
reyle uyum stirecinde kilttirel miraslarindan kopmamalarina, o mirasla baglarini korurken,
yeni baglar insa etmelerine alan acar.

* cocuklarin hem aile dillerini hem de i¢inde yasadiklar: toplumun dilini 6grenmelerine destek
verir; bunu yaparken kdltiir, sanat ve oyun yoluyla egitimin yenilik¢i yaklagimlarini kullanir.

Her calisma grubu bu ilkelere 6rnek teskil edecek, sahada uygulamaya hazir birer trtn ortaya
¢ikardi. Bu tirtinlerden biri de, su an rehberini elinizde tuttugunuz MELODIOL PROGRAMI.
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Projenin tiim drinlerine www.hep-beraber.org adresinden ulasabilirsiniz.
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® MELODIOL NEDIR?

MelodiOL, 9 - 12 yas (+/-1) arasindaki ¢ocuklarin, bu proje icin 6zel olarak bestelenmis me-
lodilere eglenceli yontemlerle kolayca eslik edebilecegi, yapilandirilmig bir atolyeler dizisidir.

MelodiOL programi pedagoglari, 6gretmenleri, egitimcileri ve sahadaki diger aktorleri, sos-
yal uyum ve birlikte yasam alaninda sirdiurmekte olduklar: ¢caligmalarda desteklemek tizere ge-
listirilmis, interaktif ve kultiirlerarasi bir programdir.

Sozsliz egitim videolar:, melodiler ve egitmen kitap¢igindan olusan program, cesitli gecmis-
lere sahip, go¢ ve miiltecilik deneyimleri olan ve olmayan ¢ocuklar: miizikte bulusturmay he-
defler.

Program boyunca, ¢ocuklar ¢esitli beden perkiisyonu hareketlerini 6grenerek ve/veya basit
malzemelerle Kendin Yap (DIY) muzik aletleri tireterek program icin bestelenmis melodilere
birlikte eslik eder ve bu sayede kendilerini, hem bireysel hem de kolektif olarak miizik yoluyla
ifade eder. MelodiOL isminin vurgu yaptigi tizere, cocuklar hep beraber melodi OLur, o melodiyi
birlikte olusturur.

Go¢ deneyiminin ¢ogunlukla beraberinde getirdigi dil engelini asmada miizigi ise kosan
program, ¢ocuklarin, kendi el becerileriyle urettikleri mitizik aletleri ve bedenlerinden ¢ikardik-
lar1 sesleri kullanarak ritim duygularini gelistirmelerine destek olur. Program, mizigin dilinde
ortaklasan ¢ocuklarin bireysel ve kolektif yaraticiliklarini gelistirirken birbirlerini tamamladik-
lar1 bir ortam tasavvur eder.

MelodiOLun egitim videolarina eslik eden bu kitapgik, egitmen ve etkinlik ytritictlerine
programi uygulamalarinda destek vermek tizere hazirlanmistir.

MelodiOL'u Nerede Kullanabilirim?

Her yerde!

MelodiOL hem okullarda, hem de toplum ve genclik merkezleri gibi formel olmayan 6grenme
ortamlarinda kullanilabilir. Gerekli olan iki temel sey, bir video oynatici ve basit bir ses sistemi-
dir. MelodiOL Programi, egitim videolarinda dil ve sozli ifade kullanmaz. Bu sayede, her tirli
ogrenme ortaminda kullanilabilir.

Ote yandan, programdaki her oturuma bagh olarak tasarlanmis etkinlikler, dogal olarak, dile
ve s0zli ifadeye dayanmaktadir. Bu etkinlikler sirasinda 6grenme ortamindaki cocuklarin sahip
oldugu farkl dillere olabildigince yer verilir, sinif icinde ¢okdilli bir ortam tegvik edilir. Her se-
kilde, MelodiOL programi miizigin ortaklastirict dili izerine insa edilmistir, ¢ocuklara ve tim
katiimcilara bu atdlyelerde en ¢ok mizigin diline bagvuracaklar: hissettirilir. Program boyunca,
katilimcilarin ortak bir dili paylasmadiklar: hallerde dahi, miuzik gibi birlestirici bagka iletigim



araglarina sahip oldugumuz temel duygusu hakim kilinir.
MelodiOL Programina Kimler Katilabilir?

Hem c¢ocuklar hem yetigkinler, herkes katilabilir!

MelodiOL programi, 9 -12 (+/-1) yaginda ¢ocuklar hedeflenerek tasarlanmigtir. Program bu
haliyle 8 yas tstii ¢ocuklar, ergenler, gencler ve yetiskinlerle ¢alisilmak i¢in uygundur. Ote yan-
dan, gesitli uyarlamalarla farkli yas gruplarina daha uygun hale getirmek mimkdndiir.

MelodiOL,

belirli bir melodiye birlikte eglik edebilmek,

birbirlerini dinleyerek topluluk icerisindeki uyumu gozetmek,

temel bir mizik ve ritim anlayis: gelistirebilmek i¢in bir ara¢ sunarken,

cocuklarin kendileri olmakta rahat hissettikleri, kendilerini miizikle ifade edebildikleri ve
birlikte eglenebildikleri olumlu bir atmosfer yaratir.

Program, 8 yas ve altindaki ¢ocuklarla uygulanacaksa videolarin hizlar1 yeniden diizenlenebi-
lir. Ayrica, farkh pedagojik yontemler kullanilarak ¢ocuklarla daha yakin ¢alisiimal ve aciklayici
desteklere daha fazla bagvurulmalidir. 8 yas ve altindaki ¢ocuklara daha fazla serbest zaman
birakmak onlar1 daha rahat hissettirecek ve sikilma ihtimallerini azaltacaktir.

MelodiOL'u Ne Zaman Kullanabilirim?
Her zaman!

MelodiOL okulda ders saatlerinde, miuizik derslerinde, okul dis1 etkinliklerde ve serbest za-
manlarda, psikososyal destek ¢alismalarinda, toplum merkezlerindeki bulugsmalarda ve herhan-
gi bir cocuk ya da genglik etkinligi kapsaminda uygulanabilir.

MelodiOL, iki ayr1 melodi ve her biri i¢in tasarlanmig alti oturuma sahiptir; tim modillerin
uygulanmast halinde 12 oturumluk bir mizik atolyesine dontstr. Egitmen, ¢alistig1 grubun ihti-
yaclarina ve sartlarina gore programi ayr1 modiiller seklinde uyarlayabilir.

MelodiOL'un modiilleri ve oturumlart:

melodilerden yalnizca biri secilerek bir tam giin igerisinde

bir hafta boyunca, birbirini takip eden giinlerde

birkac haftaya yayilarak

ya da tiim oturumlar gerceklestirilerek bir egitim donemi boyunca uygulanabilir.



MelodiOL'u Neden Kullanmak isterim?
MelodiOL miizigin birlestirici dilini temel alir:

* Miuzik bilgisine sahip egitmenler ve miizikle ugrasan ¢ocuklar i¢in keyifli oldugu kadar, ilk
defa miizikle ¢alisacak egitmenler ve miizik bilgisi ve tecriibesi olmayan ¢ocuklar icin de
elverigli ve heyecan verici bir aragtir.

* Egitmenle katihmcilar arasinda, ayrica katilimcilarin kendi aralarinda ortaya ¢ikabilecek ola-
st kilturel ve dilsel engelleri kaldirir, mtizikle kendini ifade etme ve birbirini tamamlarken
Ozdegerini kesfetme firsati sunar.

* MelodiOL, herkesin miizige erisebilecegini ve miizik yapabilecegini gosterir. Program, bir
melodiye eslik etmekle baslar fakat uzun soluklu bir uygulama olarak kullanilmasi halinde
¢ocuklarin bedensel, eylemsel, duygusal ve diistinsel ufuklarini genisletir.

* Cocuklarin 6zguvenlerini artirarak, benlik algilarindaki olas: sinirliliklar: agmalarina, kendi-
lerine inanmalarina ve yeterli hissetmelerine destek olur.

MelodiOl'u Nasil Uygulayabilirim?

MelodiOL kolaylikla uygulanabilir ve ¢ok eglencelidir!

MelodiOL programuyla c¢alisacak bir egitmen, ¢aligma Oncesinde, once girig videolar: olmak
lzere, tim videolar izler.

Her uygulamadan once, kitap¢igin tizerinden giderek o bulugsmay: hayal etmek, videolar: bu
gozle izlemek ve gerekli malzemeleri dnceden distinmek stireci kolaylastiracak ve oturumu
daha keyifli hale getirecektir. Videolarin siiresi olduk¢a kisa oldugundan, bu 6n c¢aligma ¢ok va-
kit almaz ve egitmenin melodilere aligmasini, programda sunulan araglara asina olmasini saglar.

Bunu bir kere yapti m1, beg ¢ocukla bulusan her egitmen MelodiOLu keyifle uygulayabilir.

Proje web sitesinde, elinizdeki bu kitapgikla birlikte tiim videolar ve bu proje i¢in bestelenmis
melodiler izlenebilir, dinlenebilir, okunabilir ve indirilebilir versiyonlariyla sunulmustur.

www.hep-beraber.org
www.all-zusammen.org
www.germanturkishinitiative.org

Ayrica, elinizdeki kitapgigin arkasina ilisik USB flash bellegin icerisinde de ilgili video ve ses
dosyalarini bulabilirsiniz.



® MELODIOL NASIL GALISIR?

MelodiOl programi, bu program i¢in bestelenmis iki ayr1 melodiye eslik eden egitim videola-
rindan olusur. Melodilerden biri DAMLALAR, digeri ise RUZGARdur.

MelodiOL, melodilere eslik etmek icin iki farkli yontem kullanir:
Beden Perkiisyonu ve Kendin Yap Muzik Aletleri. Bu iki yontem birer modiil olusturur. Ayrica
her melodi icin, bir prova ve bir de gosteri moduli eklenmistir.

Modiil 1: Beden Perkiisyonu (BP - 1 Oturum)

Modiil 2: Kendin Yap Miizik Aletleri (DIY - 3 Oturum)
Modiil 3: Son Prova (1 Oturum)

Modiil 4: Kutlama ve Gosteri (1 Oturum)

MelodiOL her bir melodi i¢in, alt1 oturumda uygulanmasi planlanmis dért modiilden olusan
bir program Onerir. Her iki melodi, tim oturumlariyla uygulandiginda ortaya 12 oturumluk uzun
soluklu bir muizik atolyesi ¢ikar.

Egitmen, her melodi i¢in Beden Perkiisyonu veya Kendin Yap Miizik Aletleri modtllerinden
birini tercih edip sadece onu uygulayabilir. Hangisi tercih edilirse edilsin, “Son Prova” ile “Kut-
lama ve Gosteri” modiillerinin gergeklestirilmesi tavsiye edilir.

Oturumlar, ¢alisilacak ¢ocuk grubunun 6zellikleri, ¢aligma ortaminin uygunlugu ve ¢ocuk-
larin programa devam durumlar1 goz oniine alinarak planlanmalidir. Bu planlamanin egitmenin
zihninde kolayca canlanabilmesi ve rahatc¢a olusturulabilmesi i¢in agsagidaki genel akis hazirlan-
mistir. Ayni akis her iki melodi i¢in de kullanilabilir.

Yontemler (BP ve DIY) birbirinden bagimsiz olarak uygulanabilir. Istenen yontem veya melo-
diden baglanabilir. Ote yandan programdaki her modiil, kendi i¢indeki sira takip edilerek ¢ali-
silmalidir.

Beden perkiisyonu modiilii (BP) bu kitapgikta tek oturum olarak, 45 ila 60 dakika strecek se-
kilde planlanmistir. Ote yandan, farkli hareketlerle bedeninden ses ¢ikarmaya dayanan bu mo-
dil, videodaki siralamayi takiben, gérece daha kolay olan ilk ti¢ hareket ilk oturumda, sonraki ti¢
hareket ise ikinci oturumda olmak iizere, iki oturumda calisilabilir. Ote yandan, ¢ocuklarin yast,
o0grenme hizlari, ritimle ve birbirleriyle uyum saglama strecleri gozetilerek bagka bir bolim-
leme de yapilabilir. Ister tek, ister iki oturumda uygulanacak olsun, belli hareketler egitmenin
takdiriyle veya ¢ocuklarin talebiyle disarida birakilabilir. Her zaman yeni hareketler eklenebilir.
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Modiul 1

Melodiye Girig

Modiil 2

Beden Perkiisyonuna Girig Kendin yap enstriiman

1. Enstriimanin
yapimi

Modiil 4

Perfomans & Kapanig

Modiil 2

Kendin yap enstriman

2. Enstrimanin
yapimi

Modiil 2

Kendin yap enstriiman

Modiil 3

Prova

3. Enstriimanin
yapimi

Kendin Yap (DIY) Miizik Aleti Modiili'niin oturumlar ise 45 ila 120 dakika aras: stirer. Co-
cuklarin el becerileri farkli diizeylerde olacagindan ve calismalarda kullanilacak yapistirict ve
boyanin kurumasini beklemek elzem oldugundan oturum streleri uzun tutulmustur. Her otu-
rumda bir tane olmak tizere, bu modiilde toplam ¢ mizik aleti uretilir ve melodiler esliginde
birlikte pratik yapilir. Ayrica, egitmen bagka enstrimanlar ekleyerek ikinci modilin oturum
sayisini da artirabilir.

Miizikle calisirken siireci kolaylastirmak icin, egitmen melodinin Ol¢lstni ytiksek sesle,
“1-2-3-4..” seklinde sayabilir. Hem egitmenin isini hem de ¢ocuklarin provalarini kolaylastirmak
icin her iki melodinin de METRONOM ses dosyasi hazirlanmigtir.
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Beden perkiisyonu ve kendin yap miizik aletleri calismalarina egitmen, eger isterse, akustik
bir aletle eslik edebilir. Egitmen herhangi bir enstriiman ¢almiyorsa, bazi derslere miizisyen bir
arkadasini veya egitimciyi davet etmek her zaman bir se¢enektir. Bu, cocuklarin motive olmasi-
na yardimci olacak, onlara ilham alabilecekleri yeni rol modeller sunacaktir.

Miizikle calisirken dahi cokdilli bir 6grenme ortamini tesvik etmek onemlidir. Boyle bir
ogrenme ortami yaratmanin basit ancak etkili yollarindan biri, kitapg¢ik boyunca yer yer bahse-
dilecegi tizere, Cokdilli bir MelodiOL Sozliigi olusturmaktir.

Cokdilli MelodiOL Sozliigii cocuklarin ortaklasa hazirlayacagi bir sozliktiir. Sozlik forma-
tinda olabilecegi gibi gesitli sanatsal araclar kullanilarak da gerceklestirilebilir. Ornegin, bir du-
var panosu seklinde hazirlanabilir. Her oturum i¢in se¢ilen anahtar sézctkler veya grubu olus-
turan ¢ocuklarin kendi aralarinda yeni bir dil kurabilmek i¢in kullandiklar: sézctkler sinif iginde
konusulan farkl dillerde yazilip gorsellerle desteklenerek bir pano olusturulabilir. Her durumda,
Cokdilli MelodiOL Sozliginin 6grenme alaninin gortndr bir yerine asilmasi, ¢alismanin bel-
legini kurmaya yardimci olacak ve her oturumda yapilacak eklemelerle bu bellegi dinamik kila-
caktir.

Kendim Yaptim Miizik Aleti Kiitiiphanesi: Program boyunca tiretilecek miizik aletlerini yer-
lestirmek i¢in, 6grenme ortaminin bir kosesinde bir masa veya raflar kullanilarak bir Kendim
Yaptim Mizik Aleti Kiittiphanesi olusturulabilir. Cocuklar bu kiitiiphaneyi olusturmak i¢in yine
yaraticiliklarini kullanarak birlikte fikir yurttir ve ortak bir karara varir. Cocuklar, etraflarinda
mevcut “a(r)tik malzemeler”i kullanarak bu miizik aleti kiitiphanesini kurarlar. Bu kiitiiphane
her oturumda giderek zenginlesecektir. Kendim Yaptim Miizik Aleti Kiitiiphanesi, oturumlar
ilerledikce, egitmenin belirledigi serbest ¢alisma anlarinda veya bekleme surelerinde ¢ocuklarin
gidip istedikleri aletleri 6diing alabilecekleri bir kittiphanedir. Kiutiphanedeki her mizik aleti
grubun ortak urini oldugundan herkes tim aletleri olabildigince dikkatli kullanmaya ve yerine
koymaya 0zen gosterir. Gerektiginde, baz1 oturumlarda “tamir ve tadilat” i¢in zaman ayrilarak
yipranan muzik aletleri birlikte onarilabilir.
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Modiil 1: BEDEN PERKUSYONU Siire: 45-60 dk

Farkll hareketlerle bedeninden ses ¢ikarabilme, ritmi takip edebilme ve grupla uyum
@ saglama becerilerinin gelistirilmesi, 6zgiivenin giclendirilmesi, yeni 6zbecerilerin keg-
fedilmesi.

Bu modiil tek bir oturum yerine iki oturuma bdliinerek de uygulanabilir.

Calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynaticy, ses sistemi, ekran veya projeksiyon.
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o.,  Cocuklar birbirlerini taniyorsa sadece fiziksel olarak isinmalar yeterli olacaktir. Bu d
amacla ornegin, Ekler Bolimi'ndeki “Eller Dize” veya “Alkis Cemberi” alistirmalari
kullanilabilir. Cocuklar birbirlerini tanimiyorsa, isimlerini sdylemeleri ve kendilerini
kisaca tanitmalari, kendileri hakkinda diledikleri birkag bilgiyi paylagmalar: giizel bir
baslangi¢ olur. Ardindan fiziksel 1sinmaya gegilir.

® & RUZGAR: BP Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar melodiyle ilk kez burada
‘ ’ tanisir; melodiye 1sinir ve motive olur.

% RUZGAR: BP Egitim Videosu - Hareketler bu adimda oynatilir. Cocuklar videodaki
yonergeleri takip ederek hep birlikte hareketleri ¢alisir.

Egitim videosunda her hareket tek tek 6nce miiziksiz olarak ve yavas bir sekilde gosterilmekte,
sonra miizikle birlikte tekrarlanmaktadir. Videoda Pause - Durdur @ isareti ¢iktiginda video
durdurulur ve ¢ocuklar hep birlikte hareketi ¢aligir. Video gerekli hallerde geri sarilip parcalar
tekrar izlenebilir. Videodaki tim hareketler ¢alisildiginda, ayni video bu defa hi¢ durdurulmadan
izlenir ve videodaki gibi her hareket dnce yavag bir tempoda, sonra miizikle birlikte hep beraber
tekrarlanir. Egitmen her hareket cahsilirken RUZGAR melodisinin ses dosyasim galarak parga-
nin tamaminda hareketi caligtirabilir.

B Grup icinde bazi cocuklarin bir hareketi diger ¢ocuklardan daha hizli 6g-
renmesi sOz konusu olabilir. Egitmen, miuzikle birlikte ¢aligmaya devam
eder, 0grenme hiz1 yavas olanlar digerlerine yetisecektir. Caligma hiz1 grup
dinamikleri goz 6ntinde bulundurularak ayarlanmalidir.

Q El, parmak, bacak, ayak gibi beden perkiisyonunda ¢ok kullanilan beden
e parcalarinin resimleri kagitlara cizilerek caligma ortaminin uygun yerlerine

asilabilir. Cocuklara bu s6zctiklerin farkl dillerdeki karsiliklarini bilip bilme-
dikleri sorulur; bu kelimeleri sozli olarak sdylemeleri veya resmin tizerine
farkh dillerde yazmalar1 istenebilir. S6zciikler MelodiOL Sozliigiine eklenir.
Egitmen ytiksek sesle 1-2-3-4 seklinde sayarak melodinin ol¢istni verir-
ken, bu sayilarin farkh dillerdeki karsiliklarini ¢gocuklara sorabilir. Egitmen
oOlctyu farkl dillerde verebilir, cocuklarin farklh dillerde sayarak 6l¢t tutma-
s1 tegvik edilebilir.



RUZGAR: BP Egitim Videosu - Hep Beraber bu adimda oynatilir ve video esliginde
hareketler ¢alisilir. Asagidaki adimlar: takip etmek yardimci olacaktir.

1- Cocuklara, bu adimda az 6nce 6grendikleri hareketleri gruplar halinde ¢alisacaklari
bildirilir. Her hareket grubu i¢in sinifta bir kdse belirlenir ve buraya o hareketin video-
daki sira numarasi veya videodaki oyuncunun tigortiniin rengi verilir. Herkes yapmak
istedigi hareketi serbestce secer ve o hareket icin belirlenen noktalarda toplanilma-
styla gruplar olusur. Gruplardaki kisi sayis1 esit olmak zorunda degildir.

2- Ruzgar: BP Egitim Videosu - Hep Beraber bir kere birlikte izlenir. Cocuklarin, vi-
deoda her hareketin melodiye tek tek, farkli zamanlarda dahil oldugunu fark etmesi
onemlidir. Ardindan, video bastan oynatilir ve her grup, ekranda kendi hareketini ya-
pan karakteri takip ederek, melodiye dogru anda dahil olur ve hareketini yapar. Boyle-
ce, tim grup melodiye bastan sona eglik eder.

3- Ayni video birkag defa izlenerek bu caligma tekrarlanir. Cocuklar giderek daha
uyumlu bir sekilde melodiOLurlar. Bazi ¢ocuklar, tekrarlardan bazilarinda grup (hare-
ket) degistirmek isteyebilir. Cocuklarin farkli gruplarla farkl hareketleri denemesinde
hi¢bir mahsur yoktur.

B—> Baz hareketler digerlerinden daha zor olabilir ya da dyle goriinebilir. Ote
yandan, her ¢ocuk kendini farklh hareketlerde rahat hisseder ve farkl bir
ogrenme hizina sahiptir. Kolay hareketlerde kalmak isteyen ¢ocuklar olabi-
lir, dolayisiyla daha zor hareketlerin daha 6énemli oldugu gibi bir his yara-
tilmamaldir. Basar1 odakl degil, uyum odakl ¢alisirken her unsur kendine
0zgl bir deger tasir; her hareket farkli bir ses tonu verir, muzige farkh bir
katki sunar. Cocuk hangi hareketi secerse se¢sin, grubun 6nemli bir parc¢asi
oldugunu hissetmelidir.

Cikis Etkinligi - Beden Perkiisyonu Moddlii'nii bitirirken ¢ocuklar birbirilerini kutlar.
Gruplarin numaralari veya renkleri sdylenerek her grup alkiglanir. Ardindan asagidaki
onerilerden biri veya birkag1 uygulanabilir.



-

1 - Cocuklar, bedenlerinin farkli yerlerini kullanarak kendi beden perkiisyonu hareketlerini yaratma- d
ya tesvik edilir. RUZGAR melodisi ses dosyasi ¢alinir. Cocuklar kendi uydurduklari hareketleri yapar,
bunlari birbirine 6gretir. Hareketlerin 6l¢iiye daha kolay uymasi igin metronom ses dosyasiyla birlikte

veya sadece melodiyle calisilabilir.

2- Cocuklar kiigiik gruplar olusturur. Her grup birlikte karar vererek tek bir hareket yaratir ve bu hare-
keti bir stire birlikte ¢calisir. Egitmen melodiyi ¢alar ve gruplar melodiyle tekrar ¢alisir. Son olarak, her
grup sirayla melodiye eslik ederek hareketini tiim gruba sunar.

3- Cocuklar ayakta veya oturarak bir gember olusturur. Etkinlik boyunca yasadiklar1 deneyimlere dair
sohbet ederler. En ¢ok sevdikleri anlar ve ¢alisma akisina dair 6nerileri olup olmadig1 sorulabilir. Egit-
men, 5 Parmak Geri Bildirim Yontemini kullanarak gocuklardan oturumun bir degerlendirmesini
isteyebilir. (bkz. EKLER)

4- ONEMLI: Programa, Kendin Yap Miizik Aleti oturumlariyla devam edilecekse ¢ocuklarin geri
doniisiim konusundaki farkindaligini artirmak i¢in su ve benzeri sorular sorulabilir: “Neye ¢6p di-
yoruz? Nasil daha az ¢Op tiretebiliriz? Hangi farkli ¢op tiirlerini tanimlayabiliriz? Evde veya sinifta
a(r)tik malzeme olarak neleri degerlendirebiliriz?” Bu serbest tartismanin ardindan, ¢ocuklar bundan
sonraki oturumlarda evden getirecekleri belirli a(r)tik malzemeleri kullanarak sinifta miizik aleti yap-
acaklar1 konusunda bilgilendirilir. Ilk miizik aleti i¢in gerekli malzeme listesi okunur/yazilir. Evden
getirilmesi istenen malzemeler 6zellikle belirtilir.
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Basit malzemelerle muizik aleti yapilabilecegi ve a(r)tik malzemelerin kullaniminin 6énemi
tzerine farkindalik yaratma, yaratici el isi ¢aligmalari yapma, tef yapimu.

Calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya projeksiyon.
TEF icin elisi yonergeleri ¢iktilar: (Proje web sitesinden indirilip basilir.)

Her ¢ocuk i¢in malzeme listesi:

» 2 kagit tabak (evden getirmeleri istenir)

e Uhu (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Boya fircalari (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Subazli boya ya da parmak boyasi (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  5-10 adet ¢ingirak ya da kedi zili

*  Kurdele ya da bagka tiir bir ip (evden getirmeleri istenir)

» Susleme icin dekoratif malzeme (evden getirmeleri istenir; puskiil, boncuk, parlak seritler, pul vs.)

*  Makas ve delgeg (birden fazla ¢cocuk birlikte kullanir)

Oneri: Cocuklardan, bu malzemelerden a(r)tik malzeme déniisiimiinii tesvik edenlerini evden getirme-
leri istenir. Ote yandan, her zaman sinifta yedek malzeme bulunmalidir zira evlerinde ilgili malzemeleri
bulamayan ¢ocuklar olabilir. O durumda, ¢ocuklara bunun sorun olmadig, evdeki bagka atik malzemele-
rin bagka oyuncaklar yapmak tizere mutlaka ise yarayacag: belirtilir.
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Isinma Calismasi: EKLER boélimiinden secilecek fiziksel bir 1sinma ¢aligmasinin ar- .d

dindan, atik ve geri dontisim konusunda sohbet edebilirsiniz. Hangi malzemelerin ne
sekillerde donustirildigi, kullandigimiz Grtinlerden hangilerinin geri dontstiralmis
malzemelerden dretildigi, kompost yapimi gibi konulara deginilir. Halihazirda ¢aligma
ortaminda bulunan malzemelerden ne gibi sesler ¢ikaran ne tir mizik aletleri yapilabi-
lecegi tizerine hep birlikte fikir ytrttildr.

RUZGAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar melodiyle tekrar temas
eder, videoda TEF'in nasil kullanildigina 6zellikle dikkat etmeleri istenir.

El isine Hazirlik: Cahsma alani cocuklarla beraber diizenlenir. Malzemeler hazir edi-
lir. Proje web sitesinde yer alan ilgili el isi yonergelerinin ¢iktilar1 cocuklara dagitilir.

RUZGAR: DIY - Egitim Videosu - TEF bu adimda oynatilir. Cocuklar videodaki y&-
nergeleri takip ederek mizik aletlerini uretir. Her adimdan sonra video durdurulur ve
¢ocuklara o adimu bitirmeleri i¢in stire verilir; gerekirse ayni bolim bir daha izlenir.

B—» Baz cocuklar uygulamali el isi ¢aligmalarinda daha ¢ok zamana ihtiyag¢ du-
yabilir. Egitmen ¢ocuklar1 birbirine yardim etmeleri i¢in cesaretlendirmeli-
dir. Gerekli gordigu hallerde kendi destegini teklif edebilir.

B Miizik aletlerini yaparken boya ve yapistirict kullanilacagindan ve bunlarin
kurumalar i¢in beklenmesi gerektiginden, ¢aligmaya ara verilmesi gereke-
cektir. Bu sirada BEKLERKEN bolimundeki etkinlikler uygulanabilir. Alter-
natif olarak, cocuklar 6nceki calismada 6grenilen beden perkiisyonu hare-
ketleri ile RUZGAR melodisine eslik ederek pratik yapabilir.

Malzeme listesinin uzerinden gecerken veya miuzik aletlerinin yapimi st-

e rerken, egitmen ‘makas - kesmek], ‘uhu - yapistirmak, ‘kalem - ¢izmek, ‘firca
- boyamak’ gibi kullanilan alet ve ilgili fiil ikilisini yiiksek sesle tekrarlayip
cocuklara bu kelime ikililerinin bagka dillerdeki karsiliklarini bilip bilmedik-
lerini sorar. Sozctikler Cokdilli MelodiOL Sozligii'ne eklenir. Ayni ¢aligma
program boyunca kullanilacak farkl kelimelerle tekrarlanabilir.



RUZGAR: Metronom Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Gocuklar yaptiklar miizik aleti-
ni serbestce dener, aletin farkli hareketlerde ve farkl hizlarda nasil sesler ¢ikardigi-
n1 kesfeder. Daha sonra, metronomdaki 6l¢tiye olabildigince uyarak hep birlikte yeni
aletlerini calarlar.

RUZGAR: Melodi Ses Dosyasi bu adimda calimir. Gocuklar yine gruplar halinde cali-
sarak melodiye yeni yaptiklar: tef ya da dnceden 6grendikleri beden hareketlerinden
birini segerek eslik eder. Bu ses dosyasinin yerine RUZGAR - DIY Girig Videosu da
oynatilabilir.

Cikis Etkinligi: Yapilan tefler sonraki oturumlarda kullanilmak tizere sinifta belirli bir
yere konulur. Bunun i¢in sinifin bir yerinde “Kendim Yaptim Miizik Aleti Kiittiphanesi”
isimli bir kdse olusturulmasi tavsiye edilir. Son olarak, cocuklar bir cember olustura-
rak oturuma dair deneyimlerini paylasabilir. Daha 6nce tef ya da benzeri bir miizik
aleti gortip gormedikleri, bu miizik aletinin hangi cografyalarda kullaniliyor olabilece-
gi tizerine konusulabilir. Bu serbest tartigmanin ardindan, ¢ocuklara bundan sonraki
oturumda kullanacaklar1 malzemelerin listesi okunur/yazilir. Evden getirilmesi iste-
nen malzemeler Ozellikle belirtilir.
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A(r)tik malzemelerin dontisimiine yeni bir ornek olusturma, yaratici el isi ¢aligmalari
yapma, yagmur ¢ubugu yapimi.

Ilgili cahisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya pro-
jeksiyon. YAGMUR CUBUGU i¢in elisi yonergeleri ¢iktilar: (Proje web sitesinden indirilip
basilir.) Her ¢ocuk i¢in malzeme listesi:

* 1 mukavva boru (evden getirmeleri istenir, 6rnegin, mutfak havlusu rulosu)

*  Boruyu her tarafindan kalinlagtirmak icin 1 - 2 adet artik mukavva/karton

* Tahta ¢ubuklar (evden getirmeleri istenir, cay veya kahve karistirma ¢ubugu olabilir)

*  Sv1yapistirici (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Boya fircalari (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Subazli boya ya da parmak boyas (birden fazla ¢cocuk birlikte kullanir)

*  Koli band1 ya da daha iyisi renkli elektrik banti (evden getirmeleri istenir)

* Piring ya da nohut taneleri (evden getirmeleri istenir)

* Sisleme icin dekoratif malzeme (evden getirmeleri istenir; paskdil, boncuk, parlak seritler, pul vs.)

*  Makas (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

Oneri: Cocuklardan, bu malzemelerden a(r)tik malzeme doniisiim{ini tesvik edenlerini evden getirmeleri
istenir. Ote yandan, her zaman sinifta yedek malzeme bulunmaldir zira evlerinde ilgili malzemeleri bu-
lamayan ¢ocuklar olabilir. O durumda, ¢ocuklara bunun sorun olmadigi, evdeki baska atik malzemelerin
baska oyuncaklar yapmak tizere mutlaka ise yarayacag belirtilir.



Isinma Calismasi: Cocuklar bir gember olusturur. Uzerinde ¢alisacaklari seslerle asina
olmalari i¢in su ve benzeri sorular sorulabilir: “Yagmurun nasil bir sesi vardir? Yagmur
bir ormanda yagarsa nasil bir ses ¢ikarir? Yagmur pencereye vururken nasil bir ses ¢1-
karir? Yagmur hizlaninca nasil bir ses ¢ikarir? Yagmur c¢iselerken nasil bir ses ¢ikarir?”
Cocuklar hep birlikte bu sesleri canlandirir. Daha sonra, “Yagmur sesi ¢ikarabilen bir
mizik aleti yapilabilir mi? Bu mizik aleti nasil bir sey olur?” gibi sorularla ¢cocuklarin
yapacaklari aleti hayal etmeleri tegvik edilir.

RUZGAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Gocuklara videoda YAGMUR GU-
BUGUnun nasil hareketlerle ve hizlarda kullanildigina ézellikle dikkat etmeleri sdylenir.

El isine Hazirlik: Cahisma alani cocuklarla beraber diizenlenir. Malzemeler hazir edi-
lir. Proje web sitesinde yer alan ilgili el isi yonergelerinin ¢iktilar1 ¢ocuklara dagitilir.

RUZGAR - DIY Egitim Videosu - YAGMUR CUBUGU bu adimda oynatilir. Gocuklar vi-
deodaki yonergeleri takip ederek miizik aletlerini tretir. Her adimdan sonra video dur-
durulur ve ¢ocuklara o adimi bitirmeleri i¢in stre verilir; gerekirse ayni1 bolim bir daha
izlenir.

B— Baz cocuklar uygulamali el isi calismalarinda daha ¢ok zamana ihtiyag¢ du-
yabilir. Egitmen ¢ocuklar1 birbirine yardim etmeleri i¢in cesaretlendirmeli-
dir. Gerekli gordigi hallerde kendi destegini teklif edebilir.

B Miizik aletlerini yaparken boya ve yapistirict kullanilacagindan ve bunla-
rin kurumalar i¢in beklenmesi gerektiginden, ¢aligsmaya ara verilmesi ge-
rekecektir. Bu sirada BEKLERKEN bolimtindeki etkinlikler uygulanabilir.
Alternatif olarak, ¢ocuklar 6nceki ¢alismada 6grenilen beden perkiisyonu
hareketleri veya dnceki oturumda yaptiklari tefle RUZGAR melodisine eslik
ederek pratik yapabilir.

Q Basta ‘yagmur’ ve ‘cubuk’ kelimeleri olmak tizere oturumda kullanilan anah-
tar kelimelerin farkl dillerdeki karsiliklar1 ¢cocuklara sorulabilir. Yeni s6z-

ctikler Cokdilli MelodiOL Sozlugti'ne eklenir.



-

RUZGAR: Metronom Ses Dosyas1 bu adimda calmir. Gocuklar yaptiklart miizik aleti- .d

ni serbestce dener, aletin farkli hareketlerde ve farkl hizlarda nasil sesler ¢ikardigi-
n1 kesfeder. Daha sonra, metronomdaki 6l¢iiye olabildigince uyarak hep birlikte yeni
aletlerini calarlar.

RUZGAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda calinir. Cocuklar yine gruplar halinde calisa-
rak melodiye yeni yaptiklar1 yagmur ¢ubuklar1 veya 6nceden 6grendikleri tef ya da be-
den hareketlerinden birini segerek eglik eder. Ses dosyasi yerine RUZGAR: DIY - Giris
Videosu da oynatilabilir.

Cikis Etkinligi: Yagmur ¢ubuklar1 Kendim Yaptim Miizik Aleti Kiitiiphanesi'ne eklenir.
Cocuklar bir cember olusturarak oturuma dair deneyimlerini paylasabilir ve kendile-
rini ifade edebilir. Daha 0nce yagmur ¢ubuguna benzeyen bir muzik aleti gortip gor-
medikleri sorulur. Ardindan, silindir seklinde bildikleri bagka bir miizik aleti olup ol-
madig1, bu muzik aletlerinin seslerinin neye benzedigi tizerine konusulup canlandirma
yapilabilir. Bu ¢calismadan sonra, egitmen fliit, kaval, klarnet gibi tiflemeli aletlerin ve
farkl davul gesitlerinin de silindir seklinde oldugundan ve hepsinin nasil farkli sesler
¢ikardigindan soz edebilir. Bu serbest ¢aligmanin ardindan, ¢ocuklara bundan sonraki
oturumda kullanacaklar1 malzemelerin listesi okunur/yazilir. Evden getirilmesi iste-
nen malzemeler 6zellikle belirtilir.
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A(r)tik malzemelerin dontisimiine yeni bir ornek olusturma, yaratici el isi ¢alismalari
yapma, davul yapimu.

Ilgili calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya projek-

siyon. DAVUL icin elisi yonergeleri ¢iktilar1 (Proje web sitesinden indirilip basilir.) Diinya-

daki farkli vurmali galgilardan bazilarinin gorselleri.

Her ¢ocuk i¢in malzeme listesi:

* 1ladet biiyiik boy, temiz konserve kutusu veya biiyiikce bagka bir silindir metal kutu (evden getirme-
leri istenir)

* ladet standart kavanoz kapag (evden getirmeleri istenir)

* 6 adet tahta cubuk (evden getirmeleri istenir, ¢ay veya kahve karistirma gubugu olabilir)

* 1-2 parca kege (kutunun cevresine gore kesilecektir; yerine elisi kagidi, renkli karton, kumas
kullanilabilir)

e S yapistiricl (birden fazla ¢cocuk birlikte kullanir)

*  Koli bandi ya da daha iyisi renkli elektrik banti (evden getirmeleri istenir)

*  Kurdele ya da baska tiir bir ip (evden getirmeleri istenir)

*  Renkli krepon kagidi

*  Cingirak veya birbirine vurunca ses ¢ikarabilecek bagka bir malzeme

» Sisleme icin dekoratif malzeme (piskiil, incik boncuk, parlak seritler, pul vb.)

*  Makas (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

Oneri: Cocuklardan, bu malzemelerden a(r)tik malzeme déniisiimiinii tesvik edenlerini evden getirme-

leri istenir. Ote yandan, her zaman sinifta yedek malzeme bulunmalidir zira evlerinde ilgili malzemeleri

bulamayan ¢ocuklar olabilir. O durumda, ¢ocuklara bunun sorun olmadig, evdeki bagka atik malzemele-

rin bagka oyuncaklar yapmak tizere mutlaka ise yarayacagi belirtilir.
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Isinma Calismasi: Once, fiziksel olarak isinmak i¢in EKLER boliimiindeki bir ¢aligma
uygulanabilir veya ¢ocuklar bir ¢cember olusturur ve beden perkisyon hareketlerini
kullanarak hep beraber ritim aligtirmasi yapar. Daha sonra davul cesitleri tizerine bir
sohbet baglatilabilir. Cocuklar daha 6nce gordiikleri davullari tarif eder ve isteyenler
bu davullar1 ¢izer ve seslerini taklit eder. Cizimler dizilir ve her birindeki davullarin
birbirinden ne kadar farkl oldugu gozlemlenir. Sohbet, davullarin dinyanin farkh yer-
lerinde neden bu kadar farkli olabilecegi tizerine devam eder. Benzer miizik aletleri-
nin farkl cografyalarda ne sekillere burtindigi, nasil farkli malzemelerle tretildikleri
orneklendirilebilir. Bu amagcla énceden hazirlanmig vurmali ¢algi gorselleri sergilenir
ve uzerine konusulur. Egitmen sadece sohbeti acan sorular sorar, sohbeti ¢cocuklar
yurutur.

RUZGAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklara videoda DAVULun nasil
hareketlerle ve hizlarda kullanildigina 6zellikle dikkat etmeleri sdylenir.

El isine Hazirlik: Cahsma alani cocuklarla beraber diizenlenir. Malzemeler hazir edi-
lir. Proje web sitesinde yer alan ilgili el isi yonergelerinin ¢iktilar1 cocuklara dagitilir.

RUZGAR: DIY - Egitim Videosu - DAVUL bu adimda oynatilir. Cocuklar videodaki yo-
nergeleri takip ederek miizik aletlerini iretir. Her adimdan sonra video durdurulur ve
¢ocuklara o adimu bitirmeleri i¢in stire verilir; gerekirse ayni bolim bir daha izlenir.

B—>? Baz cocuklar uygulamali el isi ¢caligmalarinda daha ¢ok zamana ihtiyag du-
yabilir. Egitmen ¢ocuklari birbirine yardim etmeleri i¢in cesaretlendirmeli-
dir. Gerekli gordiigi hallerde kendi destegini teklif edebilir.

B—> Miizik aletlerini yaparken boya ve yapistiric1 kullanilacagindan ve bunla-
rin kurumalar i¢in beklenmesi gerektiginden, ¢alismaya ara verilmesi ge-
rekecektir. Bu sirada BEKLERKEN bolimitindeki etkinlikler uygulanabilir.
Alternatif olarak, ¢ocuklar 6nceki ¢alismada 6grenilen beden perkiisyonu
hareketleri veya o6nceki oturumlarda yaptiklar: yagmur ¢ubugu ve tefle
RUZGAR melodisine eslik ederek pratik yapabilir.
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Egitmen Ornegin, “davul” ve “calmak” sozciiklerinin farkh dillerdeki karsi-

liklarin1 paylagmak isteyen var mi diye ¢ocuklara sorar. Ayrica o giin davul
yapimu icin kullanilan yeni malzemelerin (kavanoz, kutu...) farkh dillerdeki
karsiliklar1 paylasilabilir. Sozctikler Cokdilli MelodiOL Sozliigtii'ne eklenir.

RUZGAR: Metronom Ses Dosyasi bu adimda c¢alinir. Cocuklar yaptiklar miizik aleti-
ni serbestce dener, aletin farkli hareketlerde ve farkl hizlarda nasil sesler ¢ikardigi-
n1 kesfeder. Daha sonra, metronomdaki 6l¢tiye olabildigince uyarak hep birlikte yeni
aletlerini calarlar.

RUZGAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda calinir. Cocuklar yine gruplar halinde ¢alisa-
rak melodiye yeni yaptiklar: davul veya dnceden ogrendikleri tef, yagmur ¢ubugu ya
da beden hareketlerinden birini secerek eslik eder. Ses dosyasi yerine RUZGAR: DIY
- Giris Videosu da oynatilabilir.

Cikis Etkinligi: Davullar, Kendim Yaptim Miizik Aleti Kitiiphanesi'ne eklenir. Cocuklar
isterlerse kendi yaptiklar: davullara bir isim verebilir ve bu isimleri davullarinin tize-
rine yazabilir. Daha sonra, ¢ocuklar ikili gruplar olusturur, aralarina tek bir davul alir
ve ortak kullanir. Biri bir vurus gosterir, digeri onun aynisini1 yapmaya ¢aligir; sonra
tersini yaparlar.

Cocuklar son olarak bir ¢cember olusturarak oturuma dair deneyimlerini paylasabilir
ve kendilerini ifade edebilir. Bu noktada, egitmen sadece tartigmayi agici, merak uyan-
diric1 cumleler soyleyerek miizik aletleri ve insanlarin, tarih boyunca nasil birlikte yol
aldiklarina, yolculuklar: sirasinda nasil sekil degistirdiklerine dikkat ¢eker. “Sizce mu-
zik aletleri seyahat eder mi? Mitizik aletlerinin baska cografyalarda akrabalari var mi-
dir?” gibi sorular sorarak ¢ocuklar: tartigmaya dahil eder. Dinyanin ¢esitli yerlerinde
farkl miizikler dinlendigine ve bu miiziklerin ¢ok ¢esitli enstriimanlar barindirdigina
deginilir. Iginde yasadigimiz zamanda bu degisik miizik aletlerinin de insanlarla birlik-
te gittikge daha uzak cografyalara seyahat edip oralarda da kullanilmaya baslandigina
dair bir sohbet acilabilir. Bu serbest tartigmanin ardindan, cocuklara bundan sonraki
oturumda kullanacaklar1 malzemelerin listesi okunur/yazilir. Evden getirilmesi iste-
nen malzemeler 6zellikle belirtilir.
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Ogrenilenlerin tizerinden ge¢me, birlikte yaratma, grup olma duygusunu giiglendir-
me, bir gosteri sahnelemeye hazirlik.

flgili caligma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatict, ses sistemi, ekran veya pro-
jeksiyon. Gerekli malzemeler:

* Kendin Yap Miuzik Aletleri

* Renkli kalemler, karton, kagitlar, stisleme ve dekorasyon malzemeleri

Isinma Calismast: Once, fiziksel olarak 1sinmak i¢in EKLER béliimiindeki bir calig-
ma uygulanabilir. (;ocuklara bu ¢alismanin Son Prova oldugu, beden perkiisyonu veya
kendin yap miizik aletlerini kullanarak RUZGAR melodisiyle prova yapacaklari ve bir
gosteri hazirlayacaklar: agiklanir.

RUZGAR: BP - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar daha énce égrendikle-
ri beden perkisyonu hareketlerinden birini secer ve ayni hareketi secenler bir grup
olusturur. Video oynatilir ve cocuklar melodi egliginde hareketlerini ¢aligir. Cocuklarin
hareketlere ve ritme hakimiyetleri géz 6éniinde bulundurularak video ya da ilgili ses
dosyasi birkag¢ kez bastan oynatilabilir. Caligma alkiglarla sonlandirilir.

RUZGAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Gocuklar, yaptiklari {i¢ miizik ale-
tinden birini seger ve ayni aleti secenler bir grup olusturur. Video oynatilir ve ¢cocuklar
melodi esliginde miizik aletlerini ¢aligir. Cocuklarin aletlere hakimiyetleri goz 6éniinde
bulundurularak video ya da ilgili ses dosyasi birka¢ kez bastan oynatilabilir. Caligma
alkiglarla sonlandirilir.

B— Aletlerden birinin sesinin digerlerinden ¢ok ¢ikmasi halinde bir denge go-
zetmek tlizere aletlerin sayisinda dizenlemeye gidilebilir; 6rnegin, davullar
azaltilirken yagmur ¢ubuklarinin sayis1 ¢ogaltilabilir. Buna ek olarak, sadece
tek bir enstriimanla bir ¢alisma yapilabilir. Ornegin davullara hep beraber
hafif¢ce vuruldugunda ¢ikan sesle, tek bir kisi gucli bir sekilde vurdugunda
¢ikan ses karsilastirilir. Bu ikisinin farki tizerine konusulur. Bu noktada, bir
konserde miizisyenlerin uyum igerisinde kalmak igin birbirlerini duymala-
rinin ne kadar onemli oldugu, tstelik birbirini dinlemenin sadece zorunlu
degil, keyifli de oldugu belirtilir.
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Gosteri Organizasyonu: Cocuklara bir dahaki bulugsmada bir gosteri sergileyecekleri,
RUZGAR melodisi esliginde beden perkiisyonu ve miizik aletlerini kullanarak bir kon-
ser verecekleri soylenir. Bu gosterinin sinifta veya baska uygun bir alanda yapilacags;
eger isterlerse, okuldan veya toplum merkezinden insanlari, ailelerini ve arkadaslarini
davet edebilecekleri belirtilir. Bu gosteride nasil bir gérev tistlenmek istedikleri sorulur.
Cocuklar bir beden perkiisyonu hareketi veya bir mizik aleti calmayi secerek gruplara
ayrilr.

B Diger isler: Gosteride aktif gorev almayi tercih etmeyen cocuklar olabilir.
Onlara 6nce ne yapmak istedikleri sorulur, ardindan belli secenekler 6neri-
lir. Gosterinin gerceklesmesi igin cesitli roller tistlenebilirler. Ornegin, sarki
sOyleyebilir, Rlizgar temasi etrafinda bir metin, siir, tekerleme, sark: yazabi-
lir, gosteri i¢in dekorasyon yapma gorevi alabilir, gosteri i¢in bir poster veya
davetiye tasarlayabilirler.

RUZGAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda oynatilir. Cocuklar olusturduklar1 gruplarda
yerlerini alir ve melodiye istedikleri alet veya hareketle eslik eder. Bu ¢alisma sirasinda
her grup kendi performansina yaratici unsurlar ekleyebilir. Birkag kez miizik esliginde
SON PROVA alinir.

Géosteri Icin Hazirlik: Egitmen ve gocuklar bu agamada son modiil olan “Gosteri ve
Kutlama” i¢in 6n hazirliklara baglar. Gosteriyi nasil organize edebileceklerini konusup
birlikte fikir gelistirirler. Caligma ortaminin imkanlarini g6z 6ntinde bulundurarak, bu
gosteri i¢in davetli cagirip cagiramayacaklarini degerlendirir, gosteriden 6nce ve sonra
nasil bir kutlama yapacaklarini planlarlar. Gosteri icin hep birlikte bir isim diistindlir.
Gosteri icin bir afig ¢calismasi ve/ya davetiyeler hazirlanir. Gosteri sirasinda kullanmak
tizere sahne dekorlari, aksesuarlar ve/ya kostimler tasarlanir. Ayrica, kutlama icin
herkesin evden yiyecek bir seyler getirmesi planlanabilir, bu ebeveynlerin de bir araya
gelmesi icin bir firsat olarak degerlendirilebilir.

Cikas Etkinligi: Cocuklar son olarak bir cember olusturarak oturuma dair deneyimleri-
ni paylasabilir ve kendilerini ifade edebilir. Cocuklar1 gosteriye psikolojik olarak hazir-
layacak bir sohbeti agmak tizere, bugiine kadar parca parca yaptiklar: bir etkinligi bir
biitiin halinde gergeklestirmenin nasil farkli hissettirdigi konusulur. Uyum icerisinde
birlikte ortaya bir sey cikarabilmenin ne kadar degerli oldugu, hep birlikte tek bir be-



den olarak bir gosteri sunacak olmalarinin ne kadar heyecan verici oldugu gibi konular
etrafinda sohbet edilir. Cocuklara ek olarak, egitmenin de onlerindeki gosteriyle ilgili
beklenti ve heyecanini belirtip, fikir ve duygularini paylagsmas: 6nemlidir. Bu ¢ikis etkin-
ligi tim grubun performans i¢in hazir-bulunuglugunu tamamlar.

B Deneyim paylasgim sirasinda bazi cocuklar olumsuz duygu ve/veya hayal ki-
riklig1 barindiran deneyimler paylasabilir. Egitmen bu duygularin ifade edil-
mesine mutlaka yer agmalidir. Bu durumlarda, gelecekteki caligmalarda uy-
gulamak tzere farkh bir 6nerileri olup olmadig: veya kendileri egitmen olsa
neleri farkli/daha iyi yapacaklar1 gocuklara sorulabilir. Isteyen cocuklara bu
onerileri renkli kagitlara yazip duvara asmalar icin firsat verilir. “Gelecek
MelodiOL ¢alismast icin Onerilerim” panosu olusturulabilir.
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Birlikte yaratma, grup olma duygusunu giclendirme, kolektif sunum deneyimi, 6gre-
nilenleri ve birlikte basarilanlari herkesle paylagsma, basariy: birlikte kutlama.

ilgili calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatict, ses sistemi, ekran veya pro-
jeksiyon. Gerekli Malzemeler:

* Kendin Yap Miuzik Aletleri

» Gosteri i¢in kullanilacak stisleme ve dekorasyon malzemeleri, diger aksesuarlar

* Cocuk ve ebeveynlerden fotograf/video ¢ekimiyle ilgili izinler/belgeler

Gosteri Oncesi: Sahne veya sahne olarak kullanilacak alan siislenir. Cocuklar ait ol-
duklar1 enstriiman ya da beden perkiisyonu grubu i¢in daha 6énceden sectikleri akse-
suarlar1 ya da renkleri giyer. Davetli varsa oturacaklari yerler hazir edilir.

Gosteri: Herkes yerini aldiktan sonra RUZGAR melodisi baslar. Melodi esliginde co-
cuklar performanslarini sergiler. Gruplar halinde beden perkiisyonu ve miizik aletle-
riyle melodiye eslik ederler, birlikte RUZGAR olurlar. Dilerlerse kendi yarattiklar: bagka
performanslar: da sergileyebilirler.

Gosteri Sonras1 Kutlama: Cocuklar selam verir. Davetliler yoksa, ¢cocuklar birbirlerini
tebrik eder. Isterlerse bir kere daha performansi tekrar ederler. Davetliler varsa, onlara
“Kendim Yaptim Miizik Aleti Kitiphanesi” ve “Cokdilli MelodiOL SozIigi” tanitilir. Ar-
dindan serbest kutlama zamani baglar. Farkli diinya mitizikleri ¢calinir. Herkes yiyecek ve
iceceklerden diledigi gibi alir, 6zgiirce dans eder ve ritim tutar.

Cikis Etkinligi: Cocuklar son olarak bir cember olusturarak gosteri ve kutlamaya dair
deneyimlerini paylagabilir. Ornegin, tek bir kelimeyle yanitlayacaklari gesitli sorular so-
rulabilir. S0z almak isteyen bir ¢cocuktan baslayarak herkes sirayla sorulari cevaplar. Bir



soru sorulur, sonra bir tur cevap alinir, sonra diger soruya gegilir. Ornegin, “Gosteri be-
nim i¢in nasild1?” “Kutlamada en ¢ok neyi sevdim?” “Kendimi simdi nasil hissediyorum?”

i .,  Cikis Etkinligi: Egitmen isterse, tiim programa dair bir geri bildirim almak i¢in belli

anahtar sozcikler kullanarak Beg Parmak Geri Bildirim Yontemi'ne bag vurabilir.

Etkinlik sirasinda fotograf, video ve/veya ses kayd1 alinacaksa, bu malzemelerin nerede ve
nasil kullanilacag bilgisi, kayit alinmadan 6nce, ¢ocuklarla mutlaka paylasilmali, ebeveynler
bilgilendirilmeli, ayrica imzali izinleri alinmahdir.

Gorsellerin kamuya acgik sosyal medya kanallarinda paylasimu ise, fotograf ¢cekme izni al-
maktan bagka bir konudur. Bu tir bir kullanim i¢in ilgili cocuk ve ebeveynine, gorsel ve
videolarin nerede, ne sekilde ve nasil bir metinle birlikte kullanilacag: yayinlanmadan once
gosterilmeli, bunun i¢in de yazili izinleri alinmalhdir. Bu izin ahnmadan malzemeler paylasil-
mamalidir. Bu husus Cocuk Koruma'nin ¢ok 6nemli bir pargasidir.
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Farkll hareketlerle bedeninden ses ¢ikarabilme, ritmi takip edebilme ve grupla uyum
saglama becerilerinin gelistirilmesi, 6zglivenin gi¢lendirilmesi, yeni 6zbecerilerin keg-

fedilmesi.

Bu modiil tek bir oturum yerine iki oturuma béliinerek de uygulanabilir.

Calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya projeksiyon.
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amagla 6rnegin, Ekler Bolumii'ndeki “Eller Dize” veya “Alkis Cemberi” alistirmalari kul-
lanilabilir. Cocuklar birbirlerini tanimiyorsa, isimlerini sdylemeleri ve kendilerini kisaca
tanitmalari, kendileri hakkinda diledikleri birkag bilgiyi paylagsmalari gtizel bir baglangi¢
olur. Ardindan fiziksel 1sinmaya gegilir.

t’ o., DAMLALAR: BP - Girig Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar melodiyle ilk kez burada

tanisir; melodiye 1sinir ve motive olur.

- oo, DAMLALAR: BP Egitim Videosu - Hareketler bu adimda oynatilir. Cocuklar videodaki
‘ ’ yonergeleri takip ederek hep birlikte hareketleri ¢alisir.

Egitim videosunda her hareket tek tek once miiziksiz olarak ve yavas bir sekilde gosterilmekte,
sonra miizikle birlikte tekrarlanmaktadir. Videoda Pause - Durdur isareti ¢iktiginda video
durdurulur ve ¢ocuklar hep birlikte hareketi ¢alisir. Video gerekli hallerde geri sarilip parcalar
tekrar izlenebilir. Videodaki tiim hareketler ¢alisildiginda, ayni video bu defa hi¢ durdurulmadan
izlenir ve videodaki gibi her hareket dnce yavas bir tempoda, sonra miizikle birlikte hep beraber
tekrarlanir. Egitmen her hareket icin DAMLALAR melodisinin ses dosyasini ¢alarak parcanin ta-
maminda hareketi ¢alistirabilir.

B— Grup icinde bazi cocuklarin bir hareketi diger ¢ocuklardan daha hizli 6g-
renmesi sOz konusu olabilir. Egitmen, miuzikle birlikte ¢alismaya devam
eder, 6grenme hiz1 yavas olanlar digerlerine yetisecektir. Caligma hiz1 grup
dinamikleri géz 6ntinde bulundurularak ayarlanmalidir.

Gocuklar beden perkiisyonu yaparken ses ¢ikardiklari (vurduklari/caldikla-

11 ) beden kisimlarinin (uzuvlarin) isimlerini farkl dillerde soéyler. Ornegin,
gonilli bir ¢cocuk bir beden perkiisyonu hareketi yapar, o sirada ¢aldigi/
vurdugu beden kisimlarinin isimlerini istedigi farkl bir dilde soyler, diger
cocuklar hareketi tekrar ederken, sézciikleri hep bir agizdan yiiksek sesle
tekrar ederler. Bu sozciikler Cokdilli MelodiOL Sozligii'ne eklenir. Ayrica
egitmen ytksek sesle 1-2-3-4 seklinde sayarak melodinin 6l¢istini verir-
ken, bu sayilarin farkl: dillerdeki karsiliklarini ¢cocuklara sorabilir. Egitmen
olctyu farkl dillerde verebilir, cocuklarin farkl dillerde sayarak 6l¢t tutma-
s1 tegvik ediliebilir.

&

o.,  Cocuklar birbirlerini taniyorsa sadece fiziksel olarak isinmalar yeterli olacaktir. Bu ‘



DAMLALAR: BP Egitim Videosu - Hep Beraber bu adimda oynatilir ve video esliginde
hareketler calisilir. Asagidaki adimlar: takip etmek yardimcei olacaktir.

1- Cocuklara, bu adimda az 6nce 6grendikleri hareketleri gruplar halinde ¢alisacaklari
bildirilir. Her hareket grubu i¢in sinifta bir kdse belirlenir ve buraya o hareketin video-
daki sira numarasi veya videodaki oyuncunun tigortiniin rengi verilir. Herkes yapmak
istedigi hareketi serbestge secger ve o hareket icin belirlenen noktalarda toplanilma-
styla gruplar olusur. Gruplardaki kisi sayisi esit olmak zorunda degildir.

2- DAMLALAR: BP Egitim Videosu - Hep Beraber bir kere birlikte izlenir. Cocuklarin,
videoda her hareketin melodiye tek tek ve farkli zamanlarda dahil oldugunu fark et-
mesi Onemlidir. Ardindan, video bastan oynatilir ve her grup, ekranda kendi hareketini
yapan karakteri takip ederek, melodiye dogru anda dahil olur ve hareketini yapar. Boy-
lece, tim grup melodiye bastan sona eslik eder.

3- Ayni video birka¢ defa izlenerek bu calisma tekrarlanir. Cocuklar giderek daha
uyumlu bir sekilde melodiOLurlar. Bazi ¢ocuklar, tekrarlardan bazilarinda grup (hare-
ket) degistirmek isteyebilir. Cocuklarin farkli gruplarla farkli hareketleri denemesinde
hi¢bir mahsur yoktur.

B Baz hareketler digerlerinden daha zor olabilir ya da 6yle goriinebilir. Ote
yandan, her ¢ocuk kendini farkl hareketlerde rahat hisseder ve farkl bir 6g-
renme hizina sahiptir. Kolay hareketlerde kalmak isteyen cocuklar olabilir,
dolayistyla daha zor hareketlerin daha 6nemli oldugu gibi bir his yaratilma-
malidir. Basar1 odakli degil, uyum odakl ¢alisirken her unsur kendine 6zgu
bir deger tasir; her hareket farkl bir ses tonu verir, muzige farkh bir katki
sunar. Cocuk hangi hareketi secerse secsin, grubun énemli bir pargasi oldu-
gunu hissetmelidir.

Cikis Etkinligi - Beden Perkiisyonu Modilii'nii bitirirken ¢ocuklar birbirilerini kutlar.
Gruplarin numaralar veya renkleri sOylenerek her grup alkiglanir. Ardindan asagidaki
onerilerden biri veya birkag1 uygulanabilir.

1 - Cocuklara, bedenlerinin farkl: yerlerini kullanarak kendi beden perkiisyonu hare-
ketlerini yaratmalari sdylenir. DAMLALAR melodisi ses dosyasi ¢alinir. Cocuklar ken-
di uydurduklar: hareketleri yapar, bunlar: birbirine 6gretir. Hareketlerin Ol¢tiye daha
kolay uymasi i¢in metronom ses dosyastyla birlikte veya sadece melodiyle ¢alisilabilir.

2- Cocuklar kigtik gruplar olusturur. Her grup birlikte karar vererek tek bir hareket
yaratir ve bu hareketi bir stire birlikte ¢alisir. Egitmen melodiyi ¢alar ve gruplar melo-
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diyle tekrar calisir. Son olarak, her grup sirayla melodiye eslik ederek hareketini tim
gruba sunar.

3- Cocuklar ayakta veya oturarak bir ¢cember olusturur. Etkinlik boyunca yasadiklari
deneyimlere dair sohbet ederler. En ¢ok sevdikleri anlar ve ¢aligma akisina dair 6ne-
rileri olup olmadig1 sorulabilir. Egitmen, 5 Parmak Geri Bildirim Yontemi'ni kullanarak
¢ocuklardan oturumun bir degerlendirmesini isteyebilir. (bkz. EKLER)

4- ONEMLI: Programa, Kendin Yap Miizik Aleti oturumlariyla devam edilecekse ¢o-
cuklarin geri donusiim konusundaki farkindaligini artirmak icin su ve benzeri sorular
sorulabilir: “Neye ¢op diyoruz? Nasil daha az ¢op tiretebiliriz? Hangi farkli ¢op tirleri-
ni tanimlayabiliriz? Evde veya sinifta a(r)tik malzeme olarak neleri degerlendirebiliriz?”
Bu serbest tartigmanin ardindan, ¢ocuklar bundan sonraki oturumlarda evden getire-
cekleri belirli a(r)tik malzemeleri kullanarak sinifta miizik aleti yapacaklar: konusunda
bilgilendirilir. Ik miizik aleti i¢cin gerekli malzeme listesi okunur/yazilir. Evden getiril-
mesi istenen malzemeler 0zellikle belirtilir.

0
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Basit malzemelerle miizik aleti yapilabilecegi ve a(r)tik malzemelerin kullaniminin 6nemi
uzerine farkindalik yaratma, yaratici el isi ¢alismalari yapma, shaker yapimi.

Igili calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya projek-
siyon. SHAKER igin elisi yonergeleri ¢iktilari (Proje web sitesinden indirilip basilir.)

Her ¢ocuk i¢in malzeme listesi:

* 2 sert plastik bardak (kartondan ya da strafordan da olabilir, evden getirilmesi istenir)

*  Smv1yapistirici (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Suluboya fircalari (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Subazli boya ya da parmak boyasi (birden fazla ¢cocuk birlikte kullanir)

e Koli bandi

* Piring ya da bezelye (evden getirilmesi istenir)

» Sisleme icin dekoratif malzeme (evden getirilmesi istenir: piiskiil, boncuk, parlak seritler, pul...)

*  Makas (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

Oneri: Cocuklardan, bu malzemelerden a(r)tik malzeme déntisiimiinii tesvik edenlerini evden getirme-
leri istenir. Ote yandan, her zaman sinifta yedek malzeme bulunmalidir zira evlerinde ilgili malzemeleri
bulamayan ¢ocuklar olabilir. O durumda, ¢ocuklara bunun sorun olmadigi, evdeki baska atik malzemele-
rin bagka oyuncaklar yapmak tizere mutlaka ige yarayacag: belirtilir.
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Isinma Calismasi: EKLER bolimiinden secilecek fiziksel bir 1sinma ¢aligmasinin ar-
dindan, atik ve geri dontsim konusunda bir tartigma acgilir: “Evde veya sinifta hangi
malzemeler artik malzeme olarak distntlebilir? Plastik ya da kagit bardak en ¢ok nere-
lerde kullaniliyor? Cop kutular: plastik ve kagitlar icin farkli mi? Copleri tiirlerine gore
ayirmak ne ige yarar? Bugun (veya diin) ben neleri ¢ope attim? Daha az ¢op ¢ikarmak
mumkin mi? Kagit ya da plastik bardak kullanimini nasil azaltabiliriz?” gibi sorular-
la ¢cocuklarin geri dontisiim konusu tizerine digtinmesi ve tartigmasi saglanabilir. Bu
serbest tartigmanin ardindan ¢ocuklar kagit veya plastik bardaklar kullanarak Shaker
yapacaklar1 konusunda bilgilendirilir.

DAMLALAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar melodiyle tekrar temas
eder, videoda SHAKER'1n nasil kullanildigina 6zellikle dikkat etmeleri istenir.

El isine Hazirlik: Calisma alani cocuklarla beraber diizenlenir. Malzemeler hazir edilir.
Proje web sitesinde yer alan ilgili el isi yonergelerinin ¢iktilar1 cocuklara dagitilir.

DAMLALAR: DIY Egitim Videosu - SHAKER bu adimda oynatilir. Cocuklar videodaki
yonergeleri takip ederek muzik aletlerini tiretir. Her adimdan sonra video durdurulur
ve ¢ocuklara o adimui bitirmeleri i¢in sure verilir; gerekirse ayni bolim bir daha izlenir.

B Baz cocuklar uygulamali el isi calismalarinda daha cok zamana ihtiyac du-
yabilir. Egitmen ¢ocuklar: birbirine yardim etmeleri i¢in cesaretlendirmeli-
dir. Gerekli gordigi hallerde kendi destegini teklif edebilir.

B— Miizik aletlerini yaparken boya ve yapistirict kullanilacagindan ve bunlarin
kurumalar i¢in beklenmesi gerektiginden, ¢alismaya ara verilmesi gereke-
cektir. Bu sirada BEKLERKEN bolimindeki etkinlikler uygulanabilir. Alter-
natif olarak, ¢ocuklar onceki ¢alismada 6grenilen beden perkiisyonu hare-
ketleriyle DAMLALAR melodisine eslik ederek pratik yapabilir.

Q Elisi caligmasi stirerken egitmen ve ¢ocuklar her adimda el isinde kullanilan
e malzemeleri sayar. Egitmen bu sdzctiklerin farkl dillerdeki kargihiklarini ¢o-
cuklara sorar. Omegm kaglt plastik, demir, ahsap, pamuk veya dogal mal-
zemeler olarak tahil, piring, bugday, bezelye, fasulyenin karsiliklar, istenir-

se ¢izimleri de yapilarak, Cokdilli MelodiOL Sozligi'ne eklenir. Ayni ¢aligma
program boyunca kullanilacak farkli malzemelerle tekrarlanabilir.

&



DAMLALAR: Metronom Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Cocuklar yaptiklar: miizik ale-
tini serbest¢e dener, aletin farkli hareketlerde ve farkl hizlarda nasil sesler ¢ikardigini
kesfeder. Daha sonra, metronomdaki Olctiye olabildigince uyarak hep birlikte yeni alet-
lerini galarlar.

DAMLALAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Cocuklar yine gruplar halinde ca-
lisarak melodiye yeni yaptiklari shaker ya da 6énceden o6grendikleri beden hareketlerin-
den birini secerek eslik eder. Bu ses dosyasinin yerine DAMLALAR: DIY - Girig Videosu
da oynatilabilir.

Cikis Etkinligi: Yapilan Shakerlar sinifin bir kosesinde, sonraki ¢aligmalar i¢in sakla-
nir. Bunun i¢in smifin bir yerinde “Kendim Yaptim Miizik Aleti Kitiphanesi” isimli bir
kose olusturulur. Bu miizik aleti kiitiiphanesi giderek zenginlesecektir. Son olarak, bir
kapanis cemberi yapilarak ¢ocuklara bu oturumdaki deneyimlerini paylagsma ve kendini
ifade etme imkan verilir. Az 6nce yaptiklart SHAKER'a benzeyen baska miizik aletleri
gorip gormedikleri, gordiilerse nerede gordikleri sorulabilir. Daha sonra, Shakern ve
benzeri miuzik aletlerinin baska hangi atik malzemelerden yapilabilecegi konusunda
hep birlikte fikir yiritilir. Ozellikle plastik su (veya igecek) siselerinin veya plastik ha-
zir yemek kaplariin bunun i¢in uygun oldugundan bahsedilir. Ote yandan, plastik atik-
lar1 geri dontstiirmek veya ileri dontstirmek (upcycling) kadar, bu tiir plastik ¢opleri
daha az tiretmenin yollar1 ve 6neminden soz edilir. Bu serbest ¢alismanin ardindan,
sonraki oturumda yapilacak miizik aleti i¢in gerekli malzeme listesi okunur/yazilir. Ev-
den getirilmesi istenen malzemeler 6zellikle belirtilir.



A(r)tik malzemelerin dontstimiine yeni bir 6érnek olusturma, yaratic el isi caligmalari,
davul yapimu.

llgili calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya projeksi-
yon. DAVUL i¢in elisi yonergeleri ¢iktilar: (Proje web sitesinden indirilip basilir.) Dinyanin
farkh yerlerinden vurmal ¢algilardan bazilarinin gorselleri.

Her ¢ocuk i¢in malzeme listesi:

1 adet biiytik boy, temiz konserve kutusu veya biiyiik¢ce baska bir silindir metal kutu (evden getirme-
leri istenir)

1 adet standart kavanoz kapagi (evden getirmeleri istenir)

6 adet tahta ¢cubuk (evden getirmeleri istenir, ¢ay veya kahve karistirma gubugu olabilir)

1-2 parca kege (kutunun gevresine gore kesilecektir; yerine elisi kagidi, renkli karton, kumasg
kullanilabilir)

Sivi yapistiricl (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

Koli bandi ya da daha iyisi renkli elektrik banti (evden getirmeleri istenir)

Kurdele ya da bagka tiir bir ip (evden getirmeleri istenir)

Renkli krepon kagidi

Cingirak veya birbirine vurunca ses ¢ikarabilecek bagka bir malzeme

Stisleme i¢in dekoratif malzeme (ptiskiil, incik boncuk, parlak seritler, pul vb.)

Makas (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

Oneri: Cocuklardan, bu malzemelerden a(r)tik malzeme déniisiimiinii tesvik edenlerini evden getirme-
leri istenir. Ote yandan, her zaman sinifta yedek malzeme bulunmalidir zira evlerinde ilgili malzemeleri
bulamayan ¢ocuklar olabilir. O durumda, ¢ocuklara bunun sorun olmadigi, evdeki bagka atik malzemele-
rin bagka oyuncaklar yapmak tizere mutlaka ise yarayacagi belirtilir.



Isinma Calismas1: Once, fiziksel olarak 1sinmak i¢in EKLER boliimiindeki bir ¢aligma
uygulanabilir veya ¢ocuklar bir ¢ember olusturur ve beden perkiisyon hareketlerini
kullanarak hep beraber ritim aligtirmasi yapar. Daha sonra davul gesitleri tizerine bir
sohbet baglatilabilir. Cocuklar daha 6nce gordiikleri davullari tarif eder ve isteyenler bu
davullar gizer ve seslerini taklit eder. Cizimler dizilir ve her birindeki davullarin birbi-
rinden ne kadar farkli oldugu goézlemlenir. Sohbet, davullarin diinyanin farkh yerlerinde
neden bu kadar farkh olabilecegi tizerine devam eder. Benzer miizik aletlerinin farkli
cografyalarda ne sekillere burtindigi, nasil farkli malzemelerle tretildikleri 6rneklen-
dirilebilir. Bu amagla 6nceden hazirlanmig vurmali ¢alg: gorselleri sergilenir ve tizerine
konusulur. Egitmen sadece sohbeti acan sorular sorar, sohbeti ¢ocuklar ytirttdr.

DAMLALAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklara DAVULun videoda
nasil hareketlerle ve hizlarda kullanildigina 6zellikle dikkat etmeleri soylenir.

El isine Hazirlik: Calisma alam cocuklarla beraber diizenlenir. Malzemeler hazir edilir.
Proje web sitesinde yer alan ilgili el isi yonergelerinin ¢iktilar: cocuklara dagitilir.

DAMLALAR: DIY Egitim Videosu - DAVUL bu adimda oynatilir. Cocuklar videodaki yo-
nergeleri takip ederek mizik aletlerini iiretirken her adimdan sonra video durdurulur
ve ¢ocuklara o adimi bitirmeleri i¢in siire verilir; gerekirse ayni bolim bir daha izlenir.

S pan cocuklar uygulamali el isi caligmalarinda daha ¢ok zamana ihtiyag¢ du-
yabilir. Egitmen ¢ocuklari birbirine yardim etmeleri i¢in cesaretlendirmeli-
dir. Gerekli gordiagi hallerde kendi destegini teklif edebilir.

B Miizik aletlerini yaparken boya ve yapistirici kullanilacagindan ve bunlarin
kurumalar i¢in beklenmesi gerektiginden, ¢alismaya ara verilmesi gereke-
cektir. Bu sirada BEKLERKEN bolumiindeki etkinlikler uygulanabilir veya
bir yandan Damlalar melodisi ¢alarken egitmen 6nceden hazirladig: farkh
vurmal ¢algilarin gorsellerini ¢ocuklara gosterir. Her birinin nasil bir ses
¢tkardigr ve dinyanin neresinde en c¢ok kullanildigi konusulur, tahminler
yuratilar. Gorseller duvara asilir.
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Egitmen Ornegin, “davul” ve “calmak” sozciiklerinin farkh dillerdeki karsi-

liklarin1 paylagmak isteyen var mi diye ¢ocuklara sorar. Ayrica o giin davul
yapimu icin kullanilan yeni malzemelerin (kavanoz, kutu...) farkh dillerdeki
karsiliklar1 paylasilabilir. Sozctikler Cokdilli MelodiOL Sozliigtii'ne eklenir.

DAMLALAR: Metronom Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Cocuklar yaptiklar: miizik ale-
tini serbestge dener, aletin farkli hareketlerde ve farkl hizlarda nasil sesler ¢ikardigini
kesfeder. Daha sonra, metronomdaki Olctiye olabildigince uyarak hep birlikte yeni alet-
lerini ¢alarlar.

DAMLALAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Cocuklar yine gruplar halinde ca-
lisarak melodiye yeni yaptiklar1 davul veya 6nceden 6grendikleri shaker ya da beden
hareketlerinden birini segerek eglik eder. Ses dosyasi yerine DAMLALAR: DIY - Girig
Videosu da oynatilabilir.

Cikis Etkinligi: Davullar, Kendim Yaptim Mizik Aleti Kiitiiphanesine eklenir. Cocuklar
isterlerse kendi yaptiklar1 davullara bir isim verebilir ve bu isimleri davullarinin tizeri-
ne yazabilir. Daha sonra, ¢ocuklar ikili gruplar olusturur, aralarina tek bir davul alir ve
ortak kullanir. Biri bir vurus gosterir, digeri onun aynisini yapmaya ¢alisir; sonra tersini
yaparlar.

Cocuklar son olarak bir ¢cember olusturarak oturuma dair deneyimlerini paylasabilir ve
kendilerini ifade edebilir. Bu noktada, egitmen sadece tartismay1 agici, merak uyandiri-
c1 cumleler soyler, miizik aletleri ve insanlarin, tarih boyunca nasil birlikte yol aldiklari-
na, yolculuklari sirasinda nasil sekil degistirdiklerine dikkat ¢eker. “Sizce muzik aletleri
seyahat eder mi? Muzik aletlerinin bagka cografyalarda akrabalar: var midir?” gibi soru-
lar sorarak ¢ocuklar: tartismaya dahil eder. Dinyanin c¢esitli yerlerinde farkli muzikler
dinlendigine ve bu miiziklerin ¢ok cesitli enstriimanlar barindirdigina érnekler verilir.
i¢inde yasadigimiz zamanda bu degisik miizik aletlerinin de insanlarla birlikte gittikge
daha uzak cografyalara seyahat edip oralarda da 6gretilmeye ve ¢calinmaya baslandigina
dair bir sohbet acilabilir. Bu serbest tartismanin ardindan, ¢ocuklara bundan sonraki
oturumda kullanacaklar1 malzemelerin listesi okunur/yazilir. Evden getirilmesi istenen
malzemeler Ozellikle belirtilir.
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A(r)tik malzemelerin dontisimiine yeni bir drnek olusturma, yaratici el isi ¢aligmalari
yapma, kastanyet yapimi.

flgili calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya pro-
jeksiyon. KASTANYET igin elisi yonergeleri ciktilar: (Proje web sitesinden indirilip basilir.)

Her cocuk i¢in malzeme listesi:

* ladet mukavva (kullanilmig olabilir, evden getirmeleri istenir)

* 4 adet gazoz kapag (evden getirmeleri istenir)

* 2 adet renkli karton (miimkiinse farkli renklerde, evden getirmeleri istenir)
*  Sv1yapistirici (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir)

*  Mum yapistirici (birden fazla ¢cocuk birlikte kullanir)

*  Kursun ya da firga uglu kalem

* 2 adet paket lastigi (evden getirmeleri istenir)

*  Makas (birden fazla ¢ocuk birlikte kullanir.)
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Isinma Caligsmasi: Cocuklar bir cember seklinde oturur ve parmaklarini kullanarak de-
gisik sesler ¢ikarmaya calisir. “Parmak zili diye bir sey olabilir mi?”: Cocuklar parmak
zilinin nasil bir sey olabilecegini hayal eder ya da bu konuda fikir yurutir. Cocuklara
birazdan KASTANYET isimli bir miizik aleti tiretecekleri ve bunun bir tir parmak zili
oldugu aciklanir.

DAMLALAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklara videoda KASTAN-
YET'in nasil hareketlerle ve hizlarda kullanildigina 6zellikle dikkat etmeleri belirtilir.

El isine Hazirlik: Calisma alam cocuklarla beraber diizenlenir. Malzemeler hazir edilir.
Proje web sitesinde yer alan ilgili el isi yonergelerinin ¢iktilari1 cocuklara dagitilir.

DAMLALAR: DIY Egitim Videosu - KASTANYET bu adimda oynatilir. Cocuklar video-
daki yonergeleri takip ederek miizik aletlerini tretir. Her adimdan sonra video durdu-
rulur ve ¢ocuklara o adimi bitirmeleri igin sire verilir; gerekirse ayni1 bolim bir daha
izlenir.

B Baz cocuklar uygulamali el isi calismalarinda daha ¢ok zamana ihtiyag du-
yabilir. Egitmen ¢ocuklar: birbirine yardim etmeleri i¢in cesaretlendirmeli-
dir. Gerekli gordiigi hallerde kendi destegini teklif edebilir.

B> Miizik aletlerini yaparken boya ve yapistirici kullanilacagindan ve bunlarin
kurumalar i¢in beklenmesi gerektiginden, ¢alismaya ara verilmesi gereke-
cektir. Bu sirada BEKLERKEN bolimiundeki etkinlikler uygulanabilir. Alter-
natif olarak, ¢ocuklar Damlalar melodisi egliginde dans etmeleri ya da davul
veya shaker calarak melodiye eglik etmeleri i¢in serbest birakilir. Kastanye-
tin daha farkl bir ses ¢ikarmasi i¢in gazoz kapag yerine ne kullanilabilece-
gi konusulabilir. Cocuklarin cevaplarim aldiktan sonra 6rnek olarak, farkli
tlkelerde bu alet i¢in ceviz kabugu, midye kabugu gibi dogal malzemelerin
kullanildig1 belirtilebilir. Ayrica, kastanyetin Ispanyol, Kalo, Magrip, Osman-
In, Italyan, Sefarad, Isvi¢re ve Portekiz miiziginde kullanilan bir vurmali ¢algi
oldugu ve hatta eski Yunan'da ve eski Roma’da, “crotalum” ad1 verilen ben-
zer bir alet bulundugu bilgisi verilebilir.
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Q Gocuklara, 6rnegin, “damla - damlalar - yagmur”, “parmak - parmaklar - el”,
9 “agac¢ - agaclar - orman’”, gibi s6zciik ticlemelerinin farkh dillerdeki kargilik-
lar1 sorulabilir; boylece bir tirtn bireyinin ismiyle o bireylerin olusturdugu
topluluklarin isimlerinin ve dogalarinin farkl olduguna dair farkindalik ya-
ratilabilir. Cocuklarin BEKLEME stiresinde bu ti¢lemelerin resimlerini ¢iz-

meleri istenebilir ve resimlerin ¢evresine farkh dillerdeki karsiliklar: yazila-
bilir. Yeni sozctikler Cokdilli MelodiOL Sozligiine eklenir.

DAMLALAR: Metronom Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Cocuklar yaptiklar1 miuizik ale-
tini serbest¢e dener, aletin farkl hareketlerde ve farkl hizlarda nasil sesler ¢ikardigini
kesfeder. Daha sonra, metronomdaki Olctiye olabildigince uyarak hep birlikte yeni alet-
lerini galarlar.

DAMLALAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda ¢alinir. Cocuklar yine gruplar halinde ca-
lisarak melodiye yeni yaptiklar: kastanyet veya énceden 6grendikleri shaker, davul ya
da beden hareketlerinden birini segerek eslik eder. Ses dosyasi yerine DAMLALAR: DIY
- Girig Videosu da oynatilabilir.

Cikis Etkinligi: Kastanyetler, “Kendim Yaptim Mizik Aleti Katuphanesi'ne eklenir.
Egitmen, enstrimanlarin tek tek ve birlikte ¢alindiklarinda bambagka sesler ¢ikardikla-
rina dikkat ¢eker. Buradan hareketle, birey ve topluluk iligkisi tizerine bir s6zciik oyu-
nu oynanabilir. Ornegin, egitmen “damla, damlalar...” der, ¢ocuklar bunu “yagmur, gél,
deniz” gibi kelimelerle tamamlar. Oyun, “parmak, parmaklar - ayak”; “cicek, cicekler
-buket”; “enstriiman, enstriimanlar - orkestra” gibi kelime tgliileriyle stirer. Oyunun
ardindan ¢ocuklar bir cember olusturarak deneyimlerini paylasir. Bu noktada, enstri-
manlarin her birinin essiz olduguna, 6te yandan bir¢ok enstriimanin yan yana gelmesi
ve birbirleriyle uyum igerisinde hareket etmeleri sayesinde orkestra gibi olagantistii bir
seye dontsebildiklerine ve birlikte harika miizikler ortaya ¢ikarabildiklerine isaret edi-
lir. Kendi yaptiklar: miizik aletlerini tek tek ve sonra hep beraber ¢aldiklarinda da olan
budur. Son olarak egitmen, aynisinin insan topluluklar: ve insan iligkileri i¢in de gecerli
olup olamayacagina dair bir tartismanin oninu agar. Birey ve topluluklarin degerleri-
nin ve Ozelliklerinin farkl olabildigini belirtir. Bireyin kendine 6zgtligint koruyarak
toplulugun pargasi olmasinin, toplulugun da buna imkan veren bir agiklikta olmasinin
anlami ve glci tzerine bir tartigma acgar. Bunu sinif ortaminda nasil hayal edebilecek-
lerini hep birlikte 6rneklendirirler.
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Ogrenilenlerin tizerinden gecme, birlikte yaratma, grup olma duygusunu giiclendir-
me, bir gosteri sahnelemeye hazirlik.

flgili calisma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya projek-
siyon. Gerekli Malzemeler:

* Kendin Yap Miizik Aletleri

* Renkli kalemler, karton, kagitlar, stisleme ve dekorasyon malzemeleri

Isinma Calismast: Once, fiziksel olarak 1sinmak i¢in EKLER béliimiindeki bir calig-
ma uygulanabilir. Cocuklara bu ¢aligmanin Son Prova oldugu, beden perkiisyonu veya
kendin yap muzik aletlerini kullanarak DAMLALAR melodisiyle prova yapacaklari ve
bir gosteri hazirlayacaklar: agiklanir.

DAMLALAR: BP- Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar daha 6nce 6grendikle-
ri beden perkiisyonu hareketlerinden birini secer ve ayni hareketi secenler bir grup
olusturur. Video oynatilir ve ¢cocuklar melodi esliginde hareketlerini ¢aligir. Cocuklarin
hareketlere ve ritme hakimiyetleri géz 6éniinde bulundurularak video ya da ilgili ses
dosyasi birka¢ kez bastan oynatilabilir. Caligma alkiglarla sonlandirilir.

DAMLALAR: DIY - Giris Videosu bu adimda oynatilir. Cocuklar, yaptiklar: ti¢ muzik
aletinden birini secer ve ayni hareketi secenler bir grup olusturur. Video oynatilir ve
cocuklar melodi esliginde muzik aletlerini ¢alisir. Cocuklarin aletlere hakimiyetleri goz
oninde bulundurularak video ya da ilgili ses dosyasi birka¢ kez bastan oynatilabilir.
Caligma alkiglarla sonlandirilir.

B Aletlerden birinin sesinin digerlerinden ¢ok ¢ikmasi halinde bir denge go-
zetmek tizere aletlerin sayisinda diizenlemeye gidilebilir; 6rnegin, davullar
azaltihrken kastanyetlerin sayis1 ¢ogaltilabilir. Buna ek olarak, sadece tek
bir enstriimanla bir ¢aligma yapilabilir. Ornegin davullara hep beraber ha-
fifce vuruldugunda c¢ikan sesle, tek bir kisi giicli bir sekilde vurdugunda
¢ikan ses karsilastirilir. Bu ikisinin farki tizerine konusulur. Bu noktada, bir
konserde miizisyenlerin uyum icerisinde kalmak icin birbirlerini duymala-
rinin ne kadar énemli oldugu, tstelik birbirini dinlemenin sadece zorunlu
degil, keyifli de oldugu belirtilir.
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Gosteri Organizasyonu: Cocuklara bir dahaki bulusmada bir gosteri sergileyecekleri,
DAMLALAR melodisi egliginde beden perkiisyonu ve miizik aletlerini kullanarak bir
konser verecekleri soylenir. Bu gosterinin sinifta veya baska uygun bir alanda yapila-
cagi; eger isterlerse, okuldan veya toplum merkezinden insanlari, ailelerini ve arka-
daslarini davet edebilecekleri belirtilir. Bu gosteride nasil bir gorev ustlenmek iste-
dikleri sorulur. Cocuklar bir beden perkiisyonu hareketi veya bir miizik aleti ¢almay1
secerek gruplara ayrilirlar.

B Diger isler: Gosteride aktif gorev almayi tercih etmeyen cocuklar olabilir.
Onlara 6nce ne yapmak istedikleri sorulur, ardindan belli segenekler 6neri-
lir. Gosterinin gergeklesmesi icin ¢esitli roller tstlenebilirler. Ornegin, sarki
sOyleyebilir, DAMLALAR temasi etrafinda bir metin, siir, tekerleme, sarki
yazabilir, gosteri i¢in dekorasyon yapma gorevi alabilir, gosteri i¢in bir pos-
ter veya davetiye tasarlayabilirler.

DAMLALAR: Melodi Ses Dosyas1 bu adimda oynatilir. Cocuklar olusturduklar1 grup-
larda yerlerini alir ve melodiye istedikleri alet veya hareketle eslik eder. Bu ¢alisma
sirasinda her grup kendi performansina yaratici unsurlar ekleyebilir. Birka¢ kez miizik
esliginde SON PROVA alinir.

Gosteri Icin Hazirlik Egitmen ve cocuklar bu asamada son modiil olan “Gésteri ve
Kutlama” i¢in 6n hazirliklara baglar. Gosteriyi nasil organize edebileceklerini konu-
sup birlikte fikir gelistirirler. Caligma ortaminin imkanlarini géz 6niinde bulundurarak,
bu gosteri icin davetli ¢cagirip ¢agiramayacaklarini degerlendirir, gosteriden once ve
sonra nasil bir kutlama yapacaklarini planlarlar. Gosteri i¢in hep birlikte bir isim di-
sunilir. Gosteri i¢in bir afis ¢caligmasi ve/ya davetiyeler hazirlanir. Gosteri sirasinda
kullanmak tizere sahne dekorlari, aksesuarlar ve/ya kostiimler tasarlanir. Ayrica, kut-
lama icin herkesin evden yiyecek bir seyler getirmesi planlanabilir, bu ebeveynlerin de
bir araya gelmesi i¢in bir firsat olarak degerlendirilebilir.
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Cikis Etkinligi: Cocuklar son olarak bir cember olusturarak oturuma dair deneyimle- ‘

rini paylasabilir ve kendilerini ifade edebilir. Cocuklar1 gosteriye psikolojik olarak ha-
zirlayacak bir sohbeti agmak tizere, bugtine kadar parcga parca yaptiklar: bir etkinligi
bir biitiin halinde gerceklestirmelerinin nasil farkl: hissettirdigi konusulur. Uyum ice-
risinde birlikte ortaya bir sey ¢ikarabilmenin ne kadar degerli oldugu, hep birlikte tek
bir beden olarak bir gosteri sunacak olmalarinin ne kadar heyecan verici oldugu gibi
konular tizerine konusulabilir. Cocuklarin yaninda egitmenin de dnlerindeki gosteriyle
ilgili beklenti ve heyecanini belirtip, fikir ve duygularini paylagsmasi 6nemlidir. Bu ¢ikis
etkinligi tiim grubun gosteri i¢in hazir-bulunuslugunu tamamlayici olur.

B Deneyim paylasim sirasinda bazi ¢ocuklar olumsuz duygu ve/veya hayal
kiriklig1 barindiran deneyimler paylasabilir. Egitmen bu duygularin ifade
edilmesine mutlaka yer agmalidir. Bu durumlarda, gelecekteki ¢alismalarda
uygulamak tzere farkl bir onerileri olup olmadig1 veya kendileri egitmen
olsa neleri farkli/daha iyi yapacaklar: ¢cocuklara sorulabilir. Isteyen ¢ocuk-
lara bu onerileri renkli kagitlara yazip duvara asmalari i¢in firsat verilir.
“Gelecek MelodiOL caligsmasi i¢in Onerilerim” panosu olusturulabilir.
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Birlikte yaratma, grup olma duygusunu gic¢lendirme, kolektif sunum deneyimi, 6gre-
nilenleri ve birlikte basarilanlar: herkesle paylasma, bir basariy: birlikte kutlama.

fgili caligma ortaminda kullanilabilecek bir video oynatici, ses sistemi, ekran veya pro-
jeksiyon. Gerekli Malzemeler:
* Kendin Yap Muzik Aletleri
* Gosteriigin kullanilabilecek stisleme ve dekorasyon malzemeleri, diger aksesuarlar

* Cocuk ve ebeveynlerinden fotograf / video cekimiyle ilgili izinler/belgeler

Gosteri Oncesi: Sahne veya sahne olarak kullanilacak alan siislenir. Cocuklar ait ol-
duklar1 enstriiman ya da beden hareketi grubu i¢in daha dnceden sectikleri isaretleri
ya da renkleri giyer. Davetli varsa oturacaklar: yerler hazir edilir.

Gosteri: Herkes yerini aldiktan sonra DAMLALAR melodisi baglar. Melodi esliginde
cocuklar performanslarin sergiler. Gruplar halinde beden perkiisyonu ve miizik alet-
leriyle melodiye eslik ederler, birlikte “damlalar” olurlar. Dilerlerse kendilerine ait per-
formanslar da sergileyebilirler.

Gosteri Sonrasi Kutlama: Cocuklar selam verir. Davetliler yoksa, ¢ocuklar birbirlerini
tebrik eder. Isterlerse bir kere daha performansi tekrar ederler. Davetliler varsa, onla-
ra “Kendim Yaptim Miizik Aleti Kiittiphanesi” ve “Cokdilli MelodiOL SozIligi” tanitilir.
Ardindan serbest kutlama zamani baglar. Farkli diinya muzikleri ¢alinir. Herkes yiyecek
ve iceceklerden diledigi gibi alir, 6zgiirce dans eder ve ritim tutar.



o®

o.,  Cikis Etkinligi: Cocuklar son olarak bir cember olusturarak gosteri ve kutlamaya dair
deneyimlerini paylasabilir. Ornegin, tek bir kelimeyle yanitlayacaklari gesitli sorular
sorulabilir. S6z almak isteyen bir ¢ocuktan baslayarak herkes sirayla sorulari cevap-
lar. Bir soru sorulur, sonra bir tur cevap alinir, sonra diger soruya gegilir. Ornegin,
“Gosteri benim i¢in nasild1?” “Kutlamada en ¢ok neyi sevdim?” “Kendimi simdi nasil
hissediyorum?”

® &. Cikis Etkinligi: Egitmen isterse, tim programa dair bir geri bildirim almak igin belli
‘ anahtar sozcukler kullanarak Bes Parmak Geri Bildirim Yontemi'ne bas vurabilir.

Etkinlik sirasinda fotograf, video ve/ya ses kayd: alinacaksa, bu malzemelerin nerede ve
nasil kullanilacagi bilgisi, kayit alinmadan 6nce, ¢cocuklarla mutlaka paylasilmali, ebeveynler
bilgilendirilmeli, ayrica imzal izinleri alinmalidir.

Gorsellerin kamuya acgik sosyal medya kanallarinda paylasimu ise, fotograf ¢cekme izni al-
maktan bagka bir konudur. Bu tir bir kullanim i¢in ilgili gocuk ve ebeveynine, gorsel ve
videolarin nerede, ne sekilde ve nasil bir metinle birlikte kullanilacag: yayinlanmadan 6nce
gosterilmeli, bunun i¢in de yazil izinleri alinmalidir. Bu izin alinmadan malzemeler paylasil-

mamalidir. Bu husus Cocuk Koruma'nin ¢ok 6nemli bir pargasidir.
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® EKLER

Elinizdeki bu kitapcikla birlikte, program kapsaminda tretilmis tiim videolar, ses dosyalar1
ve yonergeler izlenebilir, dinlenebilir, okunabilir ve indirilebilir versiyonlariyla proje web
sitesinde bulunabilir.

www.hep-beraber.org
www.alle-zusammen.org
www.germanturkishinitiative.org

ISINMALAR

Alkis Cemberi
Amag: Isinmak, bag kurmak, el-g6z koordinasyonunu ve grup i¢i uyumu gelistirmek.
Cocuklar bir cember halinde ayakta durur.

1- Cocuklar tim ¢ember boyunca saat yoninde sirayla bir kez el ¢irpar.

2- Alkig cemberi ayni yonde, bu sefer ¢ok yavas bir tempoda baslayip gittik¢e hizlanarak tek-
rar edilir.

3- Katilmcilar birbirlerinin sirasina riayet ederek mimkiin olan en ytiksek alkis hizina ¢ikma-
ya calisir. Amacin hizli olmak kadar, birbirini takip ederek bir dalga gibi uyum i¢erisinde akmak
oldugu da belirtilir.

Her adim gerekli gortildigu kadar tekrar edilebilir.

Oneri: Oyuna baglayan kisi el girpmak yerine, alternatif olarak, soldaki kisiyle avug iglerini
birbirine ¢carpmak suretiyle “beslik cakar” Oyunu daha da zorlastirmak icin sonraki turlarda bir
kisi egilir ve onun iki yaninda ayakta duran iki kisi birbiriyle “cak” yapar. Sonra egilen kisi dogru-
lur ve onun solundaki kisi egilir; egilen kisinin iki yaninda ayakta duranlar “¢ak® yapar.



Eller Dize

Amagc: Bedenin kisimlarinin farklh dillerdeki karsiliklarini 6grenmek, cocuklarin beden bilinci-
ni ve aralarindaki yakinligi artirmak.

Cocuklar bir cember olusturur. Oyunun ilk boliiminde, egitmen bedenin iki kismini syler ve
her katihme1 kendi bedeninde bu iki kismi birbirine dokundurur. Ornegin: Eller dize, ayak dize,
dirsek dirsege, el basa, avug i¢i ceneye, gibi. Cocuklar da kendi kombinasyonlarini tretip grubu
yonlendirebilir.

Oyunun ikinci boélimiinde, cocuklar yan yana gelerek ciftler olusturur. Ciftlerden bir tanesi
gonilli olur ve bedenin iki kismini soyler. Tim c¢iftler bedenlerinin o kisimlarini karsilikli olarak
birbirlerine degdirmeye calisir. Ornegin, goniillii ¢ift, “eller dize,* derse, tiim ¢iftlerde ¢ocuklar-
dan biri elini digerinin dizine dokundurur. Sonraki ¢ift, “sirt sirta,” derse, tim ¢iftlerde ¢ocuklar
sirtlarini birbirine dayar. Siradaki cift, “cene omuza,” derse, tim ciftlerde bir ¢ocuk c¢enesini
digerinin omzuna koyar. Oyun, her cift bir kombinasyon sdyleyene kadar devam eder. Cocuklar
bedenin pargalarini farkh dillerde sdyleyebilir.

Oneri: Cocuklarin birbirlerine temas etmeye ¢ekindigi ya da ¢esitli nedenlerden dolay1 bunu
tercih etmedigi durumlarda, bedenin soylenen iki kismi birbirine dokundurulmadan, sadece
yaklastirilabilir. Boyle hallerde yonerge ilgili beden uzvu ya da kisimlarini dokundurmak degil,
yaklastirmak tizere verilir. Bu tiir bir ¢ekinceye sahip tek bir ¢cocuk dahi olsa yonerge bu sekilde
uyarlanmalidir.

Top Atma:
Amag: Birbirinin ismini 6grenmek, hareket etmek.

Cocuklar bir ¢cember halinde durur ve bir topu rastgele bir sekilde birbirine gecirir. Topu
atan, bunu yaptig1 esnada topu attig1 kisiyle goz temasi kurar.

e Ilk turda Cocuklar sadece topu birbirine atar.

« Ikinci turda topu atarken kendi isimlerini séyler.

Ugiincii turda topu alan kisi énce topu kendisine atan kisinin ismini, sonra kendi ismini sdyler.

* Dordinct turda her katilimer 6nce topu kendisine atan kisinin ismini, sonra kendi ismini ve
son olarak topu attig1 kisinin ismini soyler.



Hareketini Yap, ismini Soyle:
Amag: Birbirinin ismini 6grenme, hareket etme.

Cocuklar bir cember olusturur.

e Ik turda sirayla herkes ismini séyler ve el ¢irpmak, kafaya dokunmak, kendi etrafinda dén-
mek, ziplamak, gibi bir hareket yapar.

e Ikinci tur, birinci tura baslayan kisiyle baslar. Herkes kendinden sonra gelen kisinin ismini
soyler ve hareketini yapar, kendi ismini ve hareketini ekler.

 Ugiincii tur, yine aym kigiyle baglar. Bu defa herkes kendinden énce gelen kiginin ismini ve
hareketini tekrar eder ve buna kendisininkini ekler.

* Son tur, yine ayni kisiyle baslar. Herkes dnce kendi ismini sOyler, hareketini yapar. Sonra
¢cemberdeki herhangi bir kisinin ismini sdyler ve hareketini yapar. Sira, ismi sdylenen kisiye
gecer. Bu kisi kendi ismi ve hareketiyle baglar, sonra cemberdeki baska bir kisinin ismini sOy-
ler ve hareketini yapar. Oyun bu sekilde gemberdeki herkesi dolasir.

BEKLERKEN

Sandalye Kapmaca:

Gruptaki ¢cocuk sayisindan bir eksik sayida sandalye iki sira halinde, sirtlari birbirine degecek
sekilde yerlestirilir.

RUZGAR ya da DAMLALAR melodisi veya bagka bir miizik ¢alinir. Cocuklar serbest bir gekilde
sandalyelerin etrafinda dolagsmaya basglar. Egitmen bir noktada miizigi durdurur ve ¢ocuklar
birer sandalye kapmaya ¢alisir. Sandalye sayisi bir eksik oldugundan bir ¢ocuk ayakta kalir. D1-
sarda kalan ¢ocuk oyundan ¢ikarken sandalyelerden birini de alir ve digerlerini izlerken kenarda
bu sandalyeye oturur. Oyundan son ¢ikan ¢ocu@a, bir sonraki tur i¢in muzigi susturma gorevi
verilir.

Bul Getir
Cocuklar sinifin ortasinda toplanir.

RUZGAR ya da DAMLALAR melodisi veya bagka bir miizik galinir, herkes serbestge dans et-



meye baglar, bir goniilli ebe olur. Egitmen bir noktada miizigi susturur ve ebe yiiksek sesle bir
nesne sOyler; drnegin, defter, cetvel, corap, pergel, sa¢ tokasi... Tim c¢ocuklar siif i¢inde bu
nesneyi arar ve o nesneden bulan herkes getirip sinifin ortasina koyar. Sdylenen nesneyi bu-
lamayan c¢ocuklar bir sonraki turda disarda kalir. Digarida kalan ¢ocuklar o turda ¢alan muzige
beden perkiisyonu ya da enstriimanlarla eslik eder ve bir sonraki turda tekrar oyuna girer.

Dansi1 Dondur
Cocuklar sinifin ortasinda toplanir.

RUZGAR ya da DAMLALAR melodisi veya bagka bir miizik ¢alinir, herkes serbestce dans et-
meye baglar. Egitmen bir noktada miizigi susturur ve ¢ocuklar olabildigi kadar hizli tepki vere-
rek olduklar1 pozisyonda donup kalir. En son pozisyon alan ¢ocuk oyundan ¢ikar. Oyundan ¢ikan
¢ocuk bir sonraki turda muzigi susturma gorevini ustlenir.

Katla - Dans Et

Bu oyun i¢in biiylik boy gazete kagids, flipchart sayfasi veya herhangi bir biiyiik boy kagida
ihtiyag vardr.

Her ¢ocuk bir kagit alir ve acgik sekilde yere serip tizerine ¢ikar. Muzik baslayinca her ¢ocuk
kendi kagidinin sinirlarindan ¢ikmadan dans etmeye baslar. Miizik sustugunda herkes durur,
kagidini ikiye katlar ve tekrar tizerine ¢ikar. Mizik tekrar baslar ve ¢ocuklar bu sefer bir 6nce-
kinin yaris1 biiytikliigiindeki alanlarinda dans eder. Oyun bdyle devam eder; kagit kiculdikce
dans etmek zorlagir. Kagit ¢cok kiigtildigtinde, ayaklar kipirdayamasa bile, bedenin tst kismiyla
dans etmeye devam edilir. Ayagi kendi kagidinin digina tasan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.



GERI BILDIRIM
Bes Parmak Geribildirimi




Egitmen, tizerine bes parmak ¢izilmis bityiik bir sayfay1 uygun bir yere asar.
Her parmaga asagidaki (ve benzeri) ifadeler yazilmigtir.

Bag parmak: “..Sunu... sevdim” veya “..Sundan... gok keyif aldim.’

Isaret parmagt: “..Sunu... soylemek isterim” veya “..Sunu... eklemek isterim”

Orta parmak: “Su an bedenimin en ¢ok ...surasini... hissediyorum”

Yiiziik parmagi: “..Sunu... merak ediyorum” veya “..Ju konu...hakkinda daha fazla sey bilmek
istiyorum”

Serce parmak: “..Su... bolim ¢ok kisayd1” veya “..Suna... daha uzun zaman ayirmak isterdim.

Cocuklar posterde yer alan ifadelerdeki bosluklar1 dolduracak sozciikler/ifadeler distiniir.
Dagitilan kiigiik kagitlara (post-it) bu ifadeleri yazip kagitlari posterin tizerindeki ilgili bosluga
yapistirirlar. Ayni ifadedeki boslugu birden fazla ¢ocuk doldurabilir.

Bes Parmak Geribildirimi bagka sekillerde de uygulanabilir:

Egitmen, Gizerine bes parmak ¢izilmis buiytk bir sayfay: sinifin ortasina serer. Bos el ¢iziminin
Uzerine asagidaki ve benzeri ifadeler yazilmigtir.

“Eglendim, kendimi giivende hissettim, kendimi givensiz hissettim, kendim hakkinda bir
seyler 6grendim, rahat hissettim, rahatsiz hissettim, enerji dolu hissettim, sakin hissettim, di-
gerleri hakkinda bir seyler 6grendim, yeni bir muzik aleti yapmay1 6grenmek isterim, yeni bir
beden perkiisyonu hareketi 6grenmek isterim.

Her cocuk tg¢ (3) adet etiket (sticker) alir ve elin tizerine yazilmig ifadelerden kendine uygun
diisen U¢ tanesinin yanina birer tane yapistirir.

Son olarak, egitmen ¢ocuklar: posterin etrafinda toplar ve hep beraber, ifadelerin yanindaki
etiket yogunluguna gore etkinligin genel bir degerlendirmesi yapilir.
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SEMBOL DiZiNi

X

Gorev

Oneri

Damlalar

Cokdillilik

& Dil Destegi

(?(

Hazirhk




® KUNYE

MELODIOL
Fikir ve Uygulama

Muhammad Abou Ammash - Train of Hope e.V.
Mohannad Abou Hassoun - Train of Hope e.V.

Jamil Alyou - Train of Hope e.V.
Emile Cantor Samana
Ibrahim Kaan Cevahir

Miizik Komposizyon
Ibrahim Kaan Cevahir

Videolar
Alexander Olbrich

Post Prodiiksiyon
Hendrik Kintscher, Alexander Olbrich

Video illiistrasyonlar
Maurizio Onano

Ses Kayit
Alvaro Arnaez

Hareket Tasarimi
Tanju Yildirim

Kitapcik Editori
Ozgiir Bircan

Tasarim
Esra Goksu | www.esragoksu.com

Manfred Grunenberg

Jacob Ceki Hazan

Murat Kaya - Kirkayak Kiilttr
Umithan Yagmur

Tanju Yildirim - ODGEDER

Miizik Kayitlar
[brahim Kaan Cevahir
Emile Cantor Samana
Laila Borner

Kamera
Hendrik Kintscher

Oyuncular
Mohamad Qussai Shikh Suliman, Anne

Grafikler
Nana Maria

Ses Kurgusu
Manfred Grunenberg

Kitapgik icin igerik Olusturma
Murat Kaya

Jamil Alyou

Jacob Ceki Hazan



English Proofreading
Kate Ferguson, Liam Murray

Koordinasyon ve Uygulama
Beril Sonmez (Anadolu Kiiltiir)
Birte Neumann (LaKI)

Ekin Su Birinci (Anadolu Kiilttr)

www.hep-beraber.org | www.alle-zusammen.org | www.germanturkishinitiative.org

MELODIiOL PROGRAMI LiSANS VE TELIF HAKLARINA DAIR YASAL UYARI:
MelodiOL Programi asagida belirtilen sartlar altinda ¢ogaltilip yayilabilir:

a. Etkinlik programi i¢inde bulunan malzemeler kullanilirken, ¢ogaltilirken, paylasilirken kiinyede ad: gegen kisi
ve kurumlara, (lisansorlere) atifta bulunulmalidir.

b. Malzemenin kullanimi sirasinda kiinyeye atifta bulunulmali, malzeme tizerinde degisiklik yapilip yapilmadigi
belirtilmelidir. Kiinyeye yapilan atif ve degisiklik bilgileri, anlasilabilir olmasi sartiyla, makul olan her tiirli sekil-
de verilebilir. Ancak bu bilgiler verilirken, lisans sahibi olan kisi ve kurumlarin sizi veya kullaniminizi destekledigi
izlenimi verilmemelidir.

c. Ticari olmayan kullanim - MelodiOL Programu ticari amaclarla kullanilamaz, cogaltilamaz ve yayillamaz.

d. Uzerinde caligilmig iiriin dagitilamaz - MelodiOL Programi ve programin icerdigi malzemeler yeniden diizen-
lenir, degistirilir veya dogrudan tizerinde calisilirsa malzemenin degistirilmis hali cogaltilamaz, dagitilamaz veya
yayilamaz.

e. Ek kisitlayict hitkkiim kullanilamaz - Lisansin izin verdigi herhangi bir uygulamay bagka bir kisiye yasal olarak
yasaklayan ek hitkiimler veya teknik prosediirler kullanilamaz.

f. Kiinyede ad1 gegen kisi ve kurumlar, lisans sartlarina uydugunuz stirece bu haklarinizi iptal edemez.

Daha fazla bilgi icin projenin internet sayfasi tizerinden bizimle iletisim kurabilirsiniz.
www.hep-beraber.org | www.alle-zusammen.org | www.germanturkishinitiative.org
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