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من هم المنظمون؟

تم تنفيذ المشروع من قبل مؤسســة Anadolu Kültür  و المكتب الوطني لتنســيق مراكز الاندماج المحلية [LAKI] وتم 

Mercator وليه من قبل مؤسسة�



   حول المشروع

المبادرة الألمانية-التركية للعمل المشترك في مجال مساعدة اللاجئ�

ALL TOGETHER / HEP BERABER / ALLE ZUSAMMEN / كلنا معاً

تضمــ� الأطفــال واليافعــ� ممــن لديهــم تجربــة لجــوء، مدرســياً واجت�عيــاً  – هــو تحــد في ألمانيــا كــ� في تركيــا، الأمــر 

الــذي يجــب مواجهتــه بشــكل مشــترك مــن خــلال التبــادل الفاعــل والعمــل المشــترك الحثيــث في نطــاق هــذه المبــادرة 

أيضاً:

 !All together! / Hep beraber! / Alle zusammen

خــلال المــشروع التقــى أكــ¼ مــن 40 مشــاركاً ومشــاركة مــن ألمانيــا وتركيــا ســوية، لــ« يتعلمــوا مــن بعضهــم البعــض، 

ليشاركوا أفضل الأساليب وليطوروا طرقاً جديدة للتعليم الثقافي الرسمي وغ¾ الرسمي معاً.

تقدم المبادرة إجابات إبداعية على الأسئلة التالية:

1. كيف Äكننا أن نقدم مساهمة عملية لإدماج أفضل للأطفال ذوي تجربة اللجوء؟

ــم الثقــافي، Äكنهــا تضمــ� كل الأطفــال مــن    ــة ســوياً، في مجــال التعلي ــا أن نطــور مــواد إبداعي 2. كيــف Äكنن

ذوي تجربة اللجوء أو من دونها، وأن نقوي الترابط المجتمعي من خلال ذلك؟

نتائج العمل تتبع نهجا شاملا وتأخذ بع� الاعتبار الجوانب التالية:

-  التعليم غ¾ الرسمي له تأث¾ كب¾ على إمكانية، عيش تجربة التنوع الثقافي كنوع من الإثراء.

-  إن طرق التعليم التفاعلية مناسبة بشكل خاص، لإيصال شعور بالتعلم المشترك.

-  Äكــن للأطفــال واليافعــ� ممــن لديهــم تجربــة لجــوء أن يعــززوا ثقتهــم بنفســهم مــن خــلال التفاعــل الفنــي مــع 

إرثهم الثقافي.

Äكن للطرق المبتكرة، وخاصة في مجال التعليم الثقافي، دعم لغات العائلة ودعم اللغة المراد اكتسابها.

من هم المشاركون؟

تعتمــد المبــادرة عــلى شــبكة قويــة مــن المشــارك� مــن ألمانيــا وتركيــا. تــأÒ هــذه الشــبكة مــن مجموعــة واســعة مــن 

:Óقطاعات التعليم والمجتمع المد

أخصائيــون اجت�عيــون، معلمــون، باحثــون جامعيــون، مشرفــون في مجــال التعليــم غــ¾ الرســمي، علــ�ء واســعة مــن 

:Óقطاعات التعليم والمجتمع المد

ــس،  ــ�ء نف ــمي، عل ــ¾ الرس ــم غ ــال التعلي ــون في مج ــون، مشرف ــون جامعي ــون، باحث ــون، معلم ــون اجت�عي أخصائي

أخصائيو مسرح، أخصائيو متاحف، مساعدو بحوث، أخصائيون في مجال الفن، موسيقيون، إلخ. 

ما هي مجموعات العمل الموجودة؟

يعمل المشاركون في ست مجموعات فرعية، عملت في عدد من اللقاءات على مجموعة متنوعة من المواد.
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MAXI حول لعبة   

هــدف اللعبــة: تســاهم هــذه اللعبــة في دعــم الت�ســك الاجت�عــي وثقافــة التعايــش المشــترك. فهــي تســاعد عــلى الحــد 

مــن التمييــز العنــصري والحكــم المســبق عنــد الأطفــال والمراهقــ� وتســهّل اكتشــاف القواســم المشــتركة. تــم تصميــم 

لعبة MAXI لتقريب الأطفال من خلفيات مختلفة.

عدد اللاعب�: يتم لعب هذه اللعبة من قبل مجموعت�. كل مجموعة تتألف من 4-2 لاعب�.

الفئة العمرية: الفئة العمرية الموصى بها للاعب� هي ب� 12-8 عاماً (+/- 1)

مــكان اللعــب: تجــري اللعبــة في مــكان مناســب في الداخــل أو في الهــواء الطلــق، حيــث Äكــن اســتخدام بســاط لعــب 

ßساحة 12 متراً مربعًا.

مدة اللعبة: تستغرق الجولة الواحدة 45 دقيقة وسطياً.

ماذا يوجد في حقيبة لعبة MAXI؟

بساط اللعب: مسار لعب ßساحة 12 متراً مربعًا.

بطاقــات اللعــب: 91 بطاقــة بالمجمل. تنتمي 85 بطاقة منها لفئات أنشــطة مختلفــة. يوجد إلى جانب ذلك 6 بطاقات "عد 

خطوة إلى الوراء".

القرص الدوار: قرص دوار ßساحة x 40 cm 40 عليه توجد الأرقام 0، 1، 1، 2، 3.

ملاحظــة: Äكــن لعــب اللعبــة، في حــال الرغبــة، باســتخدام مكعــب كبــ¾ مــن الــورق المقــوى بــدلاً مــن القــرص الــدوار. 

Äكن العثور على تعلي�ت تصميم المكعب على موقع المشروع.

ملاحظة لكم كمشرف�:

قبــل بــدء اللعبــة، أكــد عــلى أن الغــرض الرئيــسي مــن هــذه اللعبــة ليــس الفــوز، ولكــن التعــرف عــلى بعضهــم البعــض 

والاستمتاع معًا.



    ما هي طريقة اللعب؟

• يتم فتح بساط اللعب على مساحة فارغة.

ــه فــوق  ــدًا ووضعهــا في مربــع "البطاقــات" ويوضــع قــرص الــدوران في الحقــل المخصــص ل • يتــم خلــط البطاقــات جي

بساط اللعب.

• Äكن القيام بذلك مقدمًا أو Äكن للاعب� المساعدة في ذلك.

   يوزع الأطفال أنفسهم على مجموعت�: المجموعة الزرقاء والمجموعة الأرجوانية.

• تصطــف كل مجموعــة عنــد نقطــة البدايــة المخصصــة لهــا عــلى جانبــي بســاط اللعــب (المجموعــة الزرقــاء عنــد نقطــة 

.(Óالبداية باللون الأزرق، المجموعة الأرجوانية عند نقطة البداية باللون الأرجوا

• توجد نقطة البداية قبل أول حقل من حقول مسار اللعب.

   - في بداية اللعبة، يكون جميع الأطفال خارج مسار اللعب.

   - يقوم عضو واحد من كل مجموعة بتدوير القرص الدوار وتبدأ المجموعة ذات العدد الأعلى باللعب.

• إذا تــم الحصــول عــلى صفــر (0) عــلى القــرص عنــد تحديــد بدايــة اللعبــة، تقــوم المجموعــة المعنيــة بتدوير القــرص مرة 

أخرى. (تنطبق هذه القاعدة فقط عند تحديد الأدوار.)

• القــرص الــدوار: يقــوم لاعــب مــن المجموعــة التــي ســتبدأ اللعــب بالبــدء في تدويــر القــرص. تتحــرك المجموعــة معــاً 

على حقول اللعب بعدد خطوات موافق لما يش¾ القرص الدوار.

• ســحب البطاقــات: يســحب عضــو المجموعــة الــذي يقــوم بتدويــر القــرص البطاقــة العليــا مــن مســاحة "البطاقــات" 

ويعــود بهــا إلى المجموعــة. يقــرأ أعضــاء المجموعــة التعليــ�ت بصــوت عــالٍ عــلى البطاقــة وينفذونهــا. البطاقــات التــي 

تحمــل الرمــز [Symbol1] يجــب أن تقــرأ بصــوت عــالٍ. فقط بطاقــات العاطفة التي تحمــل الرمــز [Symbol2] لا تقرأ 

بصوت عالٍ.

• يتم إرجاع البطاقة المسحوبة والمنفذة إلى أسفل البطاقات بواسطة نفس اللاعب.

• يدار القرص في كل جولة من قبل لاعب مختلف. اللاعب الذي يدير القرص هو أيضاً من يسحب البطاقة.

• بعد ذلك يأÒ دور المجموعة الأخرى. عضو في المجموعة يدير القرص الدوار

• يتقــدم أعضــاء المجموعــة بأكــبر عــدد مــن الحقــول كــ� هــو موضــح بواســطة الرقــم الموجــود عــلى القــرص الــدوار. 

يقوم العضو الذي يدير القرص بسحب البطاقة العلوية من مساحة "البطاقات" ويعود إلى مجموعته.

• يقــرأ أعضــاء المجموعــة التعليــ�ت بصــوت عــالٍ عــلى البطاقــة وينفذونهــا. تســتمر اللعبــة بهــذه الطريقــة إلى أن تصــل 

إحدى المجموعت� إلى نقطة البداية الخاصة بالمجموعة الأخرى.

• عندمــا تقــف إحــدى المجموعتــ� عــلى حقــل "تبادلــوا الأماكــن"، تتبــادل المجموعتــان أماكنهــ�. لكــن جهــة تحركهــ� 

تبقى نفسها.

• بعد تبديل الأماكن لا يتم سحب أي بطاقة جديدة. يتم استك�ل اللعبة بتدوير المجموعة التالية للقرص.

• عندمــا تقــف إحــدى المجموعتــ� خــلال اللعبــة عــلى حقــل "العــودة إلى البدايــة" الــذي يحمــل نفــس لــون المجموعــة، 

ــدور  ــح ال ــدة، يصب ــة جدي ــم ســحب بطاق ــا. لا يت ــة الخاصــة به ــة البداي يتوجــب عــلى المجموعــة العــودة إلى منطق

للمجموعة الثانية.

ــة  ــون المجموع ــل ل ــذي يحم ــة" ال ــودة إلى البداي ــل "الع ــلى حق ــة ع ــلال اللعب ــ� خ ــدى المجموعت ــف إح ــا تق • عندم

الأخــرى، يتــم اســتك�ل اللعبــة وســحب بطاقــة مــن المجموعــة الأخــرى، (لأن هــذا الأمــر لا Äكــن تطبيقــه عــلى هــذه 

المجموعة).

• المجموعة الأولى التي تصل إلى نقطة البداية الخاصة بالمجموعة الأخرى تفوز.

• ليس من الكاف الوصول إلى الحقل الأخ¾ لإنهاء المسار. على اللاعب� اجتياز هذا الحقل أيضاً ومغادرة المسار.
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ملاحظة لكم كمشرف�:

عندمــا تنتهــي اللعبــة، يتــم إعــادة القاعــدة التــي ذكــرت في بدايــة اللعبــة: الهــدف ليــس الفــوز، بــل أن يتــم تقضيــة 

وقت جيد معاً، التعرف على بعضنا البعض والاستمتاع.

العودة إلى البداية 

تبادل الأماكن

البداية

بطاقات اللعب والفئات

في لعبة MAXI يوجد 91 بطاقة بالمجمل. تنتمي 85 بطاقة منها لفئات أنشــطة مختلفة. يوجد إلى جانب ذلك 6 بطاقات 

"عد خطوة إلى الوراء".

يوجد الفئات التالية المميزة بالألوان:

•  "الأمور المشتركة" (30 بطاقة) أزرق

•  "المشاعر" (6 بطاقات) أحمر

•  "الأوامر" (37 بطاقة) أخضر

•  "اللغة" (12 بطاقة) برتقالي

فئة الأمور المشتركة

اع¼وا على: اع¼وا على ,,,,,, تحبون أكلها جميعكم

ــور  ــذه الأم ــاً له ــم البعــض وأن يطــوروا وعي ــ� بعضه ــور المشــتركة ب ــن أن يجــدوا الأم ــال م ــن الأطف ــة �ك هــذه الفئ

المشــتركة. في الوقــت نفســه، يتــم تشــجيع اللاعبــ� عــلى تطويــر موقــف منفتــح، والاســت�ع إلى آراء مختلفــة واتخــاذ 

قرارات مشتركة.

هنــاك تعليــ�ت في منتصــف كل بطاقــة. مهمــة المجموعــة هــي العثــور عــلى إجابــة مشــتركة تــم تحديدهــا مــع جميــع 

الأعضــاء في المجموعــة. يتحــدث الأعضــاء مــع بعضهــم البعــض ويتخــذون قــرارًا مشــتركًا ويقدمــون هــذه الإجابــة بصــوت 

عالٍ.

بطاقات فئة الأمور المشتركة:

• اع¼وا على فاكهة، تحبون جميعاً أن تأكلوها

• اع¼وا على أغنية، تحبون جميعاً الاست�ع إليها

• اع¼وا على لعبة، تحبون جميعاً أن تلعبوها

• اع¼وا على طبق، تحبون جميعاً أن تتناولوه

• اع¼وا على لون، تحبونه جميعاً

• اع¼وا على حيوان، تحبونه جميعاً

• اع¼وا على قصة مصورة، تحبون جميعاً مطالعتها

• اع¼وا على كتاب، تحبون جميعاً قراءته

• اع¼وا على فصل من فصول السنة، تفضلونه جميعاً

• اع¼وا على شيء في الس�ء، تحبونه جميعاً

• اع¼وا على مغنية أو مغنٍ، تحبونه أو تحبونها جميعاً

• اع¼وا على ممثلة أو ممثل، تحبونه أو تحبونها جميعاً

• اع¼وا على فيلم، تحبونه جميعاً

• اع¼وا على مادة دراسية، تفضلونها جميعاً

• اع¼وا على لعبة كرة تحبونها جميعاً

• اع¼وا على قصة خيالية تحبونها جميعاً
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ً • اع¼وا على رياضة تحبونها جميعا

• اع¼وا على مدينة، رأيتموها جميعاً مرة على الأقل

• اع¼وا على مدينة، يود كل منكم زيارتها

• اع¼وا على نوع من الخضار، تحبون جميعاً تناوله

• اع¼وا على لغة، تودون جميعاً تعلمها

• اع¼وا على مهنة، تجدوها مث¾ة للاهت�م

• اع¼وا على نوع من أنواع الفطائر تحبون أكله جميعكم

• اع¼وا على شيء تفضلون رسمه جميعكم

• اع¼وا على بلد، تودون جميعاً زيارته

• اع¼وا على نوع من أنواع المثلجات، تفضلونها جميعاً

• اع¼وا على نوع من أنواع الزهور تحبونها جميعاً

• اع¼وا على قطعة ملابس، يفضل جميعكم ارتدائها

• اع¼وا على رائحة، تحبون جميعكم شمها

• اع¼وا على آلة موسيقية، تحبون جميعكم س�عها

تجــدون عــلى موقــع المــشروع، المصطلحــات بلغــات أخــرى بغــرض الملاíــة والتكيــف مــع مجموعــة اللعــب. وتشــمل 

هذه اللغات الألبانية والفرنسية من ضمن لغات أخرى.

ملاحظة لكم كمشرف�:

ــاء  ــارك كل أعض ــا، وأن يش ــم فهمه ــال و أن يت ــوت ع ــة بص ــلى البطاق ــودة ع ــ�ت الموج ــرَأ التعلي ــن أن تقُ ــدوا م تأك

المجموعة بالحوار وأن يتم اتخاذ القرار النهاð بشكل ج�عي.

الروسية

الانجليزية
العربية
التركية
الفارسية
الكردية (كورمانجي)
الفرنسية



فئة المشاعر

أظهروا للمجموعة الأخرى شعورالخوف باستخدام تعاب¾ الوجه وحركات الجسد

الغــرض مــن هــذه الفئــة هــو �كــ� الأطفــال مــن التعــرف عــلى المشــاعر الأساســية المختلفــة والمواقــف المرتبطــة بهــا، 

والتمكن من التحدث بانفتاح عن مشاعرهم 

دوركــم كمدربــ� مهــم جــداً في هــذه الفئــة. ســترافقون اللاعبــ� في كل مرحلــة ونقدمــون توضيحــات ، إذا لــزم الأمــر. 

على كل بطاقة عاطفة شعور مكتوب بلغات مختلفة. تجدون اللغات التالية على البطاقات:

الألمانية، الإنكليزية، التركية، العربية، الكردية (كورمانجي)، الروسية،  الداري

              ملاحظة لكم كمشرف�: لن يتم قراءة بطاقات المشاعر بصوت عال.

ــم  ــة بســ�عهم. ومــن ث ــة بشــكل لا يســمح للمجموعــة الثاني ــوب عــلى البطاق يقــرأ أعضــاء المجموعــة الشــعور المكت

.ðاÄيبينون هذا الشعور للمجموعة الثانية بشكل إ

تحاول المجموعة الثانية تخم� الشعور المطلوب. 

عندما تعط المجموعة الثانية الجواب الصحيح يصفّق لها.

ثــم تطرحــون أنتــم كمشرفــ� عــلى اللعبــة ســؤالاُ بصــوت عــال عــلى اللاعبــ� عــن هــذا الشــعور (أنظــر أدنــاه). عــلى 

ســبيل المثــال ، ســتجدون التــالي مكتوبــاً عــلى بطاقــة الشــعور بـــ "الخــوف": تســألون ، "كيــف Äكنــك مســاعدة صديــق 

أو صديقــة يشــعرون بالخــوف؟" يتــم ســ�ع إجابــات الأطفــال الذيــن يريــدون قــول شيء مــا. بعــد ذلــك Äكنــك ، إذا 

لــزم الأمــر ، Äكنــك تقديــم توضيحــات أخــرى باســتخدام المعلومــات الموجــودة في الفصــل "معلومــات عامــة" في الصفحــة 

التالية.

بطاقات فئة المشاعر و أسئلة المشرف�:

الخوف: أظهر للمجموعة الأخرى شعور الخوف باستخدام حركات الوجه والجسم.

السؤال الذي سيوجه لكل المشارك�:

"كيف ¬كنك مساعدة صديق يشعر بالخوف؟" 

الغضب: أظهر للمجموعة الأخرى شعور الغضب باستخدام حركات الوجه والجسم.

السؤال الذي سيوجه لكل المشارك�:

"ماذا تفعل لتهدئة نفسك عندما تكون غاضبًا؟"

الحزن: أظهر للمجموعة الأخرى شعور الحزن باستخدام حركات الوجه والجسم.

السؤال الذي سيوجه لكل المشارك�:

"من هو الشخص أو الأشخاص الذين تشاركهم حزنك؟"

السعادة: أظهر للمجموعة الأخرى شعور السعادة باستخدام حركات الوجه والجسم.

السؤال الذي سيوجه لكل المشارك�:

"ما الذي يجعلك سعيدا؟"

الح¹س: أظهر للمجموعة الأخرى شعور الح�س باستخدام حركات الوجه والجسم.

السؤال الذي سيوجه لكل المشارك�:

"ما الذي تشعر به في جسمك عندما تكون متحمسًا؟"

12
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السكينة: أظهر للمجموعة الأخرى شعور السكينة باستخدام حركات الوجه والجسم.

السؤال الذي سيوجه لكل المشارك�:

"في أي المواقف / الأوقات تشعر بالهدوء؟"

ملاحظة لكم كمشرف�:

قــد لا يجيــب بعــض الأطفــال عــلى أي مــن الأســئلة ، أو قــد يرغبــون في تجنــب الإجابــة عــلى أســئلة. اعتــبر هــذا أمــراً 

طبيعياً. الأولوية هي إعطاء الطفل أساسًا جيدًا للإجابة ، وليس لفرض إعطاء إجابة.

ــه  ــأن الظــروف الأساســية موجــودة ،في حــال رغبت باســتخدام بطاقــات المشــاعر ، نهــدف إلى إعطــاء الطفــل الشــعور ب

بالتحدث عن مشاعره.

ــال "يبــدو أن كل  ــة ، عــلى ســبيل المث ــارات إيجابي ــات المختلفــة للأطفــال ، مــن الممكــن اســتخدام عب ــاء عــلى الإجاب بن

شخص في مثل هذه المواقف Äكنه إظهار ردود فعل مختلفة أو التصرف بشكل مختلف".

مــع الأخــذ بعــ� الاعتبــار خصوصيــة الأطفــال في مجموعتــك ، Äكنــك أيضًــا الامتنــاع عــن اســتخدام بطاقــات المشــاعر 

والس�ح بالقيام بالعروض فقط.

الروسية الانجليزية العربية

الفارسية الكردية (كورمانجي)

الفرنسية
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معلومات عامة حول المشاعر السلبية:

فور إعطاء الإجابات حول سؤال الخوف، Äكنكم إضافة التالي:

ــم  ــلى دع ــادرون ع ــا ق ــن أيضً ــك نح ــا. ولذل ــاس حولن ــن الن ــم م ــب الدع ــاعدنا أن نطل ــ�، يس ــون خائف ــا نك • عندم

أصدقائنا الخائف�.

ــب  ــون إلى جان ــة نســتطيع أن نك ــل هــذه الحال ــ¾اً. في مث ــ� كث ــا الخائف ــر يســاعد أصدقائن ــم، أم ــا بقربه مجــرد كونن

أصدقائنــا. عندمــا يريد/تريــد أن يتحدث/تتحــدث، تقولــون له/لهــا، أنكــم موجــودون بقربه/بقربهــا. إنــه أمــر جميــل، 

عندما تستطيعون بالرغم من خوفكم أن تستطيعوا التحدث عن مشاعركم.

من ناحية أخرى، بدلاً من إخبار شخص خائف "لا تخف"، دعه يشعر أنه ليس وحيدًا وأنه آمن.

فور إعطاء الإجابات على أسئلة الغضب، تستطيعون إضافة التالي:

• لــ« نهــدئ أنفســنا، علينــا أن نــدرك أولاً، أننــا غاضبــون. إنــه أمــر مهــم، أن نجــد ســبب غضبنــا. Äكنكــم تجربــة إيجــاد 

الســبب والتفكــ¾ بــه. عندمــا تشــعرون بالغضــب قــد يســاعد الأمــر، أن تقومــوا بالتنفــس بعمــق وبــطء. Äكنــك القيــام 

بذلــك لفــترة مــن الوقــت، وتخيــل أن الغضــب يتبــدد مــع كل نفــس، وبالتــالي فــإن غضبنــا يصبــح أقــل. مــن المفيــد أيضًــا 

أن ÷شي، أن نشغل أنفسنا بشيء آخر، أن نقرأ كتاباً، أن ندون هذه المشاعر أو أن نفعل شيئاً يبهجنا.

ßجرد إعطاء إجابات على أسئلة الحزن، تستطيعون إضافة التالي:

ــال ســبب حزنكــم،  ــه حي ــام ب ــم القي ــاك شيء Äكنك ــ�. إن كان هن ــذي جعلكــم حزين ــا ال ــوا م ــوا أولاً أن تفهم • حاول

فحاولــوا القيــام بذلــك. مــن ناحيــة أخــرى، لا تجــبروا أنفســكم عــلى ألا تحزنــوا. ليســت مشــكلة أن تكونــوا حزينــø في 

بعــض الأحيــان. لا بــأس في البــكاء. لا Äكننــا أن نكــون ســعداء داíـًـا وليــس علينــا أن نكــون ســعداء. لكــن عندمــا نكــون 

ــوا  ــة وشــاركوهم مشــاعركم وحاول ــة. انضمــوا إلى الأصدقــاء والعائل ــا لفــترة طويل ــد ألا نبقــى وحدن حزينــ�، مــن الجي

التحدث. من المفيد داíاً أن يكون هناك شخص Äكن أن تشارك المشاعر معه.

فــئــة الأوامــر:

ــا، وأن يكونــوا نشــط� ســوياً. يلعــب الانضــ�م إلى الألعــاب  تتيــح هــذه الفئــة للأطفــال تحريــك العقــل والجســم معً

الترفيهيــة والمليئــة بالحركــة دورًا مهــً� في بنــاء رابطــة بــ� الأطفــال والمراهقــ�. هــذا الأمــر يســاهم في ثقافــة العيــش 

المشترك.

عــلى كل بطاقــة يوجــد تعليــ�ت. يقــوم أعضــاء المجموعــة بتنفيــذ الأمــر المذكــور في التعليــ�ت ســويةً. عندمــا يوجــد 

عــلى البطاقــة ’قلــد الدجاجــة‘ عــلى ســبيل المثــال، يقــوم كل أعضــاء المجموعــة بتقليــد الدجاجــة. عندمــا يوجــد عــلى 

البطاقــة ’كونــوا مكنســة كهربائيــة‘ مثــلاً، Äكــن لــكل لاعب/لاعبــة أن يتحركــوا مثــل المكنســة الكهربائيــة ßفردهــم أو أن 

يكــون كل منهــم جــزءاً مــن المكنســة الكهربائيــة وأن يشــكلوا ســويةً مكنســة كهربائيــة. الأمــر يعتمــد بشــكل كامــل عــلى 

إبداع اللاعب�.

بطاقات فئة الأوامر :

      • قلدوا الدجاجة

      • غردوا كعصفور

      • ارقصوا كلكم سويةً

      • غنوا أغنية سويةً

      • تحركوا في أماكنكم
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      • مارسوا �رين القرفصاء خمس مرات
      • ابتكروا سويةً تحيةً جديدة

      • أعطوا كل شخص في مجموعتكم تحية باليد بكف عال.
      • كونوا كالمعكرونة المطبوخة

      • كونوا كالمعكرونة الغ¾ مطبوخة
      • اقفزوا مثل الكرة

      • كونوا كالرياح
      • اضحكوا سويةً بصوت عال

      • تحركوا كالفراشات
      • تحركوا كالحلزونات

      • تصرفوا وكأنكم أسد مخيف
      • تصرفوا وكأنكم فرس نهر سعيد

      • كونوا مكنسة كهربائية
      • تصرفوا كعازف بيانو وجمهور في حفل موسيقي للبيانو

      • تصرفوا كعازفي موسيقى يقيمون حفلاً في الشارع
      • تصرفوا كلاعبي كرة سلة في مباراة
      • تصرفوا كأنكم منحوتة في متحف

      • تكلموا كمعلق رياضي يعلق على لعبة كرة قدم
      • قوموا بعمل إعلان صوÒ كأنكم قبطان طائرة

      • تصرفوا كأنكم طائر الفلامينغو
      • تكلموا كأنكم حيتان

      • تحركوا كلكم سويةً كأنكم قطار
      • تحركوا كالأفاعي

      • كونوا كالأشجار في الغابة
      • كونوا كالسمك في البحر

      • تجمدوا في أماكنكم لمدة عشر ثوان
      • ابتكروا مع المجموعة الثانية تحيةً جديدة

      • احبوا (ازحفوا) كالأطفال الصغار
      • اركضوا ثلاث مرات حول المجموعة الثانية

      • أعطوا كل شخص في المجموعة الثانية تحية باليد بكف منخفض
      • حاولوا إضحاك شخص من المجموعة الثانية

      • حاولوا إضحاك شخص من مجموعتكم
      • اقفزوا مثل الضفدع

ملاحظــة لكــم كمشرفــ�: فيــ� يخــص أوامــر التقليــد في هذه الفئــة، يســتطيع اللاعبون مــن المجموعــة الثانيــة أن يحاولوا 
تكهــن الإجابــة باســتخدام الخاصــة التــي كســبوها مــن بطاقــات المشــاعر. عليكــم ألا تحاولــوا أن �نعــوا ذلــك الأمــر أو 

توقفوه.

اقفزوا مثل الضفدع
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فــئــة الــــلغــة

الغــرض الرئيــسي مــن هــذه الفئــة هــو توعيــة الأطفــال حــول مجتمــع متعــدد اللغــات وتقديــر التعدديــة اللغويــة. ســيتم 

خلق مساحة Äكنهم من خلالها التعرف على لغات مختلفة عن طريق اللعب.

عنــد بنــاء مجتمعــات تكامليــة، مــن المهــم جــدًا أن يعــرف الأطفــال والشــباب أن الأشــخاص المختلفــ� يتحدثــون لغــات 

مختلفــة وأن كل اللغــات مهمــة وذات قيمــة بشــكل متســاوي. لذلــك تهــدف فئــة اللغــة في المقــام الأول إلى جعــل تعــدد 

اللغــات واضحــاً. بالإضافــة إلى ذلــك، تســاعد هــذه البطاقــات الأطفــال عــلى ســ�ع بعــض الكلــ�ت البســيطة وتعلمهــا 

بلغات مختلفة.

تحتوي كل بطاقة على تعلي�ت.

عــلى ســبيل المثــال: "قولــوا ’مرحبــاً’ باســتخدام عــدة لغــات مختلفــة" يقــول الأطفــال في المجموعــة الكلمــة أو الجملــة 

باللغــات التــي يعرفونهــا. عندمــا يقــول الطفــل الكلمــة الم�ثلــة لهــذه الكلمــة بلغــة مختلفــة، يقــوم أعضــاء المجموعــة 

ــات  ــوا ’مرحباً’بلغ ــال: "قول ــبيل المث ــلى س ــة ع ــلى البطاق ــاً ع ــون مكتوب ــا يك ــع. عندم ــوت مرتف ــة بص ــادة الكلم بإع

عندمــا  ســويةً.   "Hola" المجموعــة  تكــرر   ،(Óاســبا)  "Hola" المجموعــة  مــن  طفــل  ويقــول  مختلفــة"، 

يقول طفل من المجموعة "Ciao" (إيطالي)، تكرر المجموعة "Ciao" سويةً.

تســتطيعون ســؤال الأطفــال في حــال دعــت الحاجــة لذلــك، أي لغــة اســتعملوا. بعــد أن يقــول أعضــاء المجموعــة الكلمــة 

باللغات المختلفة المعروفة لهم، Äكن للمجموعة الأخرى أن تكمل كل�ت م�ثلة للكلمة بلغات أخرى.

بطاقات فئة اللغة :

      • قولوا بلغات مختلفة "مرحباً"

      • قولوا بلغات مختلفة "شكراً"

      • قولوا بلغات مختلفة "صباح الخ¾"

      • قولوا بلغات مختلفة "إلى اللقاء"

      • قولوا بلغات مختلفة "صديقي"

      • قولوا بلغات مختلفة "أحبك"

      • قولوا بلغات مختلفة "أنا سعيد/ة"

      • قولوا بلغات مختلفة "المعذرة"

      • قولوا بلغات مختلفة "صحة وهنا"

      • قوموا بالعد حتى الرقم 3 بلغات مختلفة

      • اسألوا شخصاُ من المجموعة الأخرى "كيف حالك؟" بلغة مختلفة

      • اسألوا شخصاُ من المجموعة الأخرى "ما هو اسمك؟" بلغة مختلفة 

قولوا بلغات مختلفة "صديقي"
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    نصائح عامة للمشرف�

أعزاð المشرف�، 

نحــن عــلى ثقــة مــن أنكــم ســتقومون بتطبيق لعبــة MAXI مــن خلال خبراتكــم وتجاربكــم بأك¼ الطــرق فعاليــة ومتعة. 

الاقتراحات التالية Äكن أن تساعدكم إذا لزم الأمر:

•    اقــرأوا المنشــور بعنايــة وتعرفــوا عــلى اللعبــة قبــل أن تبــدأوا اللعــب مــع الأطفــال. Äكنكــم أولاً تجربــة اللعبــة مــع 

أصدقائكــم قبــل م�رســة اللعبــة مــع الأطفــال إن كنتــم ترغبــون في ذلــك، ســوف Äنحكــم هــذا مزيــدًا مــن الثقــة 

إذا قمتم بالإشراف على اللعبة مع الأطفال.

•    احرصوا على بيئة لعب آمنة للأطفال. قوموا باختيار مكان لا تحتاجون فيه للتأكد من السلامة أثناء اللعب.

•    كونوا متاح� للتواصل أثناء اللعبة. حافظوا على اتصال بصري متكرر مع الأطفال.

ــال أن  ــع الأطف ــلى جمي ــب ع ــة-. يج ــلى اللعب ــم ع ــلال إشرافك ــب -خ ــاط اللع ــارج بس ــم خ ــلى بقائك ــوا ع •    احرص

يســتطيعوا رؤيتكــم مــن مســافة متســاوية وأن يحافظــوا عــلى انتباههــم. قومــوا بالدخــول إلى داخــل بســاط اللعــب 

ــة أو إن كانــت مســاعدتكم  ــاء نظــرة عــلى التعليــ�ت عــلى البطاق ــال، إلق فقــط إن كان عليكــم، عــلى ســبيل المث

مطلوبة.

ــة المجموعــة الأخــرى ويســتمعون  ــع الأطفــال في المجموعــة الأخــرى يســمعون أســئلة وأجوب •    تأكــدوا مــن أن جمي

إليهــم أيضــاً. Äكــن أن يكــون مفيــدًا إن كــرروا قــراءة الســؤال. أخــبروا الأطفــال أن يقــرأوا الأســئلة بصــوت عــالٍ وأن 

يعطــوا الإجابــات بصــوت عــالٍ حتــى تتمكــن المجموعــة الأخــرى مــن ســ�عها. (فقــط التعليــ�ت الموجــودة عــلى 

بطاقات المشاعر لن يتم قراءتها بصوت عالٍ، ÿ لا تسمعها المجموعة الأخرى).

ــة أخــرى قــد  ــة عــلى جميــع الأســئلة، ومــن ناحي •    قــد يكــون بعــض الأطفــال أكــ¼ ح�ســة ويريــدون داíــاً الإجاب

يفضــل آخــرون التــزام الصمــت. تأكــدوا مــن مشــاركة الجميــع باللعبــة دون الإصرار عــلى ذلــك. إذا كان هنــاك عضــو 

في المجموعة لا يريد التحدث، حاولوا تشجيعه دون إجبار.

•    راقبوا التواصل ب� الأطفال. قد يتصرف بعض الأطفال خلال اللعبة بلامبالاة أو بعدوانية.

•    عليكم منع السلوك السلبي باستخدام لغة مناسبة وبناءة وتعزيز السلوك الإيجا{ عن طريق الثناء.

ــال،  ــك Äكنكــم، عــلى ســبيل المث ــة. لضــ�ن ذل ــال بالراحــة والمتعــة خــلال اللعب •    مــن المهــم جــدًا أن يشــعر الأطف

الطلــب مــن المجموعتــ� التصفيــق لبعضهــم البعــض بعــد كل إجابــة. Äكنكــم أيضــا اســتخدام كلــ�ت التقديــر، 

مثل "جيد جدا"، "يا لها من أغنية جميلة"، "أحسنتم"، "رائع".

•    مــن المهــم أن نكــون منصفــ� عنــد تقديــم رســائل تحفيزيــة. يجــب ألا يعتقــد أي مــن الأطفــال أنكــم، بصفتكــم 

ــل  ــكل طف ــق ل ــ�م وثي ــاء اهت ــن إعط ــدوا م ــ�. تأك ــو مع ــة أو بعض ــل ßجموع ــ¼ أو أق ــون أك ــ�، مهتم مشرف

ومجموعة.

ــ�دًا عــلى  ــانٍ للمســاعدة. اعت ــا إشراك شــخص ث ــر، Äكــن أيضً ــزم الأم ــة ßفــردك. إذا ل ــك الإشراف عــلى اللعب •    Äكن

ــرى  ــة أخ ــاÓ بلغ ــدرب الث ــت أو الم ــد، أن تتحــدث أن ــن المفي ــون م ــد يك ــة المســتخدمة، ق ــة للغ ــارات اللغوي المه

يستخدمها أيضًا أطفال أقل معرفة باللغة المستخدمة.

•    إذا كان مــن الممكــن تأمــ� الأمــر، فــإن التعــاون مــع مترجمــ� مــن شــأنه أن يدعــم تعــدد اللغــات. ومــع ذلــك، ليــس 

ــات  ــدد اللغ ــار تع ــو إظه ــدف ه ــة. اله ــم مــشرفي اللعب ــة أخــرى، بصفتك ــوا بلغ ــة أن تتحدث ــضروري للغاي ــن ال م

ــة.  ــال لأي ترجــ�ت ضروري ــة للأطف ــارات اللغوي ــا تضمــ� المه ــال. Äكنكــم أيضً الموجــود داخــل المجموعــة للأطف

وبالتالي، سيتم إجراء اللعبة كإجراء بدعم متبادل. يتم تشجيع الأطفال على دعم بعضهم البعض.

•    مــع مراعــاة خصائــص الأطفــال في المجموعــة، Äكنكــم - إذا لــزم الأمــر - التخــلي عــن بعــض البطاقــات في اللعبــة. 

قوموا بإخراج هذه البطاقات قبل اللعبة ولا تضعوها في حقل البطاقات في بداية اللعبة.
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مجريات اللعبة

قبل اللعب (15 دقيقة)  .1

1. ضعــوا بســاط اللعــب عــلى الأرض، امزجــوا البطاقــات جيــدًا، ضعــوا البطاقــات والقــرص الــدوار في الأماكــن المخصصــة 

فوق بساط اللعب. يستطيع الأطفال أن يساعدوا في هذه المرحلة أيضًا.

2. اســألوا الأطفــال عــن أســ�ئهم أ, ابــدأوا بلعبــة تعــارف. إن كان الأطفــال يعرفــون بعضهــم البعــض مســبقاً، Äكنكــم 

البدء بلعبة اح�ء.

3.  اســتخدموا بطاقــات القواعــد للعبــة MAXI. عــددوا قواعــد اللعبــة واشرحــوا مجريــات اللعبــة. مــن المهــم أن يعــرف 

كل الأطفال بدقة، كيف ستجري كل الأمور خلال اللعبة.

     من المهم أن تذكروا في البداية أن مدة اللعبة 45 دقيقة.

4.  تحدثــوا عــن أهــم قواعــد ألعــاب الفــرق. ابــدأوا بالســؤال التــالي "كيــف يجــب عــلى قواعــد اللعــب الخاصــة بنــا أن 

تكــون؟"، حتــى يتمكــن اللاعبــون مــن تحديدهــا. ادعمــوا هــذه العمليــة مــن خــلال أســئلة مثــل، "كيــف تعتقــدون 

ــا البعــض؟".  ــا أن نصغــي إلى بعضن ــف Äكنن ــة؟"، "كي ــة خــلال اللعب أن عــلى الشــخص أن يتــصرف داخــل المجموع

ستكونون قادرين على توجيه اللعبة بسهولة أكبر إذا ناقشتم القواعد مسبقًا وقررتم معًا. 

في¹ يلي مجموعة من الأمثلة:

ــ�ع  ــاً بس ــون أيض ــن مهتم ــة؟ نح ــة الثاني ــدور للمجموع ــون ال ــا يك ــت�ع عندم ــم الاس ــن المه ــه م ــد، أن ــل تعتق -  ه

اسئلتهم، أليس كذلك؟ نحن نريد أيضاً س�ع إجاباتهم.

-  هل نستطيع أن نستمع لبعضنا البعض بشكل جيد عندما نتحدث؟

-  دعونا نستمع إلى أفكار بعضنا البعض ونقول أفكارنا الخاصة.

-  دعونا نحترم وجهات النظر المختلفة للآخرين.

-  خلال اللعبة علينا ألا نترك أماكننا خلال انتظارنا لدورنا، ÿ نستطيع أن نجد مكاننا بسهولة عندما يح� دورنا.

-  جاوبوا على الأسئلة بصوت مرتفع، وإلا لن يستطيع الآخرون س�عنا.

-  يجب علينا ألا نجيب على أسئلة الفريق الآخر، لأن تلك مهمتهم. لكن بعد إجابتهم نستطيع أن نتحدث.

-  علينا الانتظار، حتى تجاوب المجموعة الأخرى، قبل أن ندير القرص الدوار.

اللعبة (45 دقيقة)  .2

-   سيتم لعب اللعبة وفقًا للتعلي�ت الواردة في هذا الدليل.

-   المــدة المقترحــة للعــب هــي 45 دقيقــة. عنــد توافــر وقــت إضــافي، Äكــن �ديد اللعبــة أو لعب جولــة ثانيــة. ومع ذلك، 

فإنــه مــن المهــم للغايــة إخبــار الأطفــال مســبقاً بــأن هنــاك مهلــة زمنيــة. هــذه المعلومــات ســوف تســاعد الأطفــال 

على قبول انتهاء اللعبة.
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بعد اللعبة (15 دقيقة)  .3

1. بعــد إنهائكــم للعبــة، اجلســوا أو اجتمعــوا مــع الأطفــال في دائــرة. اســألوا الأطفــال، كيــف كانــت اللعبــة بالنســبة لهــم، 

مــاذا يشــعرون وأي أمــور تعلمتــم خــلال ذلــك. امنحوهــم الوقــت للتفكــ¾ والإجابــة عــ� يفضلونــه في اللعبــة. تأكــدوا 

من أن الأطفال الذين يبدون رغبة بالإجابة طوعاً يعطون الفرصة أولاً.

2. شجعوا الأطفال على أن يشكروا بعضهم بعضًا، أن يهنئوا بعضهم البعض، ويودعوا بعضهم البعض.

3. قوموا بإنهاء اللعبة بطريقة ممتعة عن طريق تصفيق الجميع أو القفز في المكان. 

4. اطلبــوا مســاعدة الأطفــال بإعــادة أدوات اللعبــة إلى أماكنهــا. إن اتســخ بســاط اللعــب، قومــوا بتنظيفــه قبــل إعادتــه 

إلى مكانه.
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مشاكل محتملة وحلول مقترحة

ماذا يحدث، إن أدارت مجموعة القرص الدوار وحصلت على 0 في بداية اللعبة؟

تدير المجموعة القرص الدوار مرة ثانية. هذه القاعدة تطبق في بداية اللعبة فقط.

ماذا يحدث، إن أدارت مجموعة القرص الدوار وحصلت على 0 خلال اللعبة؟

تبقى المجموعة في الحقل الحالي، لا تسحب المجموعة بطاقة جديدة. يأÒ دور المجموعة التالية.

ماذا يحدث، إن وقفت مجموعة على حقل كانت عليه من قبل؟

تسحب المجموعة بطاقة جديدة وتكمل اللعب.

أين يجب على الأطفال الوقوف عندما تقف المجموعتان على حقل واحد؟

يســتطيع أعضــاء المجموعــة التــي وصلــت إلى هــذا الحقــل ثانيــاً، أن يقفــوا حــول الحقــل. خــلال وقــت قصــ¾ ســتدير 

إحدى المجوعت� القرص الدوار وتنتقل إلى حقل جديد.

هل بإمكان إحدى المجموعت� سحب بطاقة جديدة، بعد سحبها بطاقة ’خطوة إلى الوراء’وتنفيذها هذا الأمر؟

كلا. عندمــا تعــود مجموعــة حقــلاً إلى الــوراء، لا تســحب بطاقــة جديــدة. تديــر المجموعــة التاليــة القــرص الــدوار وتكمــل 

اللعب.

ماذا يحدث، عندما يسحب اللاعبون بطاقات من نفس المجموعة بشكل متتالي؟

هــذا الأمــر لا يشــكل أي مشــكلة. عــدد البطاقــات لــكل مجموعــة في اللعبــة ليــس متســاوياً. مــع الأخــذ بعــ� الاعتبــار 

ــة مــن هــذه  ــ�ل ســحب بطاق ــإن احت ــك، ف ــات. لذل ــد مــن الأســئلة لبعــض الفئ ــداد المزي ــم إع ــة، ت ــة اللعب ديناميكي

الفئات أعلى. اخلطوا أو دعوا الأطفال يخلطون البطاقات مقدماً بشكل جيد.

ماذا يحدث، إن Å تنه أي مجموعة المسار خلال 45 دقيقة؟

ــد  ــه، عن ــة، تســتطيعون أيضــاً ذكــر حــدود الوقــت. Äكنكــم أيضــاً التنبي ــة اللعب إن كنتــم وضحتــم القواعــد قبــل بداي

اقــتراب نهايــة اللعبــة، مثــل "الوقــت المتبــق 10 دقائــق" أو "آخــر 5 دقائــق". تأكــد مــن ســ�ع جميــع الأطفــال هــذا 

الإعــلان. عنــد انتهــاء وقــت اللعبــة، Äكنكــم تذكــ¾ الأطفــال مــرة أخــرى، أن الغــرض الأســاسي للعبــة هــو الاســتمتاع، 

ــرة  ــع في دائ ــة يجتمــع الجمي ــم البعــض. نهاي ــم لبعضه ــد مــن تهنئته ــ� والتأك ــوا بشــكر المجموعت ــوز. قوم ــس الف ولي

ويصفقوا.

ماذا يحدث عند انتهاء اللعبة قبل مرور 45 دقيقة؟

إن كان هنــاك وقــت كافي وإن أراد الأطفــال اللعــب بعــد، Äكنهــم البــدء باللعبــة مــرة ثانيــة. تحتــوي حقيبــة اللعبــة عــلى 

بطاقات كافية لعدة جولات.

هل يجب على مجموعة قبل نهاية المسار أن تحصل على الرقم اللازم للحقول الباقية بالضبط؟

كلا. يكفــي أن تحصــل المجموعــة عــلى رقــم كاف لتخطــي الحقــول الباقيــة، بذلــك تنهــي المجموعــة اللعبــة. ÿ تنتهــي 

اللعبة، يجب على أن يحُصل على رقم أكبر بواحد أو أك¼ من عدد الحقول المتبقية.

هل يجب على الأطفال أن يساعدوا في تحضÊ مسار اللعبة وإعادته إلى مكانه مرة أخرى؟

ــ�م  ــع المشــترك الاهت ــن خــلال التجمي ــة ســويةً. ســوف يوقظــون م ــواد اللعب ــك م ــع وف ــال عــلى تجمي شــجعوا الأطف

ويعززوا شعور المجموعة.

ماذا يجب أن يحصل عندما لا يريد أحد الأطفال المشاركة في عمل المجموعة؟

عليكــم ألا تجــبروا الطفــل عــلى المشــاركة. Äكنكــم بــدلاً مــن ذلــك تشــجيع الطفــل عــلى المشــاركة، مــن خــلال التحــدث 

معه بشكل مباشر وسؤاله عن رأيه.
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هــل ينبغــي الســ¹ح للطفــل الــذي يشــعر بخيبــة أمــل لســبب مــا ذكــر هــذا الــشيء عنــد الوقــوف في دائــرة في نهايــة 

اللعبة؟

أجــل. قــد يصــاب بعــض الأطفــال بخيبــة أمــل بســبب ديناميكيــة المجموعــات أو الحــظ الــسيء في اللعبــة أو لأســباب 

أخــرى، وقــد لا يحققــون النتائــج المرجــوة. امنحوهــم الفرصــة للتعبــ¾ عــن هــذا الشــعور. أكــدوا عــلى إمكانيــة لعــب 

اللعبة عدة مرات، وأنه في كل مرة ستظهر نتيجة مختلفة.
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أمثلة لتمرينات إح¹ء

مــن المهــم أن يتعــرف الأطفــال قبــل بدايــة اللعبــة عــلى بعضهــم البعــض وأن يشــعروا بشــعور جيــد ضمــن المجموعــة. 

تســاعد البيئــة المحيطــة الآمنــة والمريحــة، بــأن يشــاركوا باللعبــة بشــكل فعــال وأن يعــبروا عــن أنفســهم بشــكل ســهل. 

أو  المألوفــة  ألعابكــم  اســتخدموا   .MAXI لعبــة  بــدء  قبــل  قصــ¾ة  احــ�ء  لعبــة  بلعــب  يــوصى  لذلــك، 

أحد الأمثلة التالية. من المهم أن تتمكنوا متأكدين من قدرتكم على تنفيذ النشاط.

اللعبة 1: من يجب أن يبقى؟

تقــف المجموعــة في دائــرة. تبــدأ اللعبــة بوقــوف الطفــل الواقــف في بدايــة المجموعــة في منتصــف الدائــرة، أن يفكــر 

بكائــن حــي أو جــ�د وأن يأخــذ شــكله. يقــرر هــذا الطفــل ßفــرده مــا الــشيء الــذي يريــد اختيــاره. Äكنــه عــلى ســبيل 

المثال أن يقول إنه شجرة وأن يأخذ شكلها.

ثــم ينضــم إليــه طفــلان آخــران عــن طريــق الذهــاب إلى منتصــف الدائــرة ويصبحــان أجــزاء مــن الشــجرة. Äكــن عــلى 

ســبيل المثــال للطفــل الثــاÓ أن يقــول "أنــا غصــن الشــجرة" والطفــل الثالــث "أنــا جــذر الشــجرة". ثــم يأخــذ كلاهــ� 

شكلاً يكمل شكل الطفل الأول.

بعــد ذلــك عليكــم ســؤال الطفــل الأول:" مــن يجــب أن يبقــى؟". عندمــا يــود الطفــل الأول عــلى ســبيل المثــال أن تبقــى 

الجــذور، يعــود الطفــل الأول والثــاÓ إلى أماكنهــم في الدائــرة – يقــول الطفــل الثالــث: "أنــا جــذر" ويقــوم بأخــذ شــكل 

الجــذر ßفــرده. بعــد ذلــك يتقــدم الطفــلان التاليــان، كونهــم جــزءاً مــن الجــذر. عــلى ســبيل المثــال Äكــن لطفــل أن 

يقــول "أنــا زهــرة نبتــت عــلى الجــذر" ويقــوم بأخــذ شــكل زهــرة. Äكــن للطفــل الثالــث حينهــا أن يقــول " أن نحلــة " 

وأن يأخذ شكل نحلة بقرب الاثن� الباقي�. تستمر اللعبة على هذا النحو حتى يكون كل الأطفال في المنتصف.

اللعبة 2: ماذا تريد أن تأكل؟

ــال  ــرح الأطف ــرة. يط ــف الدائ ــوع في منتص ــف المتط ــوع. يق ــخص متط ــن ش ــوا ع ــرة وابحث ــة في دائ ــوا المجموع اجمع

الآخرون على المتطوع الأسئلة التالية: "ماذا تريد أن تأكل؟" و "ما هو الشيء الذي لا تريد أكله؟".

يجــاوب الطفــل الواقــف في المنتصــف عــلى ســؤال "مــاذا تريــد أن تــأكل؟" بذكــر أشــياء لا Äكــن تناولهــا، عــلى ســبيل 

المثال "كرسي". وعلى سؤال " ما هو الشيء الذي لا تريد أكله؟" بذكر أطعمة، على سبيل المثال "بطيخ".

الهــدف هــو، تشــويش المتطــوع وإرباكــه. يجــب طــرح الأســئلة بسرعــة لإربــاك المتطــوع ولجعــل اللعبــة أكــ¼ مرحــاً. إن 

أعطى الطفل في المنتصف إجابة خاطئة، يأÒ الطفل التالي إلى المنتصف وتستكمل اللعبة.
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م تصميــم لعبــة MAXI كمســار عــلى بســاط لعب مســاحته 12 متر مربع، لتمكــ� الأطفال من اللعب في منطقة واســعة. 

إن ? تتمكنــوا مــن اســتخدام بســاط اللعــب الأصــلي، Äكنكــم إنشــاء اللوحــة بأنفســكم بطريقــة أخــرى لتكييفهــا مــع 

الظــروف المحــددة أو إجــراء تغيــ¾ات إذا كانــت اللعبــة تتكــرر مــع نفــس المجموعــة. فيــ� يــلي بعــض الأمثلــة الإبداعيــة 

ــة  ــة بطريق ــا في حــال اســتخدامكم اللعب ــا. نرجــو منكــم أن تعلمون ــة باســتخدام لعبتن ــو تربي ــي طورهــا اختصاصي الت

أخرى بالتواصل معنا عن طريق الموقع الإلكتروÓ المذكور في قسم هيئة التحرير.

Äكنكــم توزيــع حلقــات هولا-هــوب أو مــا يشــبهها وصنــع مســار لعــب جديــد. نرجــو منكــم الانتبــاه إلى المحافظــة عــلى 

ــة، Äكنكــم وضــع رمــز معــ� أو جســم مــا في هــذا  ــادل الأماكــن والعــودة إلى البداي عــدد الحقــول. لتبيــ� حقــول تب

الحقــل. تســتطيع المجموعتــان التحــرك فــوق هــذه الحلقــات (حلقــات الهولا-هــوب). يتــم اســتخدام القــرص الــدوار 

والبطاقات في هذه النسخة ك� في الإصدار الأصلي.

طرق استخدام بديلة



24

ــل  ــ« تعم ــلاً. ل ــتطيلات مث ــكل مس ــلى ش ــ¾ ع ــتخدام الطباش ــلى الأرض باس ــب ع ــاط اللع ــم بس ــو رس ــر ه ــل آخ بدي

خوارزميــة اللعبــة، يجــب الإبقــاء عــلى عــدد الحقــول وأيضــاً عــلى عــدد حقــول الأوامــر "تبــادل الأماكــن" و "العــودة إلى 

البداية". يتم استخدام القرص الدوار والبطاقات في هذه النسخة ك� في الإصدار الأصلي.
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بديــلاً عــن القــرص الــدوار يوجــد ÷ــوذج نــرد عــلى صفحــة المــشروع. ßســاعدة ÷ــوذج الــ<د ذاك Äكــن عمــل نــرد مــن 

الورق المقوى مع الأطفال واللعب باستخدامه.
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هيئة التحرير

Berfin Balık (IFAK e.V.) 

Lia Gürün (ODGEDER) 

Pınar Şimşek (Bir İZ Derneği) 
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Betül Bozkurt 

Birol Mertol (FUMA – Fachstelle Gender und Diversität NRW) 

Beril Sönmez (Anadolu Kültür) 

Birte Neumann (LaKI) 

Ekin Su Birinci (Anadolu Kültür) 

 |  Esra Göksu :تصميم

MAXI تعلم تعدد اللغات – لعبة

فكرة وتنفيذ:

فريق التطوير:

المستشارون/المستشارات:

التنسيق والتنفيذ:

www.esragoksu.com
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المبادرة الألمانية-التركية للتعاون في مجال مساعدة اللاجئ�

بالتعاون معممول من قبل

إشعار الترخيص

بإمكانكم إعادة إنتاج المادة وإعادة توزيعها بأي شكل أو وسيط وفقًا للشروط التالية:
     • الإســناد - عليكــم توفــ¾ مرجــع مناســب للترخيــص ومــا إذا تــم إجــراء أي تغيــ¾ات. Äكــن تقديــم هــذه المعلومــات 

بأي طريقة مناسبة، دون إعطاء انطباع بأن المرُخَِّص يدعمكم أو يدعم هذا الاستخدام.
     • غ¾ تجاري – من غ¾ المسموح استخدام هذه المواد لأغراض تجارية.

      • عــدم التعديــل – في حــال إعــادة تجميــع هــذه المــواد، تعديلهــا أو بناءهــا مبــاشرة، لا يســمح لكــم مشــاركة النســخة 

المعدلة.
     • عــدم إحــداث عوائــق اســتخدام – لا يســمح لكــم اســتخدام أي بنــود أو إجــراءات تقنيــة �نــع الآخريــن مــن شيء 

سمح به هذا الترخيص.

لا Äكــن لمانــح الترخيــص تقييــد إلغــاء هــذه الحريــات طــوال التزامكــم ببنــود الرخصــة. لمزيــد مــن المعلومــات الرجــاء 

التواصل مع مسؤول الاتصال على صفحة المشروع:

www.alle-zusammen.org

 www.hep-beraber.org

 www.alle-zusammen.org www.germanturkishinitiative.org




