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te ZAMANDA DANS EDEN FiGURLER

1. GiRiS ETKIiNLiGi (5-7 bK)

Sanat Tiru
2D

Cocuklarin beden hareketleriyle 1sinmasi.

Egitmen c¢alisacagi eseri secer. Eser iki boyutlu bir resim, ¢izim, fotograf, duvar E@
resmi... olabilir. Secilen eserde ¢ok sayida 6ge bulunmasi (nesne, canli ve cansiz Cocuk Sayis1
varlik, figiir...) gerekir. Cocuklar eserlerin bulundugu mekanda serbestce gezer, 5-15 ocuk
sonra uygun bir yerde ¢ember seklinde bir araya gelir. @

Egitmenle birlikte bedenin farkh noktalarina odaklamilarak, eklemler ve kaslar hareket pure

ettirilir, cemberde 1sinma hareketleri yapilir.

Yaklagik 40 Dakika

“Bliytik bir cember yapalim ma? Simdi biraz hareket edecegiz. Hepimiz sirayla @
viicudumuzun baska bir yerini séyleyecek, biz de orayr hareket ettirecegiz. Ornegin,
birimiz “el” derse herkes elini hareket ettirecek; birisi “boyun” derse herkes boynunu Yer

hareket ettirecek. Kiigiik veya biiyiik hareketler yapabilirsiniz. Siz se¢in!” Icinde cok sayida oge
(nesne, canli ve cansiz

varlik, figir...) bulunan
2 boyutlu (2DS) bir eserin|

2. ANA ETKINLIiK (20-25 DK) Gl linG o

Cocuklarin sanat eserinde gordtikleri bir nesne, varlik veya figliriin zamanda hareketini diistinmesi, zihninde
kurgulamasi ve bu kurguyu bedeniyle canlandirmast.

Cocuklar sergi alaninda tekrar serbestce dolasir, eserleri inceler. Egitmen ¢ocuklari, se¢mis oldugu ve
icinde ¢ok sayida 6ge bulunduran iki boyutlu eserin 6ntinde toplar.

Her ¢ocuktan eseri iyice incelemesi, sonra bu eserden bir figiir (6ge, nesne, varlik...) se¢mesi ve bunu kimseye
sOylememesi istenir.

“Once hep beraber karsimizdaki esere sessizce bakalum. Onu dikkatle inceleyelim. Simdi, aramizda hig
konusmadan bu eserden bir figiir secelim. Bu, bir nesne, karakter, canl ya da cansiz varlik olabilir. Ama ne
sectigimizi Rimseye soylemeyelim.”

Her cocuktan, bedeniyle bu sectigi figtiriin seklini almasi veya pozunu vermesi istenir.

“Figliriomiizii sectik mi? Simdi o figuiriin seklini alvyoruz, bedenimizle o sekilde poz veriyoruz ve dylece donup
bekliyoruz.”

Cocuklardan, sectikleri figliriin o eserdeki pozundan énce ne yaptigini diistinmeleri istenir. O figlir bundan
once nasil bir hareket yapiyordu? Nasil bir pozu vardi? Sonra, sectikleri figiiriin o eserdeki pozundan sonra
ne yaptigini diistinmeleri istenir. O figiir bundan sonra nasil bir hareket yapardi? Nasil bir pozu olurdu?
Cocuklara bu pozlar diigtinmeleri i¢in zaman verilir. Cocuklar sectikleri figlirtin bu pozlar arasinda gegisler
yaparak caligirlar.

“Az once herkes sectigi figliriin bu eserdeki durusunu, pozunu gosterdi. Simdi o poz da dahil olmak tizere,
toplam 3 poz gosterecegiz. Sectiginiz bu figur, karakter, nesne ya da varlik bu eserdeki pozundan énce ne
yapryordu? Nasu bir pozda duruyordu? Onu diistinelim.
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Simdi de aym figurtin bu eserdeki pozundan sonra ne yapacagimy, nasil bir harekette bulunacagu, hangt
pozda duracagin hayal edelim. Bu iki pozu da zihnimizde bulduk mu? Artik bedenimizle pozlar arast gecis
yapmaya baslayabiliriz. Evet, éncesi, eserdeki poz ve sonrastnt gosteren 3 beden pozu arasinda gegisler
yaparak calismaya bashyoruz.”

Gruba, belli yonergeler verilip hayal ettikleri bu pozlar arasinda gegis yaparak dans edecekleri sdylenir.
Kolaylastirici yonergeleri verirken dans ve hareket baglar.

“Simdi size bazi yonergeler verecegim. Elimde bir uzaktan kumanda varmis gibi diistinebilirsiniz. Sizlerle bu
sekilde dans edecegiz. Peki, nedir bu komutlar?

“Geri sar!” dedigimde, sectiginiz figiiriin gegmis zamandaki pozunu yapacagiz.

“Pozu durdur!” dedigimde herkes duracak ve sectigi figuiriin eserdeki ilk pozuna dénecek.

“Ileri al!” dedigimde, o figiiriin gelecek zamandaki pozunu gosteriyoruz. Anlastik mi?”

Gruba verilen yonergelere iki yenisi eklenir. Once yonergeler agiklanir, daha sonra dans ve hareket baglar.

“Bu sefer uzaktan kumanda yeni yonergeler verecek.

“Karistir!” dedigimde, herkes oldugu yerde daha 6nceki 3 pozu karisik sekilde yapacak.

“Oynat!” dedigimde ise, hepiniz sectiginiz figirti canlandwrarak yer degistireceksiniz. Yirtiimeye, hareket
etmeye baslayp diger figuirlerle iletisime gegebilir ve beraber dans edebilirsiniz.

En sonda, egitmen tiim yonergeleri karigik olarak verir. Cocuklar ona gore dans eder, hareket eder. Akis1
sonlandirmak i¢in egitmen “Pozu durdur!” der, ¢ocuklar o pozda kalirlar.

3. CIKIS ETKINLiGi (5-7 pK)

Cocuklarin, eserde sectikleri figiir, kendi tasarladiklar: dans ve sozciikler arasinda iligkiler kurmasi ve bu
sozctkleri farkl dillerde paylagmasi.

Herkes eserin ontinde yarim ¢ember seklinde durur. Gonlli bir gocuk ortaya geger, figliriintin 3 pozunu
kullanarak “3 poz dansi”n1 gosterir. Egitmen, ¢ocuklara bu hareketlerin eserdeki hangi figiire (nesne, varlik
veya karaktere) ait olabilecegini sorar, tahminleri toplar.

“Hadi bir araya gelelim, simdi tahmin zaman. Her biriniz strayla kendi “3 poz dansi’m gosterecek ve biz bu
pozlarn eserdeki hangi figtir, nesne, varlik ya da karakter oldugunu bulmaya calisacagiz. Kim baglamak ister?”

% Cokdillilik /Dil Destegi: Cocuklar bu tahminleri, szl olarak istedikleri dillerde soyleyebilir.
Boylece eserdeki figiir, nesne, karakter ya da varliklarin isimleri, farkl dillerdeki karsiliklariyla,

cokdilli olarak soylenmis olur. Egitmen, bu s6zciikleri ¢ocuklarla birlikte ytiksek sesle tekrarlar.

“Tahminlerinizi istediginiz dilde soyleyebilirsiniz. Ayrica, soyledikten sonra, esere hi¢ dokunmadan, parmagiz-
la 0 nesneyi uzaktan isaret edebilirsiniz. Tabloya dokunmadan gostermek ¢ok énemli, birlikte konustugumuz
miize kurallarnm hatwrlayahm.”



