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RESMiN CAGRISIMLARI

1. GiRiS ETKIiNLiGi (5-7 bK)

Cocuklarin, egitmenin belirledigi 2 boyutlu (2D) eseri incelemesi ve gézlemlerini
grupla paylagsmasi.

Egitmen, calisacagi 2 boyutlu eseri etkinlik dncesinde belirler. Caligma yapilacak
mekana veya miizeye 6nceden ziyaret yapmak gerekebilir. Bu miimkiin degilse, o
an hizlica salona bakarak etkinlige uygun bir eser belirler.

Egitmen, ¢cocuk sayist kadar post-it (kii¢tik kagit) ve kalem hazirlar. Egitmen ve
cocuklar, secilen eseri gorebilecek sekilde yerlesirler.

Cocuklardan esere dikkatle bakmalari istenir. Eserde neler gordiikleri sorulur, cevap-
lar tek tek dinlenir. Eser tizerinde derinlesmek isteniyorsa sorular ¢esitlendirilebilir.

“Karsumizdaki eseri sessizce ve dikkatle inceliyoruz. Burada neler goériiyorsunuz?
Neler dikkatinizi cekiyor? Kim sdylemek ister?

Sizce burast neresi? Bu gordiikleriniz neye benziyor? Buradaki kisiler kim?

Peki, bu eserde daha énce gormediginiz seyler var m1?”

2. ANA ETKINLIiK (30-35 DK)

Cocuklarm inceledigi 2 boyutlu eserden yola ¢ikarak sozctikler bulmasi, sézctiklerden
yola ¢ikarak farkh beden figtirleri olusturmasi. “Gorsel-sozel-bedensel” deneyimin
birbiriyle iligkilendirilip oyunla pekistirilmesi.
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ve kalem

Her cocuga bir post-it (kagit) ve bir kalem dagitilir. Eseri gorecek sekilde, uygunsa yere oturmalari veya

ayakta durarak ¢aligmalari istenir.

inceledikleri 2 boyutlu eserde gordiikleri bir 6geyi veya eserin cagristirdigi bir sézciigii kagida yazmalar
istenir. Bu sozctk, eserde gordiigi bir nesnenin adi olabilecegi gibi bir kisi, esya, durum, renk veya duygu da

olabilir.

“Az once tabloda gordiiklerimiz tizerine konustuk. Simdi de herkes elindeki kagida tek bir sozciik yazacak. Bu
sozctik, eserde gordiiguiniiz ya da eserin aklimiza getirdigi bir nesne, esya, kisi, durum, sekil, renk hatta duygu

da olabilir”

Cokdillilik /Dil Destegi: Yazilacak sozciik, ortak bir dilde yazilmak zorunda degildir. Cocuk bu
sozcligl kendi aile dilinde ya da kendini ifade etmek istedigi baska bir dilde yazabilir.

B Oneri: Cocuklar sézciikleri farkli dillerde yazabilecegi igin, az sonraki oyunda kagitta yazan
sozcigl bir diger cocuk anlamayabilir. Bu noktada bir etkilegim ortami olugturularak, ¢cocukla-
rin birbirlerine sormasi, sézciiklerin anlamlarini birbirinden 6grenmesi tesvik edilir.



Cocuklar, ellerinde sozciiklerin yazdigi kagitlarla mekanda serbestce dolagir. Egitmen “Dur!” dediginde
herkes durur. Her cocuk, bagka bir ¢ocukla elindeki kagidi degistirir. Aldig1 kagittaki s6zctige bakar, o
sozcligl anlatan bir beden formu alir ve donar. Egitmen “Yiiri!” dediginde herkes yeniden yiriimeye
baglar.

Egitmen her “Dur!” dediginde herkes durur, kagitlar1 degistirir. Her ¢ocuk elindeki kagitta yazan s6zcigui
temsil eden bir beden formu alir. Aymi akis 5 defa tekrarlandiktan sonra kagitlar toplanir.

Yeni bir oyuna gegilir. Bir cocuk ebe olur ve digari ¢ikar. Digerleri ikiserli grup, yani cift olurlar. Her cifte,
rastgele bir kagit verilir. Ciftler, kagitta yazan sozctige bakarak ortak bir beden formu belirlerler. Her cift,
ayni beden formunu tam olarak ayni sekilde yapmak tizere caligir ve o formu aklinda tutar. Sonra ciftler
birbirinden ayrilir, herkes serbest beden formunda odada daginik sekilde durur. Ebe iceri ¢agirilir. Ebenin
gorevi, gruptaki gizli ciftleri bulmaktir.

Ebe odada dolastr, istedigi bir kisiye dokunur. O kisi, az 6nce esiyle karar verdigi beden formunu alir, bir
siire durur, sonra tekrar serbest durusuna doner. Ebe bu sekilde farkli kigilere dokunarak kimin hangi
beden formunu yaptigini gérmis olur. Amac, ayni beden formunu yapan gizli ¢iftleri bulmaktir. Ebenin
buldugu her ¢ift, o an i¢in oyundan ¢ikar. Ebe tiim c¢iftleri bulunca oyun sona erer. Oyunun siiresi goz
ontine alinarak, birkac farkli ebe belirlenip oyun tekrar edilebilir.

> Oneri: Bu calisma sirasinda, dokunmakla ilgili farkli bir tercihi olan ¢ocuklar varsa, ebe sadece
parmagiyla isaret ederek de gizli ¢iftleri ortaya ¢ikarabilir. Ayrica, dogru ciftler bulundugunda,
takdir ctimlesi veya sessiz alkig kullanilabilir.

3. CIKIS ETKINLiGi (5-7 pK)

Cocuklarin, kendi yazdiklari sdzctiklerle eser arasindaki iligki tizerine konusup diisiincelerini serbestce
ifade etmesi.

Cocuklar ve egitmen yeniden eserin 6niinde yarim daire seklinde toplanirlar. Her cocuk kendi yazdigi kagidi
eline alir. Gontillt bir cocuk kendi kagidindaki sdzctigi okur. Digerleri bu sozctikle eser arasindaki iligkiyi
bulmaya, tahmin ytrttmeye calisir. Sonra s6zcigl yazan ¢ocuk, bu eserden yola ¢ikip neden o s6zctigi
yazdigi ile ilgili digtincelerini paylasir.

“Son olarak, kagitlarimiza yazdigumiz sézctiklerle bu eser arasindaki baglantiyr bir oyunla tamamlayahm.
Kim sdzctiglinii okumak ister? Biz de o sozctikle eser arasinda nasil bir iliski oldugunu tahmin etmeye
calisacaguz”

% Cokdillilik /Dil Destegi: Cocuklar yazdiklar: sézciiklerin, gruptaki diger ¢cocuklarin bildigi
e dillerdeki kargiliklarini sorar ve birbirleriyle sozciiklerin farkl dillerdeki karsiliklarini paylasir-

lar. Sozcukler birlikte tekrarlanir.

Ek Etkinlik: Ortak Isim Bulma - Vakit varsa, odaklanilan esere hep birlikte ortak bir isim bulma
caligmasi yapilabilir. Bu isim, farkl dillerden birkag sozctigiin birlesimi de olabilir. Egitmen
¢ocuklarin bu isme ortak karar vermesini kolaylastirici bir yaklagim benimser. Son olarak,
eserin orijinal ad1 ve sanatgisi ¢ocuklarla paylasilir.



