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ISINMA ETKINLIKLERI

Miize ve benzeri sanat mekanlari aligildik 6grenme alanlar1 olmadigindan, ¢ocuk gruplariyla miizelere yapilacak ziyaretlerin akigini
olustururken, ziyaretten 6nce, “Miizeye hos geldiniz” caligmalar1 yapilmasi 6nerilir. Cocuklar arasinda miize ve benzeri sanat mekanla-
rinda daha 6nce hi¢ bulunmamis ¢ocuklar olabilecegi gibi, miize ziyareti yapmis veya sdz konusu ziyaretin yapildig1 miizeyi bilen ¢ocuk-
lar da olabilir. Durum ne olursa olsun, egitmen ¢ocuklara s6z konusu miizeyi ilk kez bir grup olarak ziyaret ettiklerini ve bunun herkes
icin yeni bir deneyim oldugunu aktarir. Bunun icin yapilacak 6n ¢aligmalarin, bir aradaligi ve uyumu giiclendirici etklinlikler olmasinda
buiytk yarar vardir.

Birlikte Sanat Etkinlik Cantasi icinde bulunan Etkinlik Kartlari miizede bulunan sanat eserlerine iliskindir. Bu kartlarla yapilacak
etkinliklere baslamadan 6nce kullanilmak tizere, yukarida szt edilen nedenlerle, 6rnek 1sinma ¢aligmalari iceren elinizdeki bu kart ta-
sarlanmistir. Bu ¢alismayla mizenin fiziksel yapisini tanimak, miize ortamina isinmak, katiimcilar birbirlerine ve mekana asina kilmak,
mize ¢alisanlarindan gruba eslik edecek yeni kisiler var ise onlarla tanigmak, birbirini tanimayan bir ¢ocuk grubunu tanigtirmak, énce-
sinde tanisanlari ise yeni bir ortamda yapilacak farkli ¢aligmalara hazirlamak amacglanmigtir.

GENEL ISINMA ETKINLIKLERI

1. KiM, NE YAPTI? (- Miize bahcesi, giris holii veya herhangi uygun bir alan kullanilabilir):

Cocuklar bir cember olusturacak sekilde oturur ya da ayakta durur. Egitmen asagidaki 6rneklere benzer ctimleler soyler. Egitme-
nin soyledigi ciimleye katilanlar cemberde bir adim 6ne gelir, sonra yerlerine déner. Bu ¢aligma ¢ocuklarin kendi aralarindaki fark ve
benzerlikleri kesfetmelerine yardimci olur. Bu ¢aligma ayni zamanda ¢ocuklarin miizelere, sanat ve el isi caligmalarina olan ilgilerini
sezebilmek i¢in de faydahdir.

Ornegin:

“Daha 6nce bir miizeye gitmis olanlar  “Daha 6nce bu miizeye gelmis olanlar®

“Buglin mizeye otobiisle gelenler* “Buglin miizeye ylrtyerek gelenler”

“Okulda sanatla ilgili dersleri sevenler* “Resim dersini sevenler*  “Miizik dersini sevenler*

“Evde el isi, boyama ya da resim yapanlar
“Miizenin icinde neler var acaba diye merak edenler*

Alternatif 6neriler:Cocuklar bir cember halinde ayakta durur. Yukaridaki 6rnek ctimlelere cevap olarak ¢ocuklar 6érnegin, sol bacagini
kaldirabilir veya bir kere yerinde si¢rar. Egitmen her sefer farkl sorular ve farkl bir hareket dnererek etkinligi daha eglenceli hale ge-
tirebilir.

2. ALKIS CEMBERI:

Bu calisma ¢ocuklarin birbirleriyle uyum icerisinde davranmalarini kolaylastirmay: amagclar. Cocuklar cember halinde durur ya da
oturur. Cocuk grubu ilk 6nce muzeye geliglerini kutlamak ve birbirlerine “hog geldin“ demek {izere ayn1 anda biiytik bir alkig yapar. Et-
kinlik, alkis motifiyle strer.

1. Ik turda her cocuk sirayla tek alkig yapar. Alkis hareketi sirayla, sola dogru, adeta bir kisiden digerine gecerek devam eder,
boylece alkig cemberi tamamlanir. Bu bir kere daha tekrar edilir.

2. ikinci turda el ¢irpmanim temposu ilk kisiden, yine sola dogru, ok yavag baglar, giderek hizlanir. Bu tur da bir kere daha tek-
rarlanir.

3. Uciincii turda grup miimkiin olan en yiiksek hizla, ama birbirinin sirasini gozeterek, sola dogru, sirayla el ¢irpar. Hizli yapma
telagtyla sira takip edilememigsse, egitmen, amacin hizli olmak kadar, bir dalga gibi akmak, birbirini takip edip uyumlu olabilmek
oldugunu belirtir. Ayni tur bir kere daha tekrarlanir.

Alternatif hareketler: El ¢irpmak yerine, soldaki kisiyle avug i¢lerini birbirine ¢arpmak suretiyle “Cak* yapilabilir. Alternatif olarak, bir
kisi egilir ve onun iki yaninda ayakta duran iki kisi birbiriyle “Cak” yapar. Sonra egilen kisi dogrulur ve onun solundaki kisi egilir. Egilen
kisinin iki yaninda ayakta duranlar “Cak® yapar. Yukaridaki i¢ agama burada da tekrar edilir.

3. ELLER DIZE:

Bu caligmada bedensel temasi beklenmedik, sasirtici ve eglendirici hale getirerek, ¢cocuklar arasi temas: artirmak amaclanir. Cocuk-
lar bir cember olusturur.

Birinci turda, egitmen bedenin iki kismini séyler ve her cocuk kendi bedeninde bu iki kismi birbirlerine degdirir. Ornegin: Eller dize,
ayak dize, dirsek dirsege, el basa, avug i¢i ceneye... gibi. Cocuklar da ¢esitli kombinasyonlar tretebilir ve grupta herkes sdylenen yeni
kombinasyonu yapar.

ikinci turda gocuklar birer cift olusturur. Sirasi gelen cift bedeninden iki kisim sdyler. Tiim ciftler bu iki kismi kargilikli olarak bir-
birlerine degdirmeye cahgir. Ornegin, birinci cift “Eller dize.* diye bagirirsa, tiim ciftlerde bir cocugun eli, eginin dizine deger. ikinci
cift, “Sirt sirta” derse, tiim ciftlerde bir gocuk sirtin1 digerinin sirtina degdirir. Ugiincti gift, “Gene omuza” derse tiim ¢iftlerde bir cocuk
¢enesi, digerinin omzuna koyar. Her ¢ift bir kombinasyon sdyleyene kadar oyun siirer.

Oneri: Cocuklarin birbirlerine temas etmeye ¢ekindigi, temasi tercih etmedigi veya egitmenin temasi heniiz erken buldugu durum-
larda, bedenin sdylenen iki kismi birbirine degmeden, sadece yaklastirilir. Boyle hallerde yonerge, dokunma tizerine degil, “o kisimlari
birbirine yaklastirmak ama dokunmamak” tizerine verilir. Boyle bir ¢ekince sadece bir veya iki cocuk icin varsa dahi, egitmen yonergeyi
bu sekilde vermelidir.

4. EV SAHIBI - MiSAFIR

Bu caligmanin amaci, katilimecilarin zihinlerini ve bedenlerini hareketlendirmektir. Katiimcilar hem birbirleriyle es olmayi, hem ebe
olmay1, hem dayanigmayi, hem misafir kabul etmeyi hem de misafir olmay: deneyimler. Bu kargilagmalar ayni zamanda belli konularda
sohbet etmelerine vesile olur.



Egitmen, katilimcilara kim gonillii olmak ister diye sorar. Bir kisi gontillii olur. Egitmen kalan katilimcilar tgerli gruplara boler.
Gruplardaki iki kisi, her iki elleriyle el ele tutugur. Ugtincti kisi ortalarina gecer. Egitmen el ele tutuganlarin ev sahibi, ortalarindaki kiginin
ise misafir oldugunu bildirir. Ugerli gruplar biiyiik bir cember seklinde konumlanir, géniillii ebe bu ¢gemberin ortasinda durur.

Ev sahibi olanlarin, el ele tutusan kollarindan biri 6n kapi, digeri arka kapidir. Kapilar kapalidir ve her evde bir misafir vardir. Gonulli
kisi ebedir ve ebe digarida kalmigtir. Egitmen her komut verdiginde, 6rnegin el ¢irptiginda, tiim ev sahipleri n kapilar: agar. Her misafir
bulundugu evden ¢ikip bagka bir eve girer. Misafirler bagka evlere misafir olmaya ¢aligirken, ebe de evlerden birine misafir olmaya ¢alisir.
Tim ev sahipleri misafiri cok sever, dolayisiyla evlerine mutlaka bir misafir alir. Higbir ev bog kalamaz ya da hicbir ev iki misafir alamaz.
Burada hizli olmak 6nemlidir. Ebe de ayni anda bir eve girmeye ¢alisti81 icin, bir kisi mutlaka ¢cemberin ortasinda bosta kalir.

Bir kere yer degigtirildi mi, her U¢ld kendi icinde kisa bir sohbet yapar. Ev sahipleri “hos geldin” der ve egitmen her seferinde bir
yonerge verir. Ornegin, “en son okudugunuz kitaplar”, “en ¢ok sevdiginiz sarkr”, “yapmay hi¢ sevmediginiz bir ig”, “en sevdiginiz yemek;’
gibi. Uglit gruplar bu konuda kisa bir sohbet eder, ta ki egitmen yeniden el ¢irpana kadar. Komut geldiginde misafirler yine ev degistirir
ve ebe de bir eve misafir olmaya ¢aligir. Oyun, katilimcilarin hepsi hem ev sahibi hem de ebe oldugunda sonlanir.
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5. RUZGAR NEREDEN ESIYOR?

Katilimcilar ayakta ¢cember olusturacak sekilde siralanir. Egitmen katilimcilarin da onayiyla bir goniillii secer. Gonilli ¢emberin
ortasina gecger. Tim katiimecilar ayni anda el ¢irpar ve ortadaki ebeye hep bir agizdan “Rizgar nereden esiyor?” diye sorar. Ortadaki
kisi, kendinde olan bir 6zelligi yiiksek sesle sdyler. Ornegin, mant1 seviyorsa “Mant1 sevenlerden esiyor” der veya basketbol seviyorsa
“Basketbol sevenlerden esiyor” der. Reggae miizik seviyorsa “Reggae miizik sevenlerden esiyor” der. Soylenen 6zellige sahip katiimcilar
cemberde yer degistirmelidir. Ornegin “Mant1 sevenlerden esiyor” dediginde, manti seven katiimcilar birbirleriyle yer degistirmelidir.
Tam o anda ortadaki kisi yer degistirenlerden birinin cemberdeki yerini kapmaya calisir. Yer kapamayan kisi yeni ebe olur. Tim grup hep
bir agizdan yeni ebeye “Rlizgar nereden esiyor?” diye sorar, oyun bu sekilde stirer.

BiRBIRiNi TANIMA ETKINLIKLERI

1. BEN KIMIM?

Bu ¢alisma i¢in bir rulo tuvalet kagidi kullanilir. Herkes bu tuvalet kagidindan istedigi kadar yaprak koparir. Herkes aldiktan sonra,
cocuklar cember seklinde siralanir.

Egitmen cocuklardan, kopardiklar: yaprak kadar (ellerindeki her bir yaprak icin) kendileri hakkinda bir bilgi vermelerini, bir 6zellikle-
rini séylemelerini ister. Ornegin, elinde 5 yaprak olan gocuk kendine dair 5 sey séylemelidir. Ornegin, “Macera kitabi okumay1 severim.
Meyve yemeyi hi¢ sevmem. Ug kardesim var. Trenle diinyay1 gezmek isterdim. Yarin kiitiiphaneye gidecegim icin heyecanliyim’ der.

2. BIZ HEPIMIZ

Egitmen c¢ocuklar1 bir araya toplar. Ornegin, yaslarini sormaya baglar. Hizlica gruptaki yas arahgim duymus olur. Her yas grubu igin o
mekanda bir nokta gosterir, yere isaret koyar veya renkli kagitlar kullanarak bir nokta belirler. O yasta olanlar kendi noktasinda bulusur.

Egitmen, ¢ocuklar tekrar bir araya toplar, hizlica ayakkab: numaralarini sorar. Her numara i¢in bir ¢izgi tizerinde bir yer belirler.
Ornegin, cocuklar ayakkabi numarast biiyiik olandan kiictige dogru diiz bir cizgi tizerinde dizilir.

Egitmen ¢ocuklar: tekrar bir araya toplar, kardes sayilarini sorar. Bu sayilara birer kdse belirler, her cocuk kendi kardes sayisina gore
o kosede diger arkadaglariyla bulusur.

Egitmen ¢ocuklar: tekrar bir araya toplar. Odanin 4 kosesine birer mevsim ismi yazar. Kim hangi mevsimi daha ¢ok seviyorsa o kose-
ye gider ve kendisiyle ayn1 mevsimi seven arkadaslariyla bulusur. Egitmen bagka ortaklik ya da farkliliklar bularak etkinligi gelistirebilir.

Oneri: Bu etkinlikte cocuklar en az 3 veya 4 baslik etrafinda, pes pese gruplar olusturmalidir. Béylece herkesin birbiriyle bazi ortak
noktalarda yan yana gelebildigi veya bagka bir noktada uzaga dtisebildigi gortlebilmeli, bir 6zellikleri nedeniyle cocuklar birbirinden ay-
rigmis hissetmemelidir. Ornegin, ayak numarasi arkadaslarina gore ¢ok biiyiik olan bir gocuk, bu durumla ilgili kendini kétii veya yalniz
hissedebilir. Ancak hemen arkasindan bagka bir tema altinda baska bir grupta bircok arkadasiyla birlikte durabilmek, onu bu duygudan
uzaklastiracak ve farkl 6zellikleriyle farkl kisilerle ortaklagabildigini ona hissettirecektir.

GRUP iCINDE GiFTLER OLUSTURABILMEK

Cocuk gruplarinda ciftler olusturmanin cesitli keyifli yollar1 olabilir. Bunu ¢ok az bir malzemeyle yapmak mtimkiinddir.

1. TOMBALA
Farkli renkteki kagitlardan kii¢tik parcalar kesilerek, i¢i goriinmeyen bir torbaya her renkten iki tane konur. Torba, tombala ¢ektirme
yontemiyle, cocuklar arasinda gezdirilir, herkes bir kagit ¢eker. Ayni renk kagidi ¢eken ¢ocuklar eg olur.

2. iP CEKME

Ayni ip yumagindan, grupta var olan ¢ift sayisi kadar kesilmis, ¢esitli uzunlukta seritler hazirlanir.

Bu ipler, bir demet ¢igegi tutar gibi, ortasindan birlestirilir. O sekilde yere birakilir.

Cocuklar ¢ember seklinde iplerin etrafinda siralanir, “haydi” komutuyla ayni anda ortaya yaklasir, her ¢ocuk bir ipin ucunu hafifce
tutar. “Geri” komutu gelince yavasca geri adim atarlar, boylece hangi iki cocuk ayn1 ipin iki ucunu tutmus ise, onlar es olur.

3. BULMACA

Egitmen grupta var olan ¢ocuk sayisinin yarisi kadar kartpostal getirir veya gorsel ciktilar1 hazirlar. Kartpostallari ortadan ikiye
keser. Kartpostallarin tersini ¢evirerek, iskambil destesinden kart ¢ektirir gibi, cocuklara sirayla bu yarim kartpostallar: ¢ektirir. “Cevir”
komutuyla herkes kartpostalina bakar, diger arkadaglarini dolasarak, esini bulmaya ¢alisir. Esini bulan ¢ift kartpostalini birlestirip yere
koyar ve yaninda durur. Ciftler boylece belirlenmig olur.

Oneri: Uglii veya doértlii gruplar yapmak istenirse, kartpostal veya secilen gorsel iige veya dérde de béliinebilir. Bu kartpostal veya
gorsellerin sanat eseri gorselleri olmasi, az sonra miize icinde yapilacak etkinliklerle giizel bir bag kurabilir.



