HEYKELTRASIN ATOLYESI *

1. GiRiS ETKIiNLiGi (12 oK)

Sanat Tiru

2D veya 3D
/ Cocuklarin, miizenin secilen boliimiinde serbestce hareket etmesi, sanat eserlerini

@ kesfetmesi ve ilk gozlemlerini, ilk yorumlarini yapmast. E}

,,ﬁ_ Egitmen bu etkinlik 6ncesinde aliminyum folyo ve cocuk sayisi kadar bog renkli S

y= kagit hazirlar. Grup bir cember seklinde bir araya gelir. 6-16 cocuk
o Cocuklara bos renkli kagitlar ve bir par¢a aluminyum folyo verilir. Cocuklardan @
[ £33 bulunduklart mekanda gezerek eserleri incelmeleri ve bir eser se¢meleri istenir. Siire

Ellerindeki malzemeleri kullanarak sectikleri eserin bir modelini yaparlar. 50 - 70 Dakika

“Bulundugumuz yeri gtizelce incelemenizi istiyorum. Acele etmeden buradaki eserle-
re, resimlere, figiirlere, esyalara dikkatle bakin. @
Simdi kendinize bir figir, sekil ya da esya secmeye hazirstniz. Sonra herkes kagit ve

alitminyum folyo kullanarak, sectigi eseri veya esyay kendisi yapacak.” Yer

Cesitli insan figtirleri
D—» Egitmen burada malzemeyle nasil cahsilacagina bir érnek verilebilir. Bir parca [t

kagittan ve /veya folyodan bir figlir/gévde yapilabilir. Vey&%ﬁﬁgﬁgﬁi;iﬁ: i

Cocuklar trettikleri figtirleri bir masaya yerlestirirler. Her ¢ocuk kendi figtirtiint &
gosterir, figlirtin oradaki hangi eser veya esyanin modeli oldugunu anlatir.

Malzeme

Bos renkli
kagitlar,
aluminyum folyo

2. ANA ETKIiNLiK (40 DK)

Cocuklarin kendi kararlarini vermesi ve takim halinde ¢aligmayi deneyimlemesi. Cocuklarin gozlem
yaparak aktif bedensel bir ¢aligma yapmasi ve sanat eserini bu bedensel ¢aligma vesilesiyle daha iyi
kavramasi.

Egitmen ¢ocuklara bu ¢aligmada ¢ift olacaklarini ve esleriyle birlikte bir rol oynama ¢aligmasi yapacaklari
belirtir. Cift olusturmak icin Isinma Kartlar’'ndaki dnerilere bagvurulabilir. Cocuklarin kendi eglerini se¢gmele-
rine de izin verilebilir.

it @

Gocuklara, esleriyle birlikte salondan bir eser se¢meleri sdylenir. Cocuklar bu rol oynama galigmasinda
heykeltras ve heykeli canlandirir. Her ¢ift bir figiir secer ve dnce onu iyice inceler. Ikiliden biri heykeltrasg
roliind alir, digeri ise figlir olur. Heykeltras: canlandiran ¢ocuk, diger ¢cocugu, segilen figtire bakarak, o
figlirtin beden formuna sokar.

“Simdi her c¢ift figlirtinii sectiyse, ciftlerden biri heykeltras olacak, digerti ise figiir. Heykeltras onu beraber
sectiginiz figuriun beden formuna sokacak. O figurin aymsim yapmaya ¢alistyorsunuz. Yuz ifadest, Rollar,
bacaklar, eller, hepsine dikkat edin. Calisma sirasinda birbirimizle konugmuyoruz, sessizce calistyoruz.

B Egitmen burada yine bir 6rnek verebilir. Egitmen kendini bir figiire dontistiirebilir ya da bir ¢cocukla
es olarak ornek gosterebilir.

0 Heykeller tamamlaninca, heykeltraglar eserlerine bir isim verir. Her heykeltrag eserine uyacagini digiin-
{ diugi, yaptig: figiirt temsil edecek bir sozctik seger. Figlirler ise, i¢cinde bulunduklari pozla ilgili bir duygu
veya bir s6zciik digtintir. Her heykeltrag ve her figiir aklindan bir s6zctik tutmug olur. Egitmen her
ciftten bu sozctikleri sirayla séylemelerini ister.



<T@

“Simdi her heykeltras tek bir sozctikle figlirtinii anlatacak, nasu gorindigunii, ona ne distindirdiguni soyleye-
cek. Once duistiniin bakalim. Bu arada her figiir de, icinde bulundugu beden durusunun ona nasu hisettirdigini
distinstin ve bunu ifade eden bir sozctik se¢sin. Simdi her ciftten kendi diistindiikleri sozctikleri duyabiliriz.

Her cifte bir kagit dagitilir, cocuklar sdyledikleri s6zciikleri bu kagida yazarlar.

% Cokdillilik /Dil Destegi: Ciftler, sozciiklerin bildikleri farkh dillerde karsiligini sdyler ve /veya
e kagida yazarlar.

Her bir ciftte, heykel olan kisi pozunu alir ve harektsiz durur. Digerleri bu heykelin salondaki hangi eser,
hangi figlir oldugunu tahmin etmeye caligir. Egitmen tahminleri toplar ve ¢ifte hangi figliri se¢mis
olduklarini sorar. Son olarak, o esere veya eserdeki figiire donerek, katilimcilara ,Eserdeki figtir nasil
hissediyor olabilir?“ diye sorar.

“Simdi tahmin zamam. Tek tek tiim heykellerin hangi eserden yola cikarak yapildigim bulmaya calisacagiz. Evet,
kimden baslayalim? Tahminlerinizi duyabilir miyim? Simdi bu ¢ifte soralim, kim dogru tahmin etti? Orijinal
figuri kendi figuirintizle karsilastirnin. Nasu hissetiniz? Peki sizce eserdeki figiir kendini nasil hissediyor?“

3. CIKIS ETKINLiGi (15 pK)

Cocuklarin, beden formlari, ifade edilen duygular ve bu duygular ifade eden sozciiklerden ortak bir
sahne olustumasi ve yorumlamasi.

Figiirler yan yana gelir. Az 6nceki pozlarini, bu defa birbirleriyle iligkili olacak sekilde yeniden yaparlar.
Ortaya bir tablo ¢ikar. Herkes kendi pozunda dururken, bir ciimle soyler, diger figiir o ciimleden devam
eder, figtrler kolektif bir sahne veya hikaye yazmis olurlar. Bu sirada heykeltraglar izler ve diistintip
tartigir.

LButun figlirler bir araya gelsin. Kendi pozlarvmzi kullanarak bir biiytik sahne olusturuyorsunuz. Heykeltraglar
izliyor”

“Sahne tamam olunca, gontillii bir kisi, az énce soyledigi sézcugii de Rullanarak, bir ctimle kuruyor. Sonra,
isteyen figir o ctimleden sonra gelecek bir ciimle kuruyor ve kendi sozctiigiinii de icinde kullanayor. Biz bu sirada
diRkatle izliyoruz”

“Evet, simdi heykeltraslara soruyorum. Figtirleriniz bir araya geldiginde nasu gortuntiyor? Sizce sahnedeki
figtirlerin ctimleleri ne anlatiyor?*

Medya: Eger miize izin veriyorsa, her heykeltras kendi olusturdugu figiirtin ve orjinalinin yan
yana fotografini ¢eker. Ayrica heykeltrag ve figiirtiniin de yan yana fotografi cekilir.



