ESERDEKIi ARKADASIM

1. GiRiS ETKIiNLiGi (15 pK)

Sanat Tiiri
2D veya 3D
/ Cocuklarin, miizenin secilen boliimiinde serbestce hareket etmesi, sanat eserlerini

(d) kesfetmesi ve ilk gozlemlerini, ilk yorumlarim yapmasi. D

—— Egitmenin sanat mekanindaki eserleri bilmesi faydali olur. Miizeyi 6nceden ziyaret E@

v= mimbkin degilse, egitmen etkinlik baslamadan salona goz atar. Cocuk sayis1 kadar Cocuk Sayisi

v— kart hazirlar. Kartlarin tizerine bir renk ve bir sozctik (ya da kavram) yazar. 6-18 gocuk

e Cocuklar cember olugturur. Egitmen hepsine rastgele bir kart ¢ektirir. Her cocuk @

[ &3 elindeki kartin izerinde yazani okur. Salonda dolagarak kartta yazan renk ve sozctikle Siire
iliskilendirdigi bir eser secer. Cocuklar secimlerini gosterir. Her ¢ocuk neden o eseri 70 Dakika
sectigini, renk ve sozctikle nasil bag kurdugunu tartigir.

“Once elimizdeki kartlara bakalm. Simdi salonda dolasirken kartimizda yazan renk @

ve sozcugu birlikte dugstinerek, hangi eseri bunlarla iligkilendirebilecegimizi diistine- .

lim. Herkes bir eser belirledi mi? Simdi de hep beraber her eserin ontinde duracagiz. 2 Boyutlu ve / veya
O eseri ya da eserdeki bir 6geyi segmis olan varsa, onun kartini okuyacagiz ve neden 3 Boyutlu sanat
o eseri sectigini birlikte konusacagiz.” eserlerinin oldugu

bir mekan
B Biylk gruplarda iki ya da ti¢ ¢ocuga bir kart verilebilir. Bu durumda segilecek
eser i¢in ¢ocuklarin fikir birligine varmalari desteklenir.

&

egitmen karta yazdigi renk ve sdzctgiin gerekli olabilecek dillerdeki ¢evirisini SR

Cokdillilik /Dil Destegi: Cocuklarin farkli dil becerileri olabilecegi goz 6ntine alinarak,

Kalem, renkli
bos kartondan
kesilmis kartlar

o6nceden bulmaya caligir veya o sirada sinifa sorarak akran 6grenmesine yer acar.
Egitmen gerekli gortirse, eseri neden sectiklerini anlatma asamasinda

sozli ifade dis1 yontemleri tesvik edebilir. ve resim
malzemeleri
2. ANA ETKiNLiK (40 pK) (boyalar, kagit..)

Cocuklarin duygular tanimlamasi ve eserle iliskilendirmesi; ¢izim ve yazi yoluyla
kargisindakinin duygusuna farkl sekilde yaklagmasi ve eserde derinlesmesi.

Her ¢ocuga kiicgiik not kagitlar: ve kalem dagitilir. Az sonra esli ¢alisacaklart belirtilir ve esler 6nceden
belirlenir. Ciftler olugturmak icin “Isinma Etkinlikleri” karti kullanilabilir.

it @

W

Her ¢ocuk az dnce sectigi esere yeniden bakar ve eserin kendisinde uyandirdigi duyguya odaklanir. O
duygunun nasil bir duygu oldugunu distntir. Yiiz ve beden hareketleriyle onu nasil temsil edecegine karar
verir. Daha sonra esler yan yan gelir ve herkes kendi pozunu alir ve esler birbirini dikkatle inceler.

“Her birimiz tekrar az once sectigimiz eserin yamna gidelim. Bir daha bakalim. O eser sizde nasu bir duygu
uyanduriyor? Keyifli, merakh, sakin, saskin, kederli, kafasi karisik, sevingli... Belirlediginiz duyguyu esinize
konusmadan anlatmamz gerekse, nasil bir poz verirdiniz? Simdi eslerimizin yanina gelelim. herkes pozunu
veriyor, ciftler karsilikl durup birbirini dikkatle inceliyor.

Eslerden her biri digerini az 6nce sectigi eserin 6niine gotiirtir, eserin kendinde yarattigi duyguyu esine tarif
eder ve neden bu eserden o duyguyu aldigini anlatir. Biri anlatirken digeri sdylenenleri kagida not alir ve
esere dikkatle bakar. Son olarak, her ¢cocuk arkadaginin sectigi eserin adin1 kagidina not alir.

Cokdillilik /Dil Destegi: Cocuklar duygular1 bagka dillerde anlatabilir. Ciftlerin ortak dilde
ifade becerileri kisitlysa, egitmen veya terciiman destegi sunulabilir. Eserin 6éniinde duygularin
anlatilmast, agirlikl olarak beden diliyle de yapilabilir. Sadece duygunun adi ve eserden bir 6ge
farkh dillerde ifade edilip, yazilabilir.



YN
I

Hep Beraber miizenin etkinlik odasina gidilir. Boyle bir mekan yoksa, resim yapmaya ve boya kullanmaya
uygun bir nokta belirlenir. Cocuklara biiytik boyda kagitlar ve boyalar verilir.

Esler yan yan gelir. Herkes kendi pozunu alir. Egitmen, eslerin sirayla birbirlerine modellik yapacagini ve
birbirlerini ¢izecegini sdyler. Bir kisi esinin beden pozunu ¢izerken, az 6nce esinin gosterdigi eserden
ilham alabilir. O eserle arkadasinin beden pozundaki durusunu birlestirir.

“Herkes esiyle yan yana gelip kendi pozunu alvyor ve bana kulak veriyor. Esler birbirlerine bu pozlarda model
olacak ve swrayla birbirlerini ¢izecekler. Kagutlarumiz, boyalarnmiz hazir. Arkadasimz: gizerken, az once size
gosterdigi eseri haturlaywn. Neler vardy, nasil renkler ve sekiller vardi? O eserden ilham alabilirsiniz. Arkadasin-
zin pozunu o eserle birlestirmeye calisin. Arkadasimizin resmine, eserden parcalar ekleyebilirsiniz... Simdi
modeller kipirdamadan durabilir mi? Cizim baslhyor”

> Egitmen somut érnekler verebilir. Ornegin: “Arkadagimin duygusu ‘meraklr. Bana gosterdigi eserde
mavi giceklerle dolu bir vazo vard:. Mavi ¢igeklerin kokusunu merak ettigini soylemisti. Arkadasimu,
merakl duygusunu gosterdigi beden pozunda ¢iziyorum. Eline mavi gigekler ekliyorum, onlart
koklarken ¢iziyorum. Etrafina da merakla bakan kuslar yapryorum.”

3. CIKIS ETKINLiGi (15 pK)

Cocuklarin, mizedeki eserler, ti¢ boyutlu beden pozlari ve kendi ortaya ¢ikardiklar: iki boyutlu eseri bir
arada distinebilmesi.

Herkes resmini alarak sergi salonunda toplanir. Tim grup, egitmen egliginde salonda sirayla eserleri
gezer. Siradaki eserin Ontinde, o eseri se¢mis olan ¢ocuk beden pozunu alir, esi de “arkadasini ve eseri
birlestirdigi resmi” gruba gosterir.

Son olarak, ilham alinan sanat eserinin adi ¢izilen resmin arkasina, eslerden her ikisinin ad1
resmin altina yazilir. Herkesin elinde, bir sanat eserini arkadasinin pozuyla yorumladigi bir
calismasi olur.

Cizilen bu resimler toplanarak bir yere asilabilir, fotograflar1 ¢ekilebilir. Cizimler sinifa taginarak,
bir duvar sergisi dtizenlenebilir. Cocuklar bu sergiye ortak bir isim bulurlar.




