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PROJE HAKKINDA

MULTECI DESTEGI ALANINDA ALMANYA-TURKIYE ORTAKLIK iNISIYATIFi
ALL TOGETHER / HEP BERABER / ALLE ZUSAMMEN

Sosyal uyum ve kapsayicilig1 gelistirmek, bu alanda karsilastigimiz giincel sorunlarla miicadele yontemleri aramak
ve bu dogrultuda isbirlikleri kurmak son yillarda Almanya ve Tirkiye'deki sivil aktorlerin en 6nemli ortak ¢aligma
alanlarindan birini tegkil ediyor.

Farkli sosyokiiltiirel ge¢mislerden gelen, farkl: aile dillerine sahip ¢ocuk ve gengler ¢ok uzun yillardir ayni sokak-
lar1 kullaniyor, ayni yasam alanlarini ve 6grenme ortamlarini paylasiyor. Bununla beraber, son yillarda yogunlasan
zorunlu sinirasiri goglerle birlikte toplumsal uyum ve catigmalara dair yeni sorular ve ihtiyaclar, bunlara eslik eden
yeni ¢aligma alanlar: kendini gosteriyor.

Bu baglamda, HEP BERABER Projesi iyi isleyen ve adil bir “birlikte yasam ekosistemi” inga etmenin ve bunu tim
bilegenleriyle strdtrtlebilir kilmanin 6nemine inanarak, 2017 yilindan bu yana, Tiirkiye ve Almanya'dan sivil top-
lum kurumlarindan temsilcileri bir araya getirerek bu kurumlarin igbirligi i¢inde, sosyal uyum ve kapsayict 6gren-
meye dair yenilik¢i igerikler tiretmesinin imkanlarini yaratiyor.

ilk déneminde (2017-2019) cocuk ve genclerle uygulanmak tizere, kapsayicihigi giiclendirecek ve birlikte yasam
kiltirint beslemeyi hedefleyen oyunlar, sanatla 6grenme odakl etkinlikler ve videolar, ayrica bunlara eslik ede-
cek egitmen kitapgiklari tiretti ve ilgili kurumlarla paylasti.

ikinci doneminde (2019-2022) ise, formel olmayan egitim, cocuk ve genclik caligmalari, miilteci destegi alani,
sanatla 6grenme ve kiiltiirel egitim, toplum ruh saghgi, kapsayici egitim ve alternatif pedagojiler gibi birbiriyle
iligkili alanlarda calisan kurum, egitmen ve gontilltilerin becerilerini ve uygulamalarini desteklemek fikriyle, egitim
modiilleri gelistirmeye odaklaniyor.

Tirkiye ve Almanya'dan kurumlari bir araya getiren proje, trettigi egitim modiilleri sayesinde her iki tilkede egi-
timde ve giindelik yagamin farkh alanlarinda kapsayici yaklasim, tutum ve uygulamalar: gelistirmeyi ve yayginlas-
tirmay1 hedefliyor.

Ortak ihtiyacglarimizi birlikte kesfediyor ve bu dogrultuda icerikler iiretiyoruz!

Kurumlar aras igbirligi, disiplinlerarasi 6grenme ve kesisimsel bir perspektiften ¢alismay: 6nceliklendiren projede,
ozellikle uluslararasi veya i¢ go¢ deneyimi olan ¢ocuk ve genglerin nitelikli egitime erigsimine dair bakig agilar1 ve
becerilerin gelistirilmesi ve ayrimcilikla miicadele 6ncelikli bir yer tutuyor. Bununla birlikte, HEP BERABER Projesi,
risk altinda olan ve haklara erisimleri 6ntinde engeller bulunan tiim ¢ocuk ve genclerin formel ve formel olmayan
o0grenme alanlarina katihmini giiclendirecek igerikler gelistirmek tizere alan agmay1 6nemsiyor ve bu yaklagimi
benimsiyor.

Bu dogrultuda, HEP BERABER kapsaminda Tiirkiye ve Almanya'dan 16 sivil toplum kurumundan egitimci, sosyal
hizmet uzmani, pedagog, sanatci ve bagimsiz uzman 6ncelikle yereldeki ihtiyaclar ve kendi uzmanliklarina da-
yanarak belirledikleri konular etrafinda ¢aligma gruplar1 kurdu. Ardindan, iki yila yayilan bir donemde ¢evrimigi
toplantilarda tartigma ve fikir gelistirme, devaminda ise kolektif bir igerik tiretimi déonemi gecirdiler. Digaridan
uzmanlarin ve proje koordinatorlerinin katkilar: ve kolaylastiriciligiyla katilimcilarin icerik gelistirme stregleri
desteklendi ve modiiller zenginlestirildi.

Bu siirecin sonunda kesisimsel bir perspektiften birbirini besleyecek temalarda kapsayici 6grenme ¢atisi altinda
bulusacak bir dizi Egitim Programi ortaya c¢ikti.



HEP BERABER EGITiM PROGRAMLARI
Proje sonunda ortaya c¢ikan kapasite gelistirme programlari,

®Kapsayict 6grenmeye alan acgan bir yaklagimi benimser.

©® Miilteci olan ve olmayan tim ¢ocuklarin 6grenme alanlarina ve sosyal yasama dahil edilmesi i¢in ayrimcilik-
la miicadele edecek distlints ve becerileri gelistirmeyi hedefler.

O Kiltirel ve dilsel gesitliligin bir deger ve zenginlik olarak benimsenmesine katk: sunar ve formel olmayan
egitimin ve sanatla 6grenmenin bu alandaki giictine vurgu yapar.

®Oyun destekli 6grenme, tartigma ve sorusturma kiltiird, bireysel ve kolektif yaratici ifade becerilerini gii¢-
lendirme ve akran destekli 6grenmenin araglarini sunar.

©Bu vesileyle, cocuk ve genclerle ¢alisan kisilerin ve kurumlarin yapabilirliklerini gli¢lendirir. Hem ¢ocuklar
hem de yetigkinlerle iyi ve adil bir birlikte yagam kiltlirs insa etmenin yollarini arastirir.

d icin, | ebéweynlerle - . |cokdilli
[‘35' [O'Q perdper * [b|'unut ogrenme®

HEP BERABER EGITIM PROGRAMLARI, Haziran 2022 itibariyla proje web sitesi tizerinden erigime agik olacak ve
alanda calisan kisi ve kurumlarla bedelsiz olarak paylasilacak.

Sahadaki kilit paydaglarin, bu programlari kendi kurumlar: biinyesindeki kapasite gelistirme uygulamalarina dahil
etmesi ve egitimleri farkl: kisi ve kurumlarla isbirligi icinde yayginlagtirabilmesi de miimkiin olacak. Bunun icin,
Anadolu Kiltir Hep Beraber ekibiyle ve /veya s0z konusu egitim modiiliintin eg yazari olan kisi ve kurumlarla
irtibata gecebilirsiniz.

www.hep-beraber.org
www.germanturkishinitiative.org
www.alle-zusammen.org



NEDEN HiKAYE ANLATICILIGI?™

Hikayeler anlatmak, insanligin en eski kaltiirel aligkanliklarindan biridir. Belki de hikaye anlatmanin her yagtan
insan tizerinde yarattig1 carpici etkilerin nedeni, hikaye anlatmanin gelenegin aktarilmasina vesile olmast; aidiyet,
bag ve yakinlk kurma gibi ihtiyaglarimizi karsilamasidir. Hikaye anlatmak ve dinlemek, bir acidan toplumsal olana
dogrudan katilmak demektir.

Hikaye anlatmak ayni zamanda bir mesaj iletmektir. Bu mesaj iletilirken iki taraf arasinda kurulan iligkiye iletigim
diyoruz ve iletigim, bir paylagima isaret eder. Bu baglamda hikaye anlatmak, deneyim aktaran, duygudaslk yaratan
ve dayanigma tegkil eden kiilttrel bir ugrastir. Hikaye denince ilk akla gelen halk hikayeleri, masallar ve mitlerin
yan1 sira, yasam oykdleri ya da kissalar da hikaye anlaticiliginin 6nemli birer 6gesidir. Anlatilan hikayeler tiirleri,
nesilleri, cinsiyetleri, uluslar1 ve etnik topluluklar: olusturan bireyler arasinda baglar kurdugu gibi topluluklar arasi
baglar da kurar.

Hikaye anlaticisi sectigi kelimeler, takindig1 ifadeler ve bedeninin hareketleriyle, dinleyicilerin zihinlerinde ve
gonillerinde imgeler yaratir. Bununla beraber, dinleyiciler bu imgeleri kendi tahayyiillerinde yeni ve kendilerine
0zgl bir sekilde yeniden kurar, boylelikle hikayeyi yaratma stirecine dogrudan dahil olurlar. Her bir dinleyici, o
¢cemberdeki diger dinleyicilerle birliktelik icindedir ama kendi hikayesini deneyimler.

Hikaye anlaticiligi, kendini ifade edebilmeye ve dil becerilerini gelistirmeye katki saglar.

Cok eski caglardan bugiine, hikaye anlaticihiginin 6grenme siireclerine olumlu yénde etki ettigi aciktir. ilkokullar-
da gerceklestirilen uzun vadeli hikaye anlaticilig1 projelerinin, hikayeleri diizenli olarak dinleyen ¢ocuklarda aktif
ve pasif dil becerilerinin gelisimini destekledigi gozlemlenmistir.

(Kristin Wardetzky & Christiane Weigel: “Speechless?”, Schneider Verlag, 2008).

Dinleyici, sadece konusulan dili degil, anlaticinin beden dilini, yiiz ifadelerini ve jestlerini de anlamak icin dikkat
kesilir. Anlatic1 durakladiginda dinleyici o bosluklari, sezgilerini kullanarak diistinceler ve duygularla, dnseziler

ve kararlarla doldurur. Bu beceriler, dilden bagimsiz olarak herkesin sahip oldugu becerilerdir. Ornegin, hikaye
Arapca anlatiliyorsa, Arapc¢a bilmeyen bir dinleyici ne anlatildigini anlamak i¢in s6zli dilin disindaki tim ipuclarini
takip etmeye gayret eder. Hikaye anlaticilar1 bunun farkindadir ve bundan istifade eder.

Hikayeler ve masallar canli ve ilgi cekici bir sekilde anlatildiginda, dinleyenlerde o hikayeleri anlatma ve ak-
tarma istegi uyandirir.

Cocuklar, genellikle dinledikleri hikayeleri kendi dillerinde kendi ifadeleriyle tekrarlamaya, yeniden anlatmaya
calisir. Dinledikleri hikayede ¢ok etkilendikleri sahne ve imgelere kendi dillerinde karsilik ararlar. Bu nedenle ¢o-
cuklara mutlaka anadillerinde hikaye anlatma ve bdylece tasavvur ettikleri o imgeleri kendi 6zgiin dilleriyle ifade
edebilme firsati verilmelidir.

Bu da aslinda, “birlikte-anlatma” ¢aligmalar: yapmak ve sinifa ¢okdilliligi tagimak icin ¢ok 6nemli bir firsattir.
Cocuklara kendi dillerinde ve kendi ifade etmek istedikleri bicimde bir masali anlatma, masala eslik etme ve
katilma firsatlar1 yaratmak, grup icinde egemen olmayan dillere yer agilmasi, bu dillerin konusulmasi, duyulmasi
ve anlagiimasinin imkanlarimi dogurur. Ornegin, Afganistan’dan bir hikaye anlatmak ve Farsca konusan ¢ocuklarin
hikayeye belli Farsga sozciik ve climlelerle katilmalarini saglamak ya da 6érnegin, masaldaki konusmali boliimlerde
Farsca konusarak dahil olmalarin1 desteklemek, belli bolimleri tekrar etmelerine imkan vermek, masalda resim ve



gorseller kullanarak o gorsel destekle birlikte o bolimi Farsga anlatmalarini tegvik etmek gibi ¢ok sayida yontem
kullanilabilir. Bu yontemler hem kapsayiciligi arttiracak, hem herkesin ufkunu her yénde ve her anlamda genisle-
tecek, en 6nemlisi de o ¢cocugun o etkinlige daha yogun bir gsekilde katilimina yer acarak gruba aidiyet duygusunu
glclendirecektir. Hikayeleri ¢okdilli anlatmak, etkinliklerimizi tim katilimcilarin kendi dilinde konusabilecegi ve
anlayabilecegi bir deneyime dontstirr.

Hikayenin icerigi de, en az bir arada olma, anlatma-dinleme-katilma pratikleri kadar 6nem tasir.

Masallar ve mitler, bize diinyanin kdkenini ve diizenini aciklamaya dair anlatilar sunar. Ayni zamanda bu diizeni
sorgular ya da tizerinde diigtinme imkanini 6ntimiize agar. Masallar ve hikayeler bir yandan bir arada yasama ku-
rallarini, etik ve ahlaki degerleri aktarir, gatigmalar: ve ¢atismalarin nasil ¢6ziildiiglini nesilden nesile iletir.

Ote yandan da bunlar tizerine yeniden diigiinmeye, bunlari sorusturmaya firsat verir.

Masallar yerel 6gelerle bezenmis olmakla beraber ayni zamanda evrenseldir: Motifleri tiim diinyada farkl bi¢cim-
lerde yeniden ve yeniden tekrarlanir. Bu, bir hikayenin veya masalin, anlatildig: dili tam olarak anlamayan hatta o
dili konusmayan insanlar tarafindan dahi anlagilmasini kolaylastirir. Masallar, mitler, hikayeler bizleri ortaklastirir.

Hikayeleri dinlemek, masallara kulak vermek, onlar1 6ztimsemek onlarin tekrar anlatilmasinin, dilden dile do-
lagmasinin yolunu acar, masali kimi zaman donistirerek devam ettirmeye ya da yeni bir masal yaratmaya dair
heyecanimizi perg¢inler, bizi anlatmaya ve dinlemeye tesvik eder.

Bir Varmis Bir Yokmus: Cokdilli Hikaye Anlaticiligl Programi, gocuklar, gencler ve ailelerle caligsan egitmenleri,
pedagoglari, kolaylastiricilari, gontllileri ve diger aktorleri ¢okdilli ve katilimer hikaye anlatimi yontemleriyle kap-
sayicl bir 6grenme ortami yaratmada desteklemeyi amacliyor.

Kadim hikayeler ve geleneksel masallar kadar, yeni yazilan ve yazilacak olan hikayeler de yaratic, kiltiirlerarasi ve
katihmei bir 6grenme ekolojisi kurabilmek i¢in esi bulunmaz birer hazinedir. Burada bulacaginiz egitim modyilleri,
kendi icimizdeki hikaye anlaticisini ortaya ¢ikarmaya, ¢okdilli hikaye anlatma becerileri gelistirmeye, hikaye anla-

timinin ¢ocuklar arasinda nasil baglar kurabilecegi izerine diisiinmeye ve ¢esitlilikleri dahil eden hikayeler kurma
ve anlatmanin yollarini kesfetmeye ve deneyimlemeye bir davettir.

Elinizdeki kitapgik, hikdye anlaticiligi sanatinin temel becerilerini aktarirken katilimeilarin konustugu tiim dillerin
etkinlige dahil edilmesini tesvik eden yontemler 6nermek ve kapsayiciligi gliclendirmek tizere tasarlanmaistir.

OBu metin Suse Weisse'nin “Neden Hikaye Anlaticiligi?” baghkh giris metninin genisletilerek sunulmus halidir. Suse Weisse Potsdam’'da Uygulamali Bilimler Univer-
sitesi, “Sosyal Hizmetlerde Dil Pedagojisi ve Anlat1 Sanatlar1 Boliimt"nde ¢alistyor ve 1999'dan beri hikdye ve masal anlatiyor.



MODUL 1:

ICINDEKI HIKAYE ANLATICISINI KESFET
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ETKINLIK 1: “HINA BiLULU BISEMBA" SARKISI - GiRiS RITUELI

Bu sark: eski zamanlardan bugiine ulasirken dilden dile, agizdan agiza degiserek sdylenegeldigi icin, hangi dilde
oldugu bugiin tam olarak tespit edilememekle beraber hikaye anlaticilar: tarafindan yaygin olarak kullanilmaktadir.

Giris etkinligi olarak sark: birkag defa kolaylastirici tarafindan soylenir.

Ardindan tim grup olarak kolaylastiricinin destegiyle sarki pratik edilir. Ayrica, ¢ok sesli koro versiyonlar: da de-

nenebilir.

Bu giris ritteli grubun ortaklagmasini, birlikte bir melodinin parcasi olabilmeyi deneyimlemesini saglamasi baki-
mindan 6nemlidir. Grup birlikteligi ingsa etmek i¢in etkili bir yontemdir.

Kolaylastirici her egitim bulugsmasinda bir kisiden kendi anadilinde bir metin veya bir sark: getirmesini isteyebilir

ve bunu c¢esitli sekillerde acilig i¢in kullanabilir.

Cocuklarla yapilacak calismalarda da isteyen ¢ocuklar bir sark: getirebilir, o glin ¢aligmaya o sark: sOylenerek ve

grup olarak sarkiya eslik edilerek baslanabilir.

Hina bilulu
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ETKINLIK 2: DORT ELEMENT - VOKAL ve BEDEN PERKUSYONUYLA GiRiS RITUELI

“Toprak, Su, Ates, Hava
Buradalar, buradalar, buradalar...”

Oncelikle kadim zamanlardan bugiine 4 sayisinin sembolizmi iizerine kisa bir sohbet baglatilir.
“4 sayisi neleri temsil eder?”
Katilimcilar sz alarak tahminlerini paylasir.

“Dort mevsim, ana yonler ve daha bircok sey 4 sayistmn sembolik anlamyla iliskilendirilebilir. Dort element de bun-
larin en 6nemlilerinden biridir”

Kolaylastirici toprak, su, ates ve hava sozciiklerinin farkl dillerdeki karsiliklarini gruba sorar. Katilimeilar bildikleri
dillerde bu sozctklerin karsiliklarini paylasir.

Kolaylastirici bir kere sarkiy1 sdyler ve sozctiklere eslik eden beden hareketlerini gosterir.

Daha sonra tim grup sarkiy: birlikte, ayni anda soyleyecektir. Herkes sozctikleri kendi aile dilinde veya tercih etti-
gi dilde soyleyecek ve ayni anda ayni beden hareketlerini yapacaktir.

Burada da 4 sayis1 6nemlidir. $arki 4 kere sdylenecektir. Her defasinda biraz daha kisik bir sesle ve dordiincii se-
ferde ise, herkes sozctikleri icinden sdyleyecek ama beden hareketlerini aynen yapacaktir.

Boylece hem ¢okdilli olarak birlikte sarki séylenmis olur hem de grup arasinda farkliliklar1 kucaklayan bir ortaklik-
ta bulugsma duygusu deneyimlenir.

Notlariniz:



ETKiNLiK 3: BENiM ADIM BU - BEN BUYUM!

‘ " Katilimcilar, isimlerinin ne anlama geldigini, onlara neden verildigini, onunla hangi cagrisimlarin ve hikaye-
lerin baglantili oldugunu distintr. Herkes kendi adiyla iligkili bir resim yapar.

Asagidaki bog alan veya kolaylastiricinin dagitacagi bos bir kagit kullanilabilir. Cesitli boya ve renkli kalemler
alanda hazir edilir.

‘ ', Ardindan, biittn katilimcilar resimlerini yere koyar ve herkes mekanda dolasarak resimleri inceler (Galeri
Yiraytsa).

‘ " Tur devam ederken, kolaylastirici el ¢irpar ve herkes oldugu yerde durur. Katilimeilar goriis alanindaki bir
resmi seger. Herkesin farkl bir resim se¢mesine dikkat edilir. Gruptaki herkes sirayla 6ntinde durdugu res-
mi kaldirip gruba gosterir ve diigtincelerini paylasir. Ardindan, resmin ve ismin sahibi s6z alabilir ve ismin
kendi kisisel veya aile tarihindeki hikayesiyle ilgili birkag¢ ctimle eder.

“, Herkes paylagimini tamamladiktan sonra etkinlik sonlandirilir.

Notlarimz:

11
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2 a3 4

OTURUM 1: HIKAYE ANLATICILIGINA GiRiS
‘. ., Tam grup birlikte distinir ve herkes anlatilabilecegini diistindigini hikayeleri not alir.
‘ " Bu hikayelerin hangi cografyalarla baglantili olabilecegi konusulur.

", Herkes kendisinin hangi yorelerin (yerlerin, cografyalarin) hikayelerini anlatabilecegini paylasir.
Tartigma sorusu:

© Hikayeler sizin icin ne ifade ediyor ve neden hikaye anlaticihgini hayatinizda ve/veya isinizde kullanmak
istiyorsunuz?

Notlariniz:



2 a3 4

OTURUM 2: HIKAYEYi DINLE, RESMET, ANLAT!

Kolaylastirici bir hikaye anlatir.

Hikaye ve yasanan deneyim tzerine buiyiik grupta konusulur.
“Hikayeyi nasu deneyimlediniz? Ne hissettiniz?”

o8: #9§:
W -

Herkes asagidaki sorunun yanitini kendisi i¢in digtniir.
“Hikayenin hangi boltimi aklimzda kaldi? Hangi noktada hikayeyle bag kurdunuz?”

o4
®:

‘., Herkes hikayede sectigi bir an ya da sahnenin resmini ¢izer.
Kolaylastirict herkese bog bir kagit dagitir. Cesitli boya ve renkli kalemler mekanda hazir bulunur.

( S, . . o . LS K3 . ..
" Tim resimler masanin tizerine yerlestirilir. Herkes resimleri inceler.

"’ Katihimcilardan bu sahneleri (resimleri) dinledikleri masaldaki olaylarin akigina gore yani kronolojik olarak
dizmeleri (siralamalari) istenir.

", Siralama bittiginde, katilimcilar ikiser ya da tger kisilik gruplar olusturur. Bu agsamada, ¢izilen resimlerin
temsil ettigi bolimlerin yeniden anlatilmas: amaclanir. Cizilen resimler takip edilerek bir grup masali anlat-
maya baslar, sonra diger grup devralir ve devam eder.

Masal bu sekilde yeniden anlatilmig olur.

Notlarimz:
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2 a3 4

OTURUM 3: MASALLARIN DRAMATURJISI

Kolaylastirici, biiytik grupta katilimcilara masallarin dramaturjisine dair bilgiler verir.

1. Perde: Giris ve Serimleme

A. Nerede? Ne zaman? Kim?

(Bu 6geler tanimlayici ve tasvir edici sekilde anlatilir. Boylece hikayenin ortami dinleyicilerin zihninde ve hayal
diinyasinda yavas yavas kurulur.)

B. Masalin kahramany, i¢inde yasadigi bu ortami, yuvasini varolugsal bir ihtiya¢ nedeniyle terk eder.

2. Perde: Olay Orgiisii Yogunlasiyor

A. Kahraman yola diiser ve yolda diismanla tanisir,
B. Ufukta ¢atigma gorintr,

C. Kahraman, yoldaslariyla tanisir,

D. Heyecan ytikselmeye baglar.

3. Perde: Doruk Noktas1 / Katarsis
A. Heyecan doruk noktasina ulasir.
B. Kavga / Tartisma / Catisma

C. Disman maglup olmus gibidir.

4. Perde: Geciktirme
A. Her sey yeniden sarpa sarar ve yeniden meydan okunur, igler kotiye gider.

5. Perde: Coziim / Final
A. Son bir miicadele daha verilir ve sonunda kotiiltik kaybeder.

Notlarinz:



2 a3 4

OTURUM 4: ANLAT, DINLE VE HIKAYEYi DEVAM ETTIR

Kolaylastirici, bir hikaye anlatmaya baslar. Heyecanin doruga ulastigi ana kadar hikayeyi anlatir.

o§: o8:
®g: @

Katilimcilar kiictik gruplar olusturur ve hikayenin bu doruk noktasindan sonra nasil devam edebilecegini
birlikte digtnir.

Her grup hikayeyi devam ettirir ve bir sona ulastirir. Dilerlerse not alarak dilerlerse resmini yaparak hikaye-
yi devam ettirebilirler.

o4
«®:

‘ -’ Her grup, hikayesini biiyiik gruba diledigi yontemle anlatir.

Notlarimiz:
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OTURUM 5: STORYBOARD YAPIYORUZ!

Uygulama iki kolaylastirici tarafindan yiratildr.

o4: o8
Qg @

o§: o§: o8- o8-
¢ ¢

Katilimcilar A ve B olarak iki gruba ayrilir.

Bir kolaylastirici, A grubuna bir hikaye anlatirken, diger kolaylastirict bagka bir alanda B grubuna baska bir
hikaye anlatir. Gruplarin birbirini duymayacak sekilde yerlesmesi énemlidir.

Gruplar biiytik grupta bir araya gelir. Kolaylastirict herkesin az 6nce dinledigi hikayenin énemli dontim nok-
talar1 ve olaylarini digtinmesini ister. Herkes bireysel olarak bir storyboard gelistirecektir.

Storyboard i¢in uygun sablonun c¢iktisi alinir (bkz. Ek Malzemeler) veya bir A4 sayfa 8 dikdoértgene bolintr.
Herkes storyboard'unu cizer.

Ciftler olusturulur. Her ikili grupta A ve B grubundan birer kisi bulunur. Ciftlerden her biri digerine daha
once dinledigi ve storyboard'unu ¢izdigi hikayeyi anlatir.

Ardindan herkes bireysel olarak 3 dk diisiinme siresi alir ve asagidaki sorular tizerine diisinir.
Kendime sorular:

© Hikayeyi anlatirken ne gibi deneyimler yasadim?

© Anlatirken hosuma giden seyler nelerdi?

© Anlatirken yasadigim zorluklar nelerdi?

Yeni ciftler olusturulur. Herkes az 6nce anlattig1 hikayeyi, en az 1 seyi daha iyi yapmaya calisarak yeniden
anlatir.

Notlarmiz:
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OTURUM 6: EDEBi HIKAYELERLE CALISMA

Bu ¢alismanin yapilmasi i¢in, kolaylastirict 5-6 adet edebi hikaye secer ve metinlerini hazir eder. Kolaylagti-
ric1 Once hikayeleri kisaca tanitir.

Katilimcilardan ciftlere ayrilmalari istenir. Her ¢ift begendigi hikayeyi secer. Ciftler sectikleri hikayenin
metnini alir ve okur.

Ciftler hikayeyi su sorular tizerinden tartigir ve sorular1 kendi i¢lerinde yanitlar:
© Hikayede hosuna giden seyler nelerdi?
o Hikayede hosuna gitmeyen seyler nelerdi?
® Seni duygusal ya da zihinsel olarak acan veya tetikleyen bir 6ge var miydi?
®Paylagmak istersen bu durum neydi?
® Senin i¢in bu hikayede kahraman kim?
© Bu hikayede bir seyi degistirmek istersen bu ne olurdu?

¢ " Ciftler sectikleri hikayenin tanitimi i¢in bir reklam kampanyasi tasarlar. Bu kampanyada hikayenin merak
edilmesi, farkli agilardan diistiintilmesi, farkh baglantilar kurulmas: gibi ¢esitli amaclar olabilir.

"’ Ciftler hikayelerini, hazirladiklar1 tanitim kampanyasi tizerinden tim gruba tanitir.

Notlarmiz:
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HIKAYE ANLATICILARI iCiN TEMEL BiLGILER
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OTURUM 1: HIKAYE TURLERI"

Masallar

Masallar1 masal yapan olaganiisti olaylardir. Masallarda gergek diinya ve hayal diinyasi, bu diinya ve 6teki diinya,
insan ve doga arasinda sinir yoktur. Hayvanlar, bitkiler ve yildizlar da konusabilir ve hem insanlarla hem de emsal-
leriyle iletisim kurabilir.

Masallarda periler, denizkizlar1 ve cticeler gibi hayal trtini varliklar bulunur. Bu ttir karakterler, doganin giictini
oldugu kadar, zorba hiikiimdarlar1 da sembolize edebilir. Ornegin, farkh kiiltiirlerde degisik sekillerde viicut bulan
ejderhalar bazen mutlak ,kotiiyi* temsil eder ve ejderhaya kars: savasmak fiziksel glictin yani sira cesaret, yarati-
cilik ve akil ister. Bazen ise o korkung gortinimli varlik aslinda biiyt yapilmis geng bir erkektir ve bu bityii cesur
bir kiz tarafindan bozulur. Boylece trkiitiicti yaratik bir sevgiliye dontistir. Modern ¢ocuk edebiyatinda ise eski
hikayelerde oldugunun aksine ejderha sevimli bir yaratiktir ve seytani niteliklerden arindirilmstir.

Masallarda kot ruhlu, korku salan yaratiklar: yenmek aslinda sembolik bir anlam tasir. Bu yaratiklar1 yendigi
zaman kahramanlarin kutladig: zafer aslinda korkunun tistesinden gelmis olmanin coskusudur. Masallar insanla-
ra korkmama, korksan bile miicadele etme ve kadere karsi gelme iradesini gosterme, insani degerleri ve dogayi
kurtarma ¢agrisinda bulunur.

Masallarin karakteristik 6zelliklerinden biri mutlu sonla bitmeleridir. Hi¢bir edebiyat tiirtinde mutlu son masal-
larda oldugu kadar temel bir motif degildir. Masallarin bu harikulade sonu, kahramanlarin tistesinden gelmeleri
gereken kotilikler icin katlandiklar: tim zorluklar: ve ¢ektikleri acilar: hakl kilar. Kargilarindaki giiclerle miica-
dele ederken yasadiklar ac1 ne kadar biiytikse sonunda elde ettikleri zafer de o kadar biiyiik olur. Masal karakter-
leri asagilanmis ve yaralanmig olmanin, hayati tehlikeye diismis olmanin yol a¢tig1 travmatik sonuglar: yasamaz.
Bundan dolayidir ki, hikayeleri vazgecilmez bir sekilde cesaret vericidir.

Cok farkli masal tiirler vardir. Sihirli masallar (bu masallarda dogal mucizeler hakimdir — Ch. Oberfeld), romantik
masallar (bunlarda mucize yoktur. Ornegin, Akilly Kéylii Kizt masali), hayvan masallari (ana kahramanlar hayvan-
dir), anti-masallar (mutlu sonla bitmeyen masallar. Ornegin, Grimm Kardesler - Bayan Trude) ve etiyolojik masal-
lar (dogadaki fenomenlerin meydana gelis nedenlerini agiklar. Ornegin, zebra neden ¢izgilidir?).

Masallar 6miirlerinin biyiik kisminda sozli olarak dilden dile, kulaktan kulaga aktarildi. Bu upuzun sozli aktarim
déneminden sonra yazili hale geldiler. Bu alanda 6zellikle Grimm Kardesler'in basaris1 bilinir. Onlar 1812 ile 1856
yillar1 arasinda 200 adet masal yedi ciltte bir araya getirmislerdir. Neredeyse hig bilinmeyen eserleri ise, Cocuk ve
Ev Masallarvnin t¢inct cildidir. Bu ciltte Kuzey Amerikanin ilk yerlilerinden tim Avrupa tilkeleri ve Afrika tilke-
lerine, Sark’tan Tibet ve Mogolistan’a kadar tiim kaynaklar: toplamig, yorumlamig ve olabildigince ayrintilariyla
anlatmiglardir. Bu kitaplar uluslararasi masallar i¢in inanilmaz bir hazinedir!

Efsaneler

Efsaneler masallardan farkli olarak ge¢miste yasandigi varsayilan veya belli yorelerle, belli bolgelerle baglantil,
akilla aciklanamayacak 6zel olaylari anlatir. Kusaktan kusaga so6zIi olarak anlatilan yoresel efsaneler vardir. Ma-
sallarda cesarete hayranlk duyulur ve cesaret odillendirilirken efsanelere korku hakimdir. Masallardaki olaylar
mutlu sonla biterken efsanelerin igerigi veya sonu ¢ogu zaman giintimiizle iligkilendirilir. “Iste o cesur ve kahra-
man atin ayak izi hala Harz bolgesinde gortlebilir” veya “Hulda/ Perchta (veya Bayan Holle) giintimiizde de, on iki
gecede cetesiyle eskiyalik yapmaya devam eder.” gibi.

® Prof. Dr. sc. Kristin Wardetzky

2007 yilina kadar Berlin Sanat Universitesinde profesérlitk yapmistir. Hikaye anlaticiligi ve masal aragtirmacist.

Berlin Sanat Universitesinde acilmasi i¢in ugras verdigi, bugiin bircok masal anlaticisinin yetigmesine vesile olan “Sanatsal Hikaye Anlatimi - Storytelling in Art
and Education” dersinin fikir annesidir. Ozellikle ilkokullarda dil 8grenimi kapsaminda masallar, mitler ve hikaye anlatimu ile ilgili cok sayida eser yaymlamistir.

kristin.wardetzky@gmx.de



Fikralar

Fikralar gildiren ve insani zaaflarin ortaya serildigi ve onlarla alay edilen komik hikayelerdir. Avrupa'da fikralar
15. ylizyildan bu yana yaziya dokdlerek aktarilirken, Sark ¢ok daha eski bir fikra gelenegine sahiptir. Gintimtzde
Nasreddin Hoca'nin fikralar1 hala ¢ok anlatilir. Nasreddin Hoca sadece mizah yetenegi gii¢lii komik bir kahraman
degildir, aksine o zeki ve bilge bir divanedir. Yine Arap kiltirtinde Djuha hikayeleri ¢ok sevilir. Onun sakalar1 daha
derinliklidir ve kahkaha attirmaktan ¢ok giiliimsetir. Ornegin, bir giin birlikte seyahat ettigi kisilerin ertesi giin
kiyametin kopacagina dair yemin etmeleri tizerine tek hazinesi olan iyi beslenmis kuzusunu pisirip yemeleri igin
onlara vermeye ikna olur. Djuha geceleyin arkadaglar: uyurken onlarin elbiselerini alir ve ateste yakar. Arkadaslari
ertesi sabah elbiselerini ararken onlara: “O ... elbiselere ne ihtiyaciniz var ki. Bugiin diinyanin sonu gelecek ya!” der.

Fabl
Fablleri 6zellikle Phaidrus, La Fontaine veya Krilov'dan taniriz. Ancak fabl edebi bir tiir olarak ¢ok eskilere dayanur.
Biytk ihtimalle Sark kokenlidir. Yunanlhlar igin fabl Fenikeli (bugtin olsa Filistinli) bir kélenin, Ezop’un bulusuydu.

Fabllerde ana karakterler hayvanlardir. Bu hayvanlar insani zaaflarla, cogu zaman espriyle ve kara mizahla hayatla
ve insanlik halleriyle alay eder. Fabller cogu kere didaktiktir ve bazen de ahlaki bir 6zl s6z icerir. Kisa ve 6z bir
sekilde pratik hayat tecriibelerini aktarirlar. Bunu yaparken de kabaliklardan kaginmaz, toplumsal elestirileri de
iclerinde barindirirlar. Ornegin, Kuzu ve Kurt hikayesinde hiikiimdarlarin zalimlikleri elestirilir: Kuzu kurda onun
ikiytzlaligiani gosterdigi icin kurt masum kuzuyu acimasizca parcalar. Fabller insanlara ¢agrida bulunma 6zellik-
lerini bugiin hala yitirmemistir.

Mitler
Mitler arkaik hikayelerdir. Mitler tanrilari, kahramanlari ve doga tst varliklar: anlatir. Yaratilig mitleri ayni za-
manda diinyamizin, gezegenlerin, hayvanlarin ve insanlarin yaratilisini anlatur.

Mitler diinyadaki tiim kiiltiirler tarafindan anlatilmig ve aktarilmistir. Ornegin, yaklagik 6000 yillik Gilgamig Desta-
m Olimstizlik arayigini anlatir. Eski Misirdan giniimtize aktarilan mitler diinyay: yaratan tanri Ra'yi, yani babala-
rin babasi ve analarin anasini anlatir.

Yunan mitlerini 6zellikle Homeros'un Ilyada ve Odysseia eserlerinden biliriz. Homeros ile aym1 donemde yasayan
Hesiodos Yunan tanrilar diinyasini bir soy sistemi ile izah etmeye ¢aligmistir. Hesiodos yaklagik 400 tanri ve tanri-
canin soy agacinda kimin kiminle akraba veya kardes oldugunu gostermistir. Romali yazar Ovid, Yunan mitlerinin
cogunu Metamorfoz adli eserinde bugiin bile bizi etkileyecek dahiyane bir sekilde yazmistir.

Mitolojik hikayeler, catigmalar ve ¢dziimlenmesi mimkin olmayan gizemlerle doludur. Mitler, masallardan farkl
olarak trajik bir sonla biter. Ornegin, Herakles yanar, Akteon kendi kopekleri tarafindan parcalanir, Niobe tasa
dontstr.
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OTURUM 2: HIKAYE ANLATICILIGININ BILESENLERI

Grup Dinamigi
Hikaye anlatimina ge¢cmeden 6nceki hazirlik agsamasinda, ortami, grubu ve baglami gozleyin, hissedin ve grup
icindeki kisiler arasi iligkileri kontrol edin:

@ Sizin ilk defa ¢alistiginiz bir grup mu yoksa diizenli ¢alistiginiz kisiler mi?

©® Katilimcilar birbirlerini tantyorlar mi1?

Onceden tanigmayan katilimeilardan olusan gruplar igin, bir giris egzersizi ve tanigmayi kolaylagtiracak 1smnma
caligmalar: yardimer olacaktir.

Siire Yonetimi

Hikaye anlatimina odaklanmig bir bulugsmada hikayenin akigina kapilip gitmek ¢ok degerlidir. Gruptaki herkes
kendini hikayeye kaptirirsa ne giizel. Ote yandan hikayenin tizerine hep birlikte diistintip tartigabilecek yeterli
zamaninizin oldugundan emin olun.

Mekan

Hikaye diinyasina girmek i¢in, sakin ve rahatsiz edilmeyeceginiz bir ortamda ¢ok daha keyifli olur. Strekli birile-
rinin gelip gectigi veya atolyeye her an digsaridan dahil olunabilecek kalabalik ortamlar se¢gmekten olabildigince
kacmin.

Herkes mekanda rahat oturmali, anlaticiy iyi gorebilmeli ve duyabilmelidir. Baglamadan biitiin bunlarin saglandi-
gindan, ortamdaki 1s1k kaynaginin ne anlaticiy1 ne de dinleyicileri rahatsiz etmediginden emin olun.

Hikaye anlaticisinin éniinde durdugu, oturdugu veya ayakta oldugu bir arka plan muhakkak vardir. Oniinde dur-
dugunuz bu arka plan basit olmali. Ornegin, bir bez asabilir veya bir kara tahtanin éniinde durabilirsiniz. Alternatif
olarak, tahtada hikayenin kaba bir gorsellestirmesini (“hikayenin manzaras1”) olusturmak icin ¢ok basit semboller
kullanabilirsiniz. Bu, katilimcinin oryantasyonunu saglar ve farkl dil becerilerine sahip ¢ocuklar: destekler. Bu
sayede gorsellestirme, ¢okdillilik baglaminda katilim ve gortntirlik saglar.

Atmosfer

Iyi bir hikaye anlatimi etkinligi i¢in samimi bir alan yaratilmasi elzemdir. Béylece hem anlatict hem de katilimci
duygusal olarak havaya girer ve mekanda birlikte “var olur”. Atmosferi hikayenin atmosferine dontistiirmeden
once bir baslangic etkinligi veya buz kirict yardimer olabilir. Etkinligin basinda ve sonunda icra edilecek bir ritiiel
atmosferin 6nemli bir parcasini tegkil eder.

Malzemeler
Hikaye anlaticiiginda, iki boyutlu resim veya ti¢ boyutlu nesneler, ayrica teknik ekipmanlar kullanilabilir, ancak
kullanilmasi zorunlu degildir. S6ziin ve bedenin giictine giivenmek énemlidir.

Calismay1 ve kullanmay distindigliniz ekipmanlarla hikaye birbirine uygun olmalidir. Hazirlik sirasinda bu ekip-
manlar1 muhakkak kontrol etmeyi unutmayin ve provalarda aktif olarak kullanin.



Hikayeler Uzerine Calismalar

Hikaye anlatimi sona erdikten sonra katilimcilara alan acgabilirsiniz. Hikaye sonrasi sohbete bir siire ayrilabilir.
Ornegin, gocuklarin hikayeyi cizmesine izin verebilir hatta ¢gizimleri {izerine konugmalarini tegvik edebilirsiniz. Bu,
dinleme stiresinden sonra ¢ocuklarin tekrar aktif olarak konugmalarini saglar.

Bir sonraki bulusmanizda, o bulugsmanin hikayesini anlatmaya ge¢meden 0nce, ¢cocuklarla 6nceki bulugmada din-
ledikleri hikaye iizerine konusabilir ve ne hatirladiklarini tartisabilirsiniz. iki veya tiglii gruplarda cocuklar gecen
haftanin hikayesini anlatabilir. Bir cocuk anlatirken digeri hareketlerle veya pantomimle ona eslik edebilir. Bir stire
sonra roller degisir. BOylece ¢ocuklar kisa bir etkinlik olarak, dnceki hafta anlatilan hikayeyi yeniden hatirlamis ve
anlatabilmig olur ve bu onlara son derece olumlu duygular verir.

Tartisma sorulari:

® Hikaye anlatmak istediginizde nasil bir ortamda olmayi tercih edersiniz? Cocuk ve genclerle calistiginiz
alanlarda buna uygun olmayacak, sizi zorlayacak neler olabilir?

©Sizin i¢in yukarida bahsedilen bilesenlerden 6zellikle 6nemli olan hangisi?

O Birlikte calistiginiz ¢ocuk ve genglerin profillerini ve egitimlerini diisiindiigiintizde, hikaye anlatma ortami
kurarken nelere dikkat etmelisiniz ve neler yapabilirsiniz?

Notlarimz:
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OTURUM 3: GELENEKSEL HIKAYELERLE CALISMA

Kiiltiirel Baglam Arastirmasi

Bir kolaylastirici, hikaye anlaticihigi etkinligini ytrtitmeden 6nce, kullanacagi hikayeleri secerken agsagidaki sorula-
r1 kendisi i¢in yanitlamalidir. Bu sayede etkinligi ytrttirken, hikayeye olan hakimiyeti artar ve gelebilecek sorula-
ra dogru yonlendirmeler ve referanslarla yanit verebilir.

® Hikaye yolculuguna nerede baglamig? Diger deyisle, bu hikayenin dogdugu cografya neresi?

© Hikaye nasil yayilmig? Sozlu aktarimla mi1 yoksa yazili kayitlardan mi1 glintimiize ulagmig?

® Hikayenin tam olarak anlasilmasi i¢in neler gerekiyor? (Hikayenin fantastik 6geleri bir yana,
kilttrel cercevede veya kiltiirlerarasi olarak anlasilabilir olmast)

© Belirli terimlerin degistirilmesi veya aciklanmasi ve baglama yerlestirilmesi gerekiyor mu?

© Bu hikaye ¢alistigim gruba ve planladigim baglamda anlatilabilir mi?

© Hikayede tektiplestirilmis ve kalipyargilardan beslenen 6geler var m1? Bunlar fark edilip belirli
kosullar altinda filtrelenebilir mi?

@ Hikayeye eklemeler yapildiysa nerelere yapilmig olabilir?

© Hikayenin “6zi” nedir?

Hikayenin 6ziinii bulmak icin bir uygulama onerisi:
1- Hikayeyi 7 adimda anlatin. Her bir adim bir ctimle olacak sekilde 6zetleyin.

2- Daha sonra hikayeyi 3 adimda (3 ctimlede) 6zetleyin.
3- Son olarak hikayeyi 1 ctimle ile ifade edin.

Notlarmiz:
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OTURUM 4: TEORIDEN PRATIGE

Bir Hikaye Uzerine Calismak

¢
Q)

4.

Katihimcilar giftler olusturur. Her ¢ift o ana kadar anlatilmis olan bir hikayeyi secer ve yeniden okur.

Uc adet A4 kagit yan yana konarak birbirine eklenir/yapistirilir. Katilimcilar hikayeden segtikleri mekanlari
bu uzun kagida, hikayedeki sirayla resmeder. Cizimlerde kahramanlar veya karakterler yer almaz. Mekanla-
rin resmedilmesi, resimler estetik olarak “glizel” olmasa dahi, katihmcilarin hikayeye yogunlagmasina, me-
kanlar1 hatirlamasina ve zihinlerinde canlandirmasina yardimeci olur. Bu da ileride hikayeyi anlatirken onlari
gliclendirir.

Daha sonra kolaylastirici, asagidaki sorular1 okur. Herkes bu sorulara cevap olabilecek seyleri kendisine
not alir.

®Hikaye hangi mekanlarda geciyordu?

©®Hikayede 6zellikle hosunuza giden, ¢arpici gelen sahne hangisi oldu?

®Hangi sahne sizi duygusal olarak etkiledi / tetikledi?

®Hikayede sagma buldugunuz sahne hangisiydi?

Herkes hikayenin i¢ine bir kere daha dalmak i¢in bir hayal alemine davet edilir. Kolaylastirict yumusak bir
sesle hayali bir ortami tasvir eder, katilimcilar gozlerini kapatip kolaylastiricinin yonlendirici sorulartyla
kendilerini az 6nce resmettikleri masalin bitytilt alemine birakir.

Kolaylastirici, daha ziyade duyusal ve izlenimsel deneyime yol agacak sorular kullanir. Katilimcilar bu soru-
lara yiiksek sesle yanit vermez, sorular esliginde kendi masallarini kendi istedikleri gibi hayal ederler.

“Simdi devasa bir kaprdan masallar alemine adimimizi attigunizt hayal edin... Kapt yavas yavas aguliyor ve siz
iceri giriyorsunuz. Burast masalimizin agildigr yer.

@ Nasil bir mekandasiniz?

@ Nasul bir hava, nasil bir koku var...

Cilerliyorsunuz, ... Rimlere rastladimiz, ... gevrede neler var, ... neler oluyor...
®Kendinizi kahramanin yerine koyun.”

Daha sonra, herkes az 6nceki esiyle yan yana gelir. Ciftler sectikleri masali agagida adimlari tek tek belirti-
len turlar halinde anlatma c¢aligmasi yapar.

Herkes partneriyle karsilikli durur ve birbirlerine hikayeyi anlatir. Bir kisi hikayeyi anlatmaya baslar. Kolay-
lastirict bir alkis yapar, anlatan kisi o anda durur, ardindan diger kisi hikayeyi devralir ve digerinin kaldig1
yerden anlatmaya devam eder. Her alkista konusan kisi tekrar degisir. Hikaye bu sekilde sonuna kadar
anlatilir.

Birinci tur tekrarlanir, ancak bu sefer katilimcilar jestlerini, yiiz ifadelerini ve sesleri daha yogun bir gekilde
kullanir. Belki biraz “abartili hareketlerle” hikaye yeniden anlatilmis olur.

Hikaye anlatilirken bu sefer herhangi bir yiiz ifadesi veya jest kullanmalarina kesinlikle izin verilmez. Anlati-
c1, yanlighkla bir hareket veya jest yaparsa, sira diger anlaticiya geger.

) Katilimcilar yine ayni hikayeyi bu defa kelime olmadan sadece jestler ve yiiz ifadeleri ile anlatir. Yine kolay-

lastiricinin el ¢irpma hareketiyle, anlatici degisir. Masal en sonuna kadar bu sekilde anlatilmig olur.
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Tartigsma sorulari:
Biiytik grupta asagidaki sorular esliginde tartigilir:
© Hangi turda ne hissettin?
® Azya da ¢ok hareket ve ytiz ifadeleri ile konugmak nasildi?

® Hikayeyi anlatirken birden kesip karsi tarafi dinlemeye baslamak nasildi?
e Hikayeyi dinlerken birden sira sana gecince hikayeyi devam ettirmek nasildi?

Notlarmiz:
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OTURUM 5: HIKAYE ANLATIM TURLERiIi NELERDIR?

® Oyunla Anlatim
® Heykellerle Gosterme - Canlandirma
® Zincirleme Anlatim Yontemi (Zincirleme Masallar)

® Resimler Cizerek / Resim Kullanarak Anlatma
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MODUL 3:

GOKDILLi VE ETKILESIMLI HIKAYE ANLATICILIGI
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OTURUM 1: ACILIS

Kolaylastirici ve program katilimcilar: ¢okdilli ve etkilesimli hikaye anlatimi tizerine ¢alisacaklar: oturumlarda (ye-
niden) bulusur. Gline veya oturuma baslarken tanigsma, isinma gibi ¢aligmalarda ¢okdilliligi 6ne ¢ikaran ¢aligmalar

tercih edilir.

ornek:

Farkli dillerde merhaba s6zctiikleri iceren bir sark: sdylenebilir:

“Merhaba, Bonjour, iyi gunler, Hos Geldiniz Hos Geldiniz Hog Geldiniz
Buenos Dias Buenos Dias ...”

Selamlagma sozleri grupta konusulan dillere gore degistirilebilir.

Ornek bir etkinlik yaziniz:
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OTURUM 2: HIKAYEMIiZi SIRT SIRTA ANLATIYORUZ

Isinma Calismasi:

"’ Grup biiytk bir cember seklinde ayakta durur. Daha sonra herkese, sagindaki kisiyle ¢ift olmasi ve sirt sirta
vermesi soylenir. Katilimcilar sirt sirta verirken, birbirine agirhigini vermez. Hareket ederken dengede kalabil-
mek icin herkes yere saglam basar.

"’ Katilimcilar birbiriyle sirt sirtayken sirayla farkli sesler ¢ikarir. Ciftler, sesleri birbirleriyle uyum iginde ve
sirayla ¢ikarmaya devam eder.

", Ciftler, sirt sirta temas halinde ortam igerisinde gezinmeye baslar ve bu esnada sirayla ses ¢ikarmaya devam
eder. Ciftler hareket ederken, hangi yone gideceklerine sirayla liderlik ederek karar verir.

Etkinlik:

", Katilimcilar az 6nce sirt sirta verdikleri kisiyle yeniden ¢ift olur ve sirt sirta verir. Bu noktada ciftler yarim

kalan bu hikayeyi birlikte tamamlamaya calisacaktir. Ciftler olusturulurken ortak bir dilleri olmakla birlikte
mumkinse farkl dilleri biliyor olmalar1 gozetilir.

Kolaylastirici bir hikayeyi doruk noktasina kadar anlatir ve yarida birakir.

‘ " A Kisisi bir ctimleyi baglatir, kolaylagtirici ellerini ¢irptiginda sira B kigisine gecer. B kisisi bir ctimleye baslar,
kolaylastirici ellerini ¢irptiginda A kisisi onu tamamlar. Iki kisi sirt sirta vermis sekilde hikayeyi boylece anlatir
ve bir sona erdirir.

‘ " Hikaye tamamlandiktan sonra ¢iftler yiz ylize doner. Bu adimdaki amag, eslerin hikayenin igindeki belli
sahneleri segmesi ve bunlari sahnelemesidir. Bunun i¢in ciftler, hikayeden 5 adet sahne secer. Sirayla biitin
sahneler icin heykel duruslari belirler ve pratik ederler.

Katilimcilar sectikleri bu sahneler icin birer baslik bulur. Bu basliklar mimkiinse ciftlerin bildikleri diger dil-
lerde de hazirlanir.

‘ " Herkes buytik grupta bir araya gelir. Canlandirmay1 yapacak ciftler sirayla 6ne ¢ikar. Her 5 sahne icin dnce
baslig1 soyler, ardindan heykel duruslarini yaparlar. Bagliklar birden fazla dilde soylenir.



Notlarimz:
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OTURUM 3: iKi RENK BiR HiKAYE

Hazirhik:

Kolaylastiricy, katilimcilara daha 6nce anlatmis oldugu bir hikayeyi 4 parcaya boler. Hikaye bolimlerinin olabildi-

gince hikayenin dortte birini olusturacak sekilde bolinmesine gayret eder. Hikayenin bu bolamleri ayr: kagitlarda

olacak gekilde, katilimcei sayis1 goz ontine alinarak yeterli sayida ¢ikti alinir ve katilimcilara dagitilir.

Etkinlik:

‘ " Katihimcilar ¢iftler halinde hikayenin onlara verilen bolimiint okur.

‘ " Ciftler hikayenin o bolimi hakkinda konusur.

‘ " Ciftlere resim kagitlar: dagitilir ve onlardan hikayenin o boliimine iligkin “iki renkli” bir resim ¢izmeleri
istenir. Bu ¢calisma konusmadan, sadece ¢izimle gergeklestirilir. Ciftlerden her biri bir renk boya kalemi alir.

Resim dontistimli olarak ¢izilir ve boyanir. Bu stirede hi¢ konusulmaz!

‘. " Resim tamamlandiginda, ciftler birlikte ¢izdikleri bu resme bakarak orada goriilenleri anadillerinde /lehce-
lerinde veya tercih ettikleri bir dilde birbirlerine anlatir.

Notlarmiz:



OTURUM 4: SIRAYLA VE iKIiDIiLLi ANLATIM

¢ " Bu caligsma icin katilimeilarin daha 6nce ¢alismig veya dinlemis olduklar: bir hikaye secilir. Hikayeyi ikidilli
anlatabilmek icin ¢ok cesitli yontemlerle bir¢ok kez provalar alinir. Katilimcilar ¢iftler olusturur. Bu ciftler
hikayeyi anlatmak icin kendilerine birer dil belirler/secer.

Her ciimlede dili degistirerek anlatim:

Bir kisi hikayeyi anlatmaya baslar, ctimleyi sectigi dilde kurar. Sonra sira diger kisiye gecer. O da sectigi dilde hi-
kayeyi devam ettirecek sekilde bir ctimle kurar. Sira tekrar diger kisiye gecer. Her ctimlede anlatan kisi degisir ve
dil degisir. Hikaye bu sekilde ctimle ctimle ikidilli olarak anlatilir. Bu ¢aligmada egler birbirinin dilini anlamasa dabhi,
hem hikayeyi bildikleri icin hem de birbirlerinin ses tonu, beden dili ve mimiklerinden yola ¢ikarak ayni hikayeyi
dontistimli olarak devam ettirmeyi deneyimler. Bu yontem birden fazla kez denenir.

‘. " Hikayedeki olaylar1 g6z oniine alarak hikayeyi kisa boltimlere ayirarak ikidilli anlatim denemesi yapilir.

Hikayeyi kisa kisa boliimlere ayirarak ve birbirinden devralarak ikidilli anlatim:

Ciftler hikayeyi kisa kisa boltimlere boler ve kimin hangi bolimi anlatacagina karar verir. Bir kisi hikayenin bag-
langicini sectigi dilde anlatmaya baslar. Diger bolime gelindiginde, sira diger kisiye gecer, o kisi o bolimi sectigi
dilde anlatir. Her boéliimde anlatan kisi degisir ve dil degisir. Hikaye bu sekilde boliim bolim ikidilli olarak anlatilir.
Bu tiir bir ¢okdilli anlatim icin belli 6zel yontemler bulunmaktadir. Bu yontemler hikaye anlatiminda ceviri kulla-
nilmadan ¢okdilli anlatimi ve dinleyicilerin takip edebilmesini mimkiin kilar.

Bu yontemin ayrintilari icin www.hep-beraber.org adresinde Araclar baglhig: altinda yer alan Cokdilli Hikaye Anla-
ticilig1 Egitim Programi kapsamindaki videolar incelenebilir.

Daha sonra ciftler bu yontemi bir¢ok kez prova eder.

‘." Hikayedeki diyaloglar tizerine ¢calismak tizere, ¢esitli tekniklerle anlatim denemeleri yapilir.

Hikayedeki konusmal1 boliimler belirlenerek konusmalar tizerinden ikidilli ve etkilesimli anlatim:
Ciftler hikayeyi birlikte anlatirken hikayenin konugmali bolimlerini;

© Belirledikleri dillerde ayni anda konugmay: deneyerek anlatir.

® Birbirinizin s6ziini kesmeyi, s0zlind yarida devralmayi deneyerek anlatir.
® Konusmalara ortak jestler bularak anlatir.

© Karsilikl bagka jestler bularak anlatir.

Tium bu aligtirmalardan sonra her cift hikayeye iyice hakim olur.

"’ Tum grup bir cemberde bir araya gelir. Tim ¢iftler sirayla sahne alarak anlatimini ve performansini gercek-
lestirir. Boylece tim grup hikayeyi bircok dilde ve bir¢ok jestle yeniden ve yeniden dinlemis olur.
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Notlarimiz:



0090

OTURUM 5: OTOBIYOGRAFIK HIKAYE ANLATIMINA GiRiS

Hazirhk:

Kolaylastirici bir glin éncesinden kii¢iik nesneler hazirlar ve oturuma gelirken yaninda getirir. Bu nesneler avug
icine si@acak biuyiiklitkte olmalidir.

"’ Kolaylastirici nesneleri odanin / mekanin ortasina gelisigtizel yerlestirir. Nesneler cemberin ortasinda kala-
cak sekilde katilimcilar cember olusturur. Herkes ortadan bir nesne alir.

‘.', Cemberde herkes nesnesini bir yanindaki kisiye verecek, diger yanindaki kisinin elindeki nesneyi alacak,
bodylece nesneler cemberde dolasacaktir. Bunu uyumlu bir sekilde yapabilmek i¢in kolaylastirici ritmik ve
basit bir sarki sdylemeye baslar. Ritme uygun olarak nesneler cemberde elden ele gezer.

"’ Kolaylastirici bir stire sarkiy: soyledikten sonra beklenmedik bir anda durur. Herkes elinde kalan nesneye
bakar. Bu nesne sana neyi hatirlatiyor? sorusu tizerinden disinir.

"’ Katihmcilar sagindaki kigiyle cift olur. Herkes esine, elindeki nesneyle ilgili, 0 nesnenin ona neler diistindiir-
diigint anlatir, dilerse kisaca hikayelestirir. Boylece bireysel kisa bir hikaye paylasilmis olur.

Daha sonra o nesne ortaya konarak, digerlerine ne hatirlattig1 sorulabilir. Dileyenler s6z alir. Eger vakit uy-
gun ise, tum nesneler i¢in bu yontem uygulanabilir.

Biyografik ve Otobiyografik Hikayelerle Calismak
Tartisma sorularr:

® Biyografik ne demek?

@ Otobiyografik ne demek?

@ Anlaticinin biyografik veya otobiyografik bir hikaye anlatmasi ne anlama gelir?
@ Kimin hikayesini, hangi biyografik hikayeyi anlatmak isterim? Neden?

@ Bu hikayeyi anlatmak istemekteki motivasyonum nedir?

@ Anlattigim hikayenin motivasyonu nedir?

Notlarimiz:
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OTURUM 6: BIYOGRAFIK & OTOBiYOGRAFIK HIKAYELER

"’ Kolaylastirici asagidaki sorulardan birini segerek, gruba yonlendirir.

1. Kahraman diye kime diyoruz?
Siz hig bir kahraman tanidiniz m1? Hikayesini anlatir misiniz?

2. Ailenizde bir hayvanla birlikte yasadiniz mi? Hikayesini anlatir misiniz?
3. Aileniz hi¢ tasindi m1? Nereden nereye tasindiniz? Sebebi neydi? Anlatir misiniz?

4. Evinizde, ailenizde, ¢evrenizde hi¢ dogatistii bir deneyim yasadiniz mi?
Hikayesini anlatir misiniz?

5. Aile tiyelerinizden hic kaybolan birisi oldu mu? Nasil bulundu? Anlatir misiniz?
‘., Katilimcilar ¢iftler olugturur. Sorulan soru tizerinden her ¢ift sirayla birbirine kisa bir hikayesini anlatir.
Asagidaki adimlar kullanilarak biyografik veya otobiyografik hikaye tizerine ¢aligmalar yapilir.

©®Hikayeyi anlattigin kisi bagka ne bilmek istiyor?
©0Onlan ekleyerek hikayeyi yeniden anlat, hikayeyi genislet.

®Hikayeye iliskin bir mektup yaz.
®Hikayedeki sozlii konugmalara bagka diller eklemeyi dene.

Notlarimiz:

NOT: Biyografik ve otobiyografik hikayelerle calismak oldukca kritik bir 6neme sahiptir ve derinlikli olarak tizerinde diisinmtis
olmayu, farkli perspektiflerden motivasyonlarimizi ve pozisyonlarimizi diiglinmeyi, sorgulamayi, arastirmayi gerekli kilar. Hikayesini
anlattigimiz kisilere dair sorumluluklarimiz da etik bir perspektiften diistinilmeye muhtagtir.

ilk adim olarak yukaridaki sorularla ilgili baglangic diizeyinde bir calisma yapmak bu nedenle énemlidir. Otobiyografik ve biyografik
hikaye anlaticilig1 alaninda daha kapsamli bir ¢aligma icin ileri dlizeyde sunulacak egitimlere katilmak tavsiye edilir. Bir grupta bir
biyografik hikayenin anlaticisi olmak veya o hikayede anlatilan kisi olmak, bazi duygulari ve derin hisleri harekete gegirebilir. Gruplarla
calisirken, bu konuda gerekli donanima sahip olmak veya bu donanima sahip eg-kolaylastiricilarla birlikte calismak énemlidir.



Notlarimiz:
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“BIR VARMIS BiR YOKMUS” COKDILLI HIKAYE ANLATICILIGI EGITIM PROGRAMI
LISANS VE TELIiF HAKLARINA DAIR YASAL UYARI

Cokdilli Hikaye Anlaticilig1 Egitim Programi CC BY-NC-ND 4.0 lisansina tabiidir.

Cokdilli Hikaye Anlaticiligr Egitim Programi asagida belirtilen sartlar altinda
cogaltilip yayilabilir:

a. Cokdilli Hikaye Anlaticilig1 Egitim Programu igerikleri kullanilirken, ¢ogaltilirken, paylasilirken kiinyede ad: ge-
¢en kisi ve kurumlara, (lisansorlere) atifta bulunulmalidir.

b. Egitim Programinin kullanimi sirasinda kiinyeye atifta bulunulmali, program tizerinde
degisiklik yapilip yapilmadig1 mutlaka belirtilmelidir.

c. Egitim Programi hi¢bir kosul altinda ticari amaglarla kullanilamaz, cogaltilamaz ve paylagilamaz.

d. Egitim Programi tizerinde degisiklik yapilir, degistirilir, diizenlenirse programin degistirilmis hali cogaltilamaz,
dagitilamaz ve yayillamaz.

e. Lisansin izin verdigi herhangi bir uygulamay1 bagka bir kisiye yasal olarak yasaklayan ek
hiikiimler veya teknik prosediirler kullanilamaz.

f. Kiinyede ad1 gecen kisi ve kurumlar lisans sartlarina uydugunuz stirece bu haklarinizi iptal edemez.

g. Daha fazla bilgi i¢in projenin internet sayfasi iizerinden veya Anadolu Kiltir internet sayfasi tizerinden bizlerle
iletigim kurabilirsiniz.

www.hep-beraber.org | www.anadolukultur.org
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